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■АМОТНЕК ^ОКЬО 


... И даже вечер не принес прохлады. Удушливый, изі^ряющий зной разогнал всех по домам, 
барам и кафе - туда, где были кондиционеры или где была хоть какая-то прохлада. С 
наступлением темноты на улицах городка не осталось ни одной живой души. Воддух был 
настолько наэлектризован, что казалось, еще чуть-чуть и искры начнут проскакивать между 
бетонными столбами ограды, сооруженной вокруг еще не достроенного бункера "Центра 
физических исследований". И, хотя отделочные работы еще не были завершены, испытания 
нового типа ускорителя шли полным ходом... 

Из-за поворота на полной скорости вылетел мощный "Феррари" и, с трудом выровнявшись, 
резко затормозил у бункера. Дверь машины открылась и из нее вылез профессор Эрик Чахи. 

Вокруг не было ни души, значит он правильно выбрал время своего визита. Еще утром ему 
пришла в голову глобальная идея, позволяющая из обычного эксперимента по расщеплению 
материи получить нечто грандиозное. Нужно было лишь изменить знак одной переменной... 

Пройдя процедуру идентификации личности, профессор вошел в главный зал и подошел к 
пульту управления ускорителем. Введя необходимые параметры, профессор откинулся на спинку 
кресла, открыл банку с пивом и с наслаждением втянул в себя прохладную жидкость. Даже 
здесь, на глубине десятков метров, было жарко. 

Профессор так и не услышал жуткого грохота молнии, попавшей в бункер и нарушившей 
работу всего ускорителя. Поэтому он не сразу сообразил, в чем дело, оказавшись в воде вместе 
со своим столом. И лишь инстинкт подсказал ему, что нужно плыть к поверхности (клавиша 
"УР"). Вынырнув и с трудом перевалившись через бортик бассейна, профессор огляделся, еше 
плохо что понимая, и едва не упал в обморок. Вокруг расстилался чужой невероятный мир... 

Вам предстоит провести профессора через потрясающие и ужасно опасные приключения. 
Будьте внимательны и не думайте, что решение задач найдется само собой - придется и 
извилинами пошевелить. А мы, со своей стороны, хотели бы дать несколько полезных советов. 

Чтобы выбраться из клетки, ее надо раскачать, потом подберите пиезолет и следуйте за 
своим новым другом. 

Когда вас раскидает по одному. Вы не должны забывать о своем друге и должны помочь ему, 
когда это будет необходимо. 

Подвод энергии обычно показан пунктиром. 

Шаровидные гранаты не только убивают, но и пробивают перекрытия. 

Вы должны пустить воду и перебить электро магистраль. 

Плывя под водой, не забывайте, что Вы не рьіба и Вам иногда нужно дышать. Ищите место, 
где можно сделать вдох. 

В лабиринте существуют небольшие комнаты, в которых происходит подзарядка пистолета 
(когда Вы в нее заходите, начинают сверкать молнии и Вас приподнимает). 

В темноте можно поставить защитный экран - он будет освещать помещение. 

В одном месте стражник погибает, попав под люстру, сбитую Вашим выстрелом, 
произведенным из комнаты, расположенной выше. 

В другом Вам нужно выпустить львов и, воспользовавшись паникой в стане врага, проскочить 
эгу комнату. 

Попав в танк. Вам нужно набрать определенный код и тогда кабины катапультируются на 
другой уровень (в левом верхнем углу экрана показана приборная доска и Ваша рука). 

В конце последнего уровня выползите в круг света, чтобы Вас не убили лучи. 

В некоторые моменты начинается чистая мультипликация и герой не реагирует на клавиши. 

Коды уровней: 

2 - ^^К^9 - КБРВ 

3 - НТОСЮ - ОСЯХ 

4 - СЬБОІІ - ВКТО 

5 - БВК012 - ТРВВ 

6 - ХООЛЗ - СКЛ. 

7 - РХРС14 - ЬРСК 

8 - ККРК 



Клавиши управления: 

КІ(}ИТ - вправо; 

ЬНГГ - влево; 
иР - вверх; 

^О^VN - присесть; 

5РАСЕ - быстрая осгаіювка (на первом уровне): 

5РАСВ + КІОИТ - бежать вправо; 

5РАСЕ+ЬЕРТ - бежать влево; 

8РАСЕ+ІІР - большом прыжок; 

5РАСЕ+ООѴѴЫ - резкая остановка (на первом уровне). 

8 - включение и выключение звука: 

С - выход в меню набора колов (в любой моменг игры). 

АЕТ-Х - выход в 008. 

Когда Вы возьмете пистолет, то сгрсля іь нужно іак; 

- кратковременное нажатие "8РАСІ-" - выстрел; 

- держать "5РАСЕ" до появления маленького белого шарика и о гнус і и гь клавишу - ііос і ави 1 1 . 
защиту (вертикальная красная пунктирная полоса); 

- держать "8РАСЕ" до появления большого белого шара и огііусгигь - нысгрс.і мощным 
зарядом. 

Если Вы ведете огонь гак, как описано выше, а пистолег нс сгрсляс і . ю могу Вам только 
посочувствовать > у Вас кончился заряд и Вам остаеіся лишь заверну ться в нрсх-гыню и 
медленно ползти на кладбище (медленно, чтобы нс создавать паники). 

Віибор кода: 

Поставьте квадрат на нужную букву и нажми іс І'ѴП'К.. Ікхѵіс ввода всо.ѵ букв нсрсдвиныс 
квадрат на "ОК" и нажмите ЕѴГЕК. Если Вы слела.іи ошибку, іо ікх'іавыс квадра т на 
и нажмите ЕЫТЕК - неправильный кол исчезнет. Набирайте снова. 

... они оказались на крыше непонятного здания. Рядом сиде.і оі ромный .іегаюший ящер. 
Профессор уже ничему нс удив.лялся и бі>і.і не в состоянии на что-.іибо реагировать. .Майноува 
поднял Эрика на руки, сел на спину ящера и... н тер<.>феникс. расправив кры.іья. усгреми.іся к 
облакам. 

"АККАNОI^ 3" ("РУССКИЙ АРКАНОИЛ") 

Про составителя этой игры есть анекдот: 

Пишет домой играющий в эі*у игру: "Мама! Куни собаку и назови ее ... Приеду - убью!" 

Игра нс доработана и просто составлена из двух шр. Картинки "содраны" из "К1- ѴІ-;К81". а 
иоле игры взято из "ВІ.ОСЖ" (объемный ’^Гс трис"). I Іу а нриншш игры - как в "ІЧ)1* СС)к\". Вам 
нужно сбить все квадраты (которі.іс сбиваются) и не унуеппь мячик. В процессе игры из 
сбитых квадратов буду т появлятся пузыри с буквами: 

Е - пулемет; 

Р - дополнительный мячик: 

С - липучка: 

Е - ракетка становится бо.іыне в но.гтора раза; 

8 - увеличение скорости; 

X - минус один мячик; 
и - уменьшение ракетки в ііолзора раза. 

Клавашж управления: 

КІОНТ ' вправо; 

ЕЕРТ - влево; 

ПР - вверх; 

ПО\ѴХ - вниз; 

КІОНТ+иР - вправо, вверх; 

КІОНТ+ООѴѴЫ - вправо, вниз; 

ЬЕРЗ'+иР - влево, вверх; 
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1,І'Л'Т+ІЮ\ѴМ - влево, вниз; 

5РА8Е - оюнь; 

Н5С - выход в 008. 

•'В^^ОКАN" 

В этой игре Вам предстоит освоить восіочпыс еаиноборстиа. а могом показать свое 
мастерство на соревнованиях. 

Загрузив эту игру Вы оказываетесь перед воротами над которыми написано; "Опознай эюі 
фамильный герб - Нажмите клавишу "ЕК'ГЕК" и Вы окажитесь за ворогами. Затем Вам 
необходимо выбрать какой вил боевого искусства Вы будете осваивать: КІ’ХІХ), N^NС1IЛК^. 
ВО или КАКА'ГЕ. Залы борі.бы расположены в хижинах над которыми висят вымпелы с 
изображением воина того или иного стиля. Для тот чтобы зайти в зал нужно подойти к 
выбранной Вами хижине (управляй іс курсорными клавишами) и Вы окажи іесі. вну три іісрсл 
меню; 

РКАСГКЛг ( греііировка) - тренируе тесь один; 

8РАК (снаринг) - появляется прсупшник: 

І.І-АѴІ-! ПОЛО - выход но двор. 

Курсорными к.'іавишами выберите нсобходимьій пункт меню и нажмите "|■.VГI!К". Чюбі.і 
вый і и обратно на это меню нажми те клавишу "В". Во время і ренировки сверху Вы уни.нпе 
полосу которая обозначает Вашу жизненную си.іу (более подробно описано ниже). 

Кроме этих четырех хижин Вы можете зай і и еще в два месіа. Прямо находи тся большое 
здание, зайдя в которое Вы нонадас іс на сорстюваиис (об этом ниже). В левом верхнем уі лу 
находится площадка, над которой висит вымпел с нарисованными на нем двумя бойцами. В 
этом месте Вы можете; 

1. ІІодраз і>ся с компьютером. 

2. Подра'п>ся с товарищем или подрутой. 

3. Выйти опять во двор. 

Коіда Ііьр выберите с кем Вы будете му іузития нажмите "Е.Ѵ1 ІіК" и выберите вид борьбы 
для себя и противника. Если Вы выбрали в проз ивники компьютер, го Вам еще нужно выбра ті> 
силу противника: 8АNКVи. ІККУУ или 8ПО^АN. 

Клавиши управления для второго игрока: О. \Ѵ. Е. А. I), /. X, (' и 8ШЕГ. эіи клавиши 
соотве тствуют клавишам псрЕЮі о ш рока О - 7. \Ѵ - 8. Е - У. А - 4. П ♦ 6. / - 1. X - 2. С - 3. 8ИІІ'Г 
на .зевой половине доски уиратяе т в торым иг роком, а на правой нсрні>ім. 

После окончания боя и.зи выхода (клавиша "В") [юяв.зяезся веер на котором указано мо 
ско.ііжо набрал очков и к то победил (фина.чьные очки - у кото бо.зі>ше тот и победи.і). 

Перейдем к клаЕшшам упран.зения но каждой борьбе. 

Перед вами рисунок части к.завиатуры, но которой описаніи клавиши управления. В нервом 
описании клавиш в скобках даны цифры, ко торым сооз вез ез вук) т к.заииніи. В да.зьнейшсм ;ыя 
описания клавиш мы будем испо.зі>зоваз ь цифры. 

Клавіші управления: 
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КЕЫВО 

НОМЕ (7) - прыжок назад 
иР (8) - прыжок в верх 

РОЫР (9) - прыжок вперед 
ЕЕРГ (4) - верхний боковой блок 
КіеНТ (6) - нижний блок 
ЕЫО (1) - движение назад 
00\ѴЫ (2) - присесть 
РООЫ (3) - движение вперед 
Одновременное нажатие двух клавиш: 

8НІРТ + 7 - верхний блок 
8НІРТ + 8 - круговой удар в прыжке в верх 
8НІРТ + 9 - удар в верхнюю область 
8НІРТ + 4 - короткий тычек 
8ИІРТ + 6 - рубящий удар 
8Н1РТ + 3 - рубящий удар 
Не одновременное нажатие двух клавиш : 

9 + 8НІРТ - круговой удар в прыжке вперед 
4 + 8НІРГ - верхний удар левой рукой 

6 + 8НІРГ - выпад вперед 

1 + 8ИІРТ - остановка при движении назад 

2 + 8НІРТ - удар из положения сидя 
Комбинированное нажатие трех клавиш: 

Держать 7, затем одновременно нажать 8НІІ*Т + 1 - удар левой рукой из положения сидя 
Держать 4, затем одновременно нажа гь 8НІІ'Т + лк>бую клавишу - улары с замахом 

Держать 6, затем одновременно нажа гь 8НІІ'Т + I - отклонение назад 

Держать 6, затем одновременно нажать 8НІІТ + 3 - выпал вниз 

Держать 2, затем одновременно нажа гь 8ПІРГ + 8 - удар в верх из иоложепия сидя 

Здесь и в дальнейших описаниях клавиш существуют и другие комбинации клавиш, но все они 
в основном повторяют уже описанные действия. 

ыимснАки 

7 - прыжок назад 

8 - прыжок вверх 

9 - прыжок вперед 

4 - позиция для удара 
6 - верхний блок 

1 - движение назад 

2 - присесть 

3 - движение вперед 
Одновременное нажатие двух клавиш: 

8ІІІІТ + 8 - удар в прыжке в іюрх 
81 ШП' + 9 - удар в верхнюю облас і ь 
8НПТ + 4 - блок 
8ПІГГ + 6 - удар прямо 
8ІПКГ + I - нижний блок 
8ПІГГ + 2 - удар из положения си;ія 
8ІПІ*Т + 3 - удар сверху вниз 
Нс однопраменное нажагие двух к.іашші: 

9 + 8ІІІЬТ - удар в прыжке вперед 

4 + 8ПІГГ - тычек 

6 + 8НІРГ - удар левой рукой 
Комбинированное нажатие трех клавиш: 

Держать 7. затем одновременно нажать 8НІРГ + 8 - удар в прыжке .іевой рукой 
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Держать 7, затем одновременно нажать + 1 - гычск из ио.іожсиия силн 

Держать 8, затем одновременно нажать чЧИП-’Г + 7 - улар п прыжке с разіюрогом (получас іѵя 

не всегда) 

Держать 4. затем одновременно нажаз ь 5НІІ'І + 7 - іычек в верх 

Держать 4, затем одновременно нажазь 8ШКГ + 9 - улар левой рукой в верхнюю облаезь 
Держать 4, затем одноирсмсиііо иажаіь 8ІШ'Г + 2 - кручение нунчак с о.чіюн руки и другую 
Держать 4, затем одноврсмеіпю нажать 8ПП'"Г + 3 - улар левой рукой в нижнюю об.засзь 
Держать 2, затем одновременно нажа і і> 8ПІІ’Г + 6 - улар из положения силя в срелнюю облаез ь 

ВО 

7 - прыжок назад 

8 - прыжок вверх 

9 - прыжок вперед 

4 - позиция для удара 

6 - верхний блок с огклоиенисм назад 

1 - движение назад 

2 - присесть 

3 - движение вперед 
Одновременное нажатие двух клавиш: 

8ІІІКГ + 7 - верхний блок 
8ПІП' + 8 • удар в прыжке 
8ПІГТ + 9 - удар в верхнюю область 
8НІП' + 4 - блок 

81 ИРГ + 6 - удар в срелнюю облаез ь 
8НІГГ + 1 - нижний б.іок 

8МІРГ + 2. затем 2 оз пусз из ь - улар силя в среднюю і>бласзз> 

8НІРГ + 3 ♦ удар в нижнюю облаез ь 
Комбинированное нажа гис грех клаіипп: 

Держаз ь 7. затем олноврсменііо нажаз ь 8ПІ1'Г + I - улар сидя с разворозом 

Держа т ь 4, затем олновремснио нажа т і> 8ІІІІ'^Г + 9 - улар с разворозом в верхнюю област ь 

Держать 4, затем одновременно нажаз і» 8ІІІІ'Г + 3 - улар с разворозом в нижнюю облаез ь 

Держать 6, затем одновременно нажазь 8ІІИ’Г + 7 - піаі вперед и улар в верхнюю обласп. с 

кручением шеста над головой 

Держать 6. затем одтюврсмешто нажа т ь 8Ш1''Г + 1 - шаг вперед и улар в нижнюю обласзз> с 
кручеттисм шеста над толовой 

КА КАТЕ 

7 - прыжок назад 

8 - прыжок вверх 

9 - прыжок вперед 

4 - позиция для удара 
6 > позиция для удара 

1 - движение назад 

2 - пртісесть 

3 - движение вперед 
Олновоеменнос нажатие двух клавиш: 

8НІРГ + 7 - верхний блок рукой 
8НІП’ + 8 - удар ногой в прыжке 
8ИІРГ + 9 - удар рукой в верхнюю часть 
8НІРГ + 4 - блок руками на уровне груди 
8НІРТ + 6 - удар рукой в срелнюю час т ь 
8НІРТ + 1 - нижний блок рукой 
8НІРТ + 2 - позиция для удара сидя 
8НІРТ + 3 - удар рукой в нижнюю область 
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Комбинированное нажатие трех клавиш: 

Держать 7, затем одновременно нажать 5НІРТ + 9 - удар ногой в прыжке с опрыгиванием назад 
Держать 7, затем одновременно нажать 5НІРТ + 4 - подсечка с разворотом в нйжней позиции 
Держать 7, затем одновременно нажать 5НІРТ + 2 - удар ногой в среднюю область из нижней 
стойки 

Держать 7, затем одновременно нажать 5НІРТ + 3 - удар ногой в нижнюю область из нижней 
стойки 

Держать 8, затем одновременно нажать 8Н1РТ + 7 - удар в прыжке с разворотом 
Держать 9, затем одновременно нажать 5НІРТ + 8 - удар ногой в прыжке в перед 

Держать 4, затем одновременно нажать 5НІКГ + 7 - удар ногой в верхнюю область 

Держать 4, затем одновременно нажать 5НІРТ + 6 - удар ногой в среднюю область 

Держать 4, затем одновременно нажать 8НІРТ + 1 - удар ногой в нижнюю область 

Держать 6, затем одновременно нажать 8НІРТ + 7 - удар ногой с разворотом в верхнюю 
область 

Держать 6, затем одновременно нажать 8НІРТ + 9 - прямой удар нч}Гой с в верхнюю область 
Держать 6, затем одновременно нажать 8Н1РТ + 7 - удар ногой с разворотом в нижнюю 
область 

Держать 6, затем одновременно нажать 8НІРТ + 3 - удар в нижнюю область правой ногой 

Не одновременное нажатие двух клавиш: 

4 и 8НІРТ - удар левой ногой из стойки в среднюю область 
6 и 8НІРТ - удар правой ногой из стойки в среднюю область 

Гскпода, профессионалы, простите нас за неправильное название ударов, мы люди в этих делех 
темные. 

Когда Вы изучили все виды борьбы, то можно выступить на соревнованиях. Для этого Вы 
должны зайти в большой дом. Зайдя в него Вы увидете учителя и меню расположенное над 
ним. Здесь у Вас три выбора, пойти на соревнования, почитать совет учителя или опять пойти 
тренироваться. Выбрав соревнование Вы попадаета на стадион, где и будете добывать себе 
славу непревзойденного бойца. 

Перед тем как пойти на соревнования, Вам нужно потренироваться на площадке, где нарисован 
вымпел с двумя бойцами (каждый раз после загрузки игры), а то Вам скажут: - Зелен еще на 
будокан ходить, и выкинут на начало игры, а то и в 008. 

Перед матчем Вы увидете своего противника, его стиль, ранг, кра гкую харрак геристику. На 
этом кадре Вы можете выбрать поединок (СОNТIN^Е) или вернуться к учителю (ЬЕАУЕ 
ТООККАМЕОТ). 

Выбрав поединок Вы выбираете стиль борьбы. Заметьте, чзо на рамке каждого стиля снизу 
стоит по четыре синих точки. Выбрав стиль и- победив, Вы переходите к следующему 
противнику, а одна точка исчезает. Когда Вы израсходуете все точки (будете драться одним 
стилем четыре раза), то больше в этом стиле Вы не сможете бороться. Если Вас победили в 
поединке, то точка не исчезает. Когда Вас победили три раза подряд, то Вы скатываетесь назад 
на одну ступеньку. 

Во время поединков Вы всегда находитесь справа. Сверху экрана показаны жизненная сила и 
сила удара. Ваша и Вашего противника. Жизненная сила показана зеленым цветом, когда она 
станет желтой, то значит она израсходрванна на половину, когда красной, то она подходит к 
концу. Жизненная сила постепенно востанавливается, если Вы просто стоите, сила удара тоже 
растет. После удара попавшего в цель, под постродавшим появляются цифры - это на сколько 
очков бедняге был нанесен ущерб. В начале соревнований у Вас будут леі кие проз ивники, а 
дальше уже на шару не пролезиш, так что поберегиге ВО и N^^NСНАК^ на более серьезных 
противников. 

Если Вы нажмете "Е8С”, то увидете меню, где можно выбралъ управление, включилъ или 
выключить звук и выдти в 008. 

Желаю Вам удачи! 


8 



’СНА^^ЕNСЕ ОР ТНЕ АNСIЕNТ ЕМРІКЕ8 


"Исследователь античных империй” - это очень' интересная игра с лабиринтами и 
головоломками. Много веков назад пираты прятали сокровища античных миров в пещерах. 
Ваща задача - исследовать эти пещеры, найти сокровища и реликвии античных миров и вернуть 
их человечеству. Используя свой ум и специальный инструмент для преодоления препятствий 
В пещере, Вы должны найти, а затем собрать из частей различные реликвии античных миров. 

После загрузки игры на экране высвечивается таблица, из которой Вы можете выбрать и 
загрузить одну из сохраненых игр или начать новую игру (5ТАКТ NЕ^V ОАМЕ). Выбрав 
пункт "5ТАКТ NЕ\V ОАМЕ” введите свое имя и выберите уровень сложности игры 
"ЕХРЬОКЕК” (легкий) и "ЕХРЕКТ” (сложный). Затем Вы можете выбрать место действий: 
ОКЕЕСЕ & КОМЕ (Греция и Рим), ЕОѴРТ (Египет), NЕАК ЕА5Т (ближний восток), ІЫОІА 
& СНША (Индия и Китай). 

Выбрав соответствующее место действия. Вы оказываетесь в пещере. Вам необходимо пройти 
пещеру и собрать шесть частей ценного античного предмета. Части предмета отображаются 
в виде ромбика. После того, как Вы найдете все шесть частей, необходимо из кусочков сложить 
полное изображение предмета. Причем на уровне "ЕХРЕКТ" части предмета можно вращать 
с помощью клавиши "Р”. 

Когда Вы правильно сложите предмет и прочтете поясняющую надпись о его происхождении, 
перед Вами откроется дверь для перехода в другую пещеру. 

Но прежде чем перейти в следующую пещеру Вы будете должны решить логический тест. 
Логический тест представляет собой три последовательности символов, в одной из которых 
отсутствует символ (знак ?). Вам необходимо найти закономерность и выбрать один из трех 
символов, которые закрывают дверь для перехода в следующую пещеру. На логический тест 
Вам дается 2 попытки. 

Справа, в качестве примера, изображены три рисунка, которые Вы увидите при выборе места 
действия "НЕАК ЕА8Т" при переходе из второй пещеры в третью. 
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На первом рисунке изображены части 
предмета, которые необходимо собрать. На 
втором рисунке изображен предмет, 
собранный из кусочков и на третьем рисунке 
изображен логический тест. Всего Вы должны 
пройти 4 пещеры и выбрать следующее место 
своих поисков. 

При прохождении пещер Вам будут 
встречаться различные твари (пауки, 

скорпионы, змеи и тд.), при соприкосновении с которыми Вы теряете энергию. Кроме этого в 
пещерах встречаются: конвейеры, кодовые панели, скользящие шиты. Изменение направления 
движения конвейера или открывание скользящих щитов производится с помощью луча света, 
который Вы можете направлять в нужное место через уголковые отражатели или с помощью 
кнопок, которые Вы должны нажимать головой, прыгая вверх. Кодовые панели можно 
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открыть, собирая символы, причем в той последовательносги, в которой они изображены на 
панели. При неправильной последовательности код восстанавливается и Вам приде тся начина ті, 
все сначала. Иногда некоторые символы собирают пауки и друі не оби татели пещер. 

Восстановить свою энергию можно, съев яблоко, иногда попадающееся в пещерах. 

Для преодоления препятствий у Вас имеется 3 вида ипструмеіпа: каска со световым лучом, 
реактивный двигатель, который можно использовать для увеличения высо ты нрі,іжка и силовое 
поле, которое действует 5 секунд. Выбор инструмента производится клавишей "Іі\ ГНК", а ею 
использование - клавишей "5РАСЕ". 

Клавиши "РГ, "Р2”, ”РЗ" используются для вызова меню. 

Р1 - НБЬР (помощь). 

^5INО ТНЕ КЕѴВОАКО (клавиши управления): 

- НЕРТ/КЮНТ - шаг влево, вправо; 

- иР+КЮНТ - прыжок вправо; 

- иР+НЕРТ - прыжок влево; 

- ІІР - идти через дверь, перемещение по канату и прыжок вверх; 

- ООШЫ - перемещение вниз по веревке; 

- ЕМТЕК - смена инструмента, установка или удаление частей голово.іомки; 

- 8РАСЕ - использование инструмента; 

- Р1, Р2, РЗ - меню; 

Р^АVINа ТНЕ ОАМЕ (правила иг-ры); 

ОѴЕКСОМІЫО ОВ8ТАСНЕ5 (преодоление прспяз'сззпій); 

Ри22НЕ5 АN^ ЕООіе РКОВЕЕМ8 (решепие логических проблем). 

Содержание трех последних пуикзов приведено выше при описании игры. 

Р2 - РІЬЕ. 

НАН. ОР РАМЕ (текущий игрок). При выборе этого [іупкга высвечивается имя текущеіо 
игрока, уровень, на котором он играет и количество попыток. 

СІЭТ" ОР РГАѴЕК8 (список игроков). При выборе этого пункта высвечивается список всех 
сохраненных игроков. 

КЕТиКЫ ТО МАР МЕЫС (возврат в главное меню). 

8ТАКТ ЫЕ\Ѵ ОАМЕ (начать новую игру). 

ЕХГГ АN^ 8АѴЕ (выход в 008 с сохранением). Особсшіосі і.ю яиляе гея го. ч го сохрапеппую 
игру Вы начнете играть с начала уровня, вне зависимости о т гою, па каком эз апе прохождения 
уровня Вы сохранились. 

РЗ - ОРТІОМ5. 

NЕ\V П8ЕК МЕ88АОЕ8 (подсказка). 

МІІ8ІС ѴЕ8/ЫО (включить/выключить музыку). 

80ЕІЫ0 ЕРРЕСТ8 ѴЕ8/ЫО (включить/выключизь звукові,іе л1)фек гы). 

Во время игры на экране, внизу, отображается следующая ипформапня: АК ГІРАС'Г РІСЕ8 - 
количество собранных частей: ЕNЕКОV - энері ия, САVЕКN - место поисков (ЕОѴРГ и з д ), 
СНАМВЕК - уровень. Внизу, по середине экрана, отображаезся выбранный инезруменз'. 

’СШМЕ >ѴАѴЕ" 

Это обычная стрелялка с хорошими видео и звуковыми эффектами. Вы должны идти по улице 
и уничтожать все, что попадаезся на Вашем пути. При переходе на следующий уровень появи тся 
надпись "ЕХГГ", но если Вы хотите перейти туда раньше, зо войдизе в первую же двері, с 
надписью "ЕХГГ". По дороге Вы должны собирать встречающиеся предметы: па іроніи, заря.чы 
для огнемета, жизнь в виде маленькой белой фін'уры, энергию в виде колбы с буквой "Е". белые 
и зеленые пакеты. Все эти предмезы могут лежать на дороге или ііахо.зи гься в бочках, 
телевизорах и т. д. Для этого бочки, телевизоры и прочие предметы необхо.зимо расгрсливать 
с помощью огнемета. 

После загрузки игры появляется мевю: 

8ТАКТ ОАМЕ (старт игры); 
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(іЛМП ОРТІОЫ8 (установка оиішй игры): 

INГОКМАТIОN (информация): 

ИХІТ ТО 005 (выход в 005). 

При выборе пункта "ШРЧЖМЛ’ПОХ". Вы може те іюлучіт. информацию о му н.ікс и мі ре. об 
усгаіювкс игры на жесткий диск (инста.іншія). 

При выборе пункта меню ЧЗЛМІі ()І^П().\5'’ па экране ноян.іястся следующее подменю. 

1. Л0І051' ЗОиХ'О - выбрав пот пункт, можно устаноші 1 1 > ратінчные нарнаіп'ы -туковою 
сопровождения. 

2. СОМ'ІСіЬ’КВ КІіУВОЛКО - віэібрав тюе нунк г . Ві>і може іе неренааначи 1 1 > к.іатшіи 
управления нгрюй на более удобные для Вас. Но умо.ічанию ус танав.ппиію і сч следующие 
клавиши; 

МОѴЕ иР - (вверх); 

МОѴЕ 00\ѴХ - (вниз); 

МОѴЕ ЕЕІТ - (влево); 

МОѴЕ КІОПТ - (вправо); 

РІКЕ ЕАКСіЕ ШЕАРОХ' (огонь из оі неме та) - X; 

РІКЕ 5МАІЛ, \ѴЕАРОі\ (огонь из автомата) - 5РАСЛ'; 

ІОМР (прыжок) - ІХ'5+5; 

СКОиСН (присесть) - ІХ'5. 

Для того, чтобы изменить клавиши нажмите "РА’ГІ-В'’. а затем необходимую Вам клавипіу 
и удерживайте ее в нажатом состоянии нс менее одной секунды. 

3. СНАХОЕ ѴШЕО МООЕ. - в этом пункте Вы можеіе выбран, раз.пічныс типы 
видеоадаптеров. 

4. РЕАѴ "5НОКТ" ѴЕК5ІОХ - игра ть укороченную игру 

При выборе "5'ГАКТ ОАМЕ" Вы може те усіанови ть уроиеиі. с.іожносіи итрі.і. 

ВЕСІХХЕК (начинающий). 

ІХТЕКМЕ01АТЕ (средний). 

АПѴАХСЕО (высокий). 

При игре на экране отображается с.ісва количество жизней (и нача.іе игрі.і Вы имееіе .■> 
жизней). Ниже отображается энергия жизни в виде убывающей но.-юсы. (’ правой сіороііы 
экрана отображается сверху вниз: 

- количество патронов; 

- количссз'во зарядов отнсмста; 

- количество собранных белых паксюв; 

- количество собранных зеленых паке юв. 

В верхней части экрана огображас тся количество набранных Вами очк^)в. 

Р " пауза. 

Е1 • включенис/выключеннс звуковою сопровождения. 

Желаем удачи! 

"ЕЫТЕ" 

Вы начинаете свою боевую и деловую карьеру, имея в своем расіюряженин кораб.п. 
"КОВРА МКЗ" и сумму в 100 кредитов. Корабль способен сонерннпь тинеріісреход на 7 
световых лет, имеет і'рузоподъсмность 20 тонн и вооружен тремя раке тами и ну.іьсируюіним 
лазером. По мере накопления денежных средств в рсзу.іьтатс іортон.іи и боевых лсйсііииі 
вооружение и оборудование корабля можно значительно у.іучти і ь. 

В начале игры корабль пришвартован к орбн галыюй станпин у плане гы І.ЛѴІ: Такие сгаішип 
имеются возле каждой из 2000 планет, входящих в Галак гичсскую К(Х)исралию. Именно на 
станциях производятся все коммерческие операции, на них можно приобрссіи іоіі.іішо. 
дополнительное оборудование и вооружение. 
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Работа с программой 

ІІос.іс иі руіки почи.інсісн изображение корабли "КОЬРД-МК.^''. Нажаі» любую 

клаииіиу. можно нерей пі нс іраініну счкгочнин игры, где ирниолчгеч ламные. соо гне гс і пуюнше 
началу игры. Иажан ІіѵЧС можно нсрейги и меню, ноіно.ічюиісе: 

I. - загрузи гь сохрансиное ранее сое гочние ш ры: 

N • сохранить текущее счкіояиие; 

1) - улали і ь запись сосгочнич; 

К. МЛ - иыбрать ллч уиранленич к.іаниагуру. "мышь" и.ш лжоисіик; 

- иыГп и » 1)08. 

Работа с меню возможна только зогла котла кораб.іі> присіыкоішн к орби і а.іі»ной станции. 

Стравяца состояния игры - (Р9) 

(вверху нриволи гея имя комаилира (иол ко іорым была сохранена ш ра). 

Далее нриволи гея слелующая ииформаиич: 

РКЕ5ЕМТ 5У8ТЕМ - текущая плане іиач сисіема: 

НѴРЕК8РАСЕ 8Ѵ8ТЕМ - система выбранная л.зн гинернерехола; 

РІ)ЕЬ - запас тонлива и свез от. іх г олах нере.іез а: 

СА8Н - наличные срелсі на; 

ЬЕСАЬ 8ТАТІЛ8 - правовой с іа гус: 

В нормальном соезоянии - (Л.НЛК (чистьнО. у галактической но.іииии к 1км нет нрегензий. 
По мерс соверпіенич правонарушении ( торгов.зя запрещенным з оваром. ниразс тво и імі.) 
правовой стазус меняется на ОІ'І'ПХПИК (нравонаруніизе.п.) и ла.іее на І'ЬЧіІ'ПѴІІ (бег.іен). 
И ззом с.іучас Вы можете бы ть атакованы но.пщней; 

КАТINО - бсквой рез ині ; 

ІІЛКМІ.М88 - безнрелный; 

М()8'ГВѴ ІІЛКМ1Л188 - в основном безнрелный; 

РО(Ж - слабый: 

ДѴ'ПКЛСіН - средний; 

ДВОѴН ЛѴНКЛСИ! - выше срелнего: 

(Х)МРІ1'П1\Т - комнетен тный: 

І)Д\(іІ1К()С8 - опасный; 

ПІІДПІ.Ѵ - смертельно опасный; 

ИІЛ'І'И - ЭЛИГД!!! - Ві.ісіііий уровені.. 

Да.іее нрннолчзся ланін.іе о вооружении и оборулонании кораб.ія. 

Управлевне кораблем. 

В ио.іеіе: 

( Ь'КѵЧОК Ьр/Пп - унраи.зсініс но іаінажх 
( иК8(Ж 1,/К - унрав.зснне но крену 
8РДСЛ1 - оюнь из лазера 
> - увсличизз. скорость 
< - уменьшить скорость 

^ - пк.іючснис )Ь'МР-лнига телч (при максима.зьной скорости) 

И - ппісрнсрсхол 
Сі - г а.закз зічсский нсрехол 
11 - про тиворакетная система 
I) - стыковочный компьютер 
О - снасазс лыіая кансу.за 
В - энсртс ' ичсская бомба 
Раке ты. 

Г - сия ззіе с нрслохранизе.зя 
I. - установка на нрелохранителі. 
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М - пуск (ікклс сообпісния о " шхиа гс" цели) 

І'І - вил вперед 

І-'2 - вил назад 

І-3/І-4 - пил плепо/шірано. 

На гіатши: 

І'І " отход от сгапцші 

1'2 - покуііка товарс:)в - клапиіпа В 

І'З - продажа товаров - кланипіа (] 

І-4 - покупка топлива, покупка/пролажа оборулопаиия и вооружения (В/(-) 

По всех режимах: 

1'5 - общая карта сектора галактики 

І-6 - локалт.ная карта, выбор гиперперехола 

1'7 - информация о выбранной для гиперперехола плане і с 

1'8 - таблица цен текущей плаиегы 

1’Ѵ - іекушее состояние 

1'Ш - информация о грузе 

Приборная панель. 

ІІа главном экране - вид из кабины (можно переключи із. І’І-і-4)- 

В нижней части экрана - лиенлей борювою радара. Изображение яітляегся нрозкциси 
грехмерного просгрансгпа на "горизоп і алыіую" н.іоскосі і> корабля. 

Цели - короткие горизоиза.п>ные ні грихи. іи.ісоіа цели нал илоскосгыо корабля изображае тся 
ве.іичиной вергикалтэного нприха у не.іи, 

1'8 - состояние иерелнего запш іиого экрана 
- состояние залтіею защит тіото экрана 
1'ЬТ‘В - запас іоіт.іитш 
С'АВІ.Ч 1 ІѵМР - іемпера іура в кабине 
І.ЛМ-к ГІІМР - З'смнера I V ра .іазера 
ЛІЛ 1 ІЪІ) - высоіа 
^РІЛІІЭ - скоросзз> 

кі. - уі .юная скорос ть вращения но крену 
1)1. - уз ловая скоросі ь вращения но гані ажу 
1.2. 3.4 - сосіояние энергет ических отсеков 
С.іева внизу - индикатор наличия и состояния ракет. 

С права внизу - иилика юр приводной сисіемі>т с т анции (при движении к с т анции красная ме т ка 
ло.тжіта нахоліт)СЯ в цен т ре окружности, если мет ка с черні>ім цен т ром - станция сзади). 

Ві.иііе - аварийні>ій иилика і ор (зелсиі)Тй-норялок. жсл т т>ій-ттробои заттіи і іті.іх экранов, красні.ій - 
расходуется энері іія из аварийноіо энсріоотсска. миіающтій красный - крітічсскос состояние, 
энерпіи ис т ). 

Навигация. 

В Галак тическую Кооперацию входят сві>ііііс 20СЮ и. запет и К-ми секторах I а. так тики. 

1'5 - общая карта гскуітіст о сек тора Га.так гики 
І'б - .’тока.тытая карта. 

Волыиой курсор - і'скущсс ііо.тожеттие 
.Ма.іі>тй курсор - выбор н.таттс і і>і .ч.ія і іііісріісрехола 
Крут - радиус перелета с имеющимся запасом іоиліша 
1'7 - информация о выбранной л.ія і зиіерітсрсхола планете: 

І)І8'І'Л.\('Іі - расстояние тт ев. юлах 
ІХХ)\Ч)ѴУ - титі экономики: 

- ЛСЖІСХ'ГТЬ’кЛІ. (аі рартіан): 

- 1\І)Ь’8'ГкІЛГ (иилусзриалт.иая). 
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ООVЕКNМЕNТ - правительство (политическая система) 

ТЕСН. ЕЕѴЕЕ - технологический уровень 

Р0Р^^АТ10N - население 

0К055 РКООиСТІѴІТѴ - совыокупный общественный продукт в млн, СК. 

АѴЕКАОЕ КАОШ5 - средний радиус в км. 

Далее приводится информация об основшлх особенностях планеты. Учет данных о планете 
необходим для успешной торговли и безопасности перелетов. 

Перелет. 

Перелет начинается с отхода оі- орбитальной станции (клавиша Р1). После прохода защитных 
полей станции корабль оказывается в космосе. Для гиперперехода на выбранную в режиме 
локальной карты планету необходимо включить гиперпривод клавишей Н. Переход произойде т 
через 10 секунд. 

После выхода из гиперпространства корабль оказывается на некотором расстоянии от 
планеты. Необходимо приблизится к ней, используя ДЛѴІР-двнгатель (увеличить скорость до 
максимальной, нажать и удерживать 0). Однако ЛЛѴІР-двигатель не работает если рядом 
оказывается другой корабль или при приближении к планете - в информационной строке в 
верхней части экрана появится соответствующее сообщение. После отключения двигателя 
вблизи планеты приводная система корабля перестраивается с планеты на станцию, после чего 
необходимо откорректировать курс введя метку на индикаторе приводной системы в центр 
окружности и сближаться со станцией (при необходимосзті корректируя курс) до визуальною 
обнаружения станции. На экране появится символ "5". Здесь Вь] находитесь под зашитой станции. 

Для стыковки в ручном режиме пролетите рядом со станцией со стороны ее входного туннеля 
(он всегда обращен к планете), отверните к планете, затем уменьшите скорость, разверни гесь 
и приближайтесь к станции, синхронизируя свое вращение с вращением сгаі[ции. Стыковку 
лучше производить на малой скорости. 

Если корабль оснащен стыковочным компьютером, все операции по сгыкоике іГроизводя гея 
автоматически по нажатию клавиши О вблизи сзанции. 

Если корабль оснащен галактическим гиперприводом, то можно совершить иереле ]■ в соседний 
сектор галактики. Всего секторов 8 и они расположены по кольцу, г.с. ч гобы перну ] ься в сек тор 
1 необходимо совершить 8 перелетов. 

После галактического гиперперехода правовой ста іус всегда СЕЕАК (полиция не передне і 
данные в другие сектора). 

Боевые действия. 

В космосе Вам встретятся не только мирнь]е зорговцы, по ]] ипразы, кои грабандиезы, 
пришельцы с Таргона, враждебные землянам, а если Вы [юлучилп статус ЕПОП ІѴЕ, то Вам 
придется иметь дело с галактической полицией и охогииками за призами. 

Большинство пиратов не отличаются храброс тью и выходя т из боя, вез ре з зш сильный оззіор, 
пришельцы с Таргона, охотники за призами и полиция - более опасные про тиииикп, они иикотда 
не отступают, их боевой рейтинг не ниже ПЕАОЕУ. 

Пираты обычно атакуют корабль под большим ракурсом, з .е. иояи.зя]озся на радаре далеко 
в стороне от центральной линии или значительно выше или ниже. Особенно много их и 
окрестностях феодальных и анархических п.заиет - посещазъ эти районы на слабо-вооруженном 
корабле крайне опасно. 

За уничтожение кораблей противника начисляются призовые суммы оз- 5 до 20 ОК. в 
зависимости от типа корабля, кроме того, если Ваш корабль оснаще]] грузо-топлпво 
заборником, можно подбирать обломки и грузовые контейнеры уничтоженных кораблей, а 
затем продавать их, но есть риск что грузом окажется запрещенный товар, а это повлечет 
ухудшение правового статуса. Правовой статус снизится и в том случае, если Вы 
первым атаковали и сбили корабль, не перевозивший контробанді[ых грузов (эзо пиратез зю). 
открыли огонь по орбитальной станции или вблизи нее. 
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Появление штрихов на любом из обзорных экранов означас і . ч іо по Вашему кораблю откры т 
огонь из лазеров. Защитные поля огражают его. но расходуется зиеріия. І'хли будет 
израсходована энергия из последнего энергнсютсска (следите за иидикаіором) Ваш корабль 
будет беззащитен. Энергия постепенно іюсстаиавливас гся. но д.ія этою 
требуется время. 

Опасным оружием являются раке ты - при ее іюна/іаиии ноліюс і ью расходуе тся энсрі ля 
защитных полей и энергоотссков. Уничтожить пущенную но Вашему кораблю ракету (об этом 
предупреждает информационная строка) можно огнем из .чазера. иключением протииораке тпой 
(ЕСМ) системы (клавиша Е), применением энерг-обомбы (клаииша В); уй ти от ракеты можно 
только гиперпереходом (если успеете). 

Дополнжтельное снараженже ж вооружснжс. 

Дополнительное вооружение и снаряжение нрнобре тас іся на станциях (1'4). пены и 
ассортимент определяются технолоі ичсским уровнем плаис ті.і, 

РЕЕЕ - топливо (2.2 ОК/св. год). Можно приобрести на лк>6ой иланс іе (клашшіа В). Заправка 
производится только до полного уровня (Тсв.лст). продана ть топ.іиво нельзя. 

МІ55ІЕЕ - ракеты (34 ОК). На любой плане те. Можеі бьп ь нс бо.ісе 4. При необходимое іи 
(особенно в начале игры) ракеты, как и лн>бое другое оборудоианис. можно продан, (клавиша 
8). Ракеты запускаются только с экранов, имеющих лазеры (и начале игры - і олько с переднего). 

ЕЛЯОЕ САКОО ВАѴ - дополнительный грузовой отсек (390 (3<). Позволяет уиеличин. 
трузоподьсмность до 35т. без ухудшения схта.и.ных харак террис тик кораб. ія. 

ЕСМ 5Ѵ5ТЕМ - противоракетная система (610 СК). При вк.іючении (клавиіііа !•) унич тожасі 
все ракеты, в том числе и свои, в пределах видимости. 

РЕЕ5Е ЕА8ЕК - пульсирующий лазер (410 СК). 

ВЕАМ ЕА8ЕК - лучевой лазер (1030 СК). 

МININО ЕА5ЕК - технологический лазер (750 СК). 

МІЫТАКѴ 1А5ЕК - боевой лазер (6000 СК). 

Все лазеры могут применятся для уничтожения кораблей противника и наведения ракеі. 
пульсирующий и лучевой - для дробления астероидов при добыче минера.іов. о.інако д.ія э іоі о 
лучше использовать специальный технологичкекий лазер. При иснолі.зовании .іазерои 
необходимо следить за их температурой - при нагреве они перек.іючаю іся в режим уменыненон 
мощности. Всего можно установить до 4 лазеров - но о;шому на кажді.ій экран. При замене 
лазера в каком - либо из экранов снача.іо необходимо про. чать старі.ій. ІІаибо.іее 
эффективное оружие - боевой лазер. 

Е-'ЕЕЕ 5СООР5 - грузо - топливозаборЕШк (500 (3<). Позио.ічст ноно.іни іь заиасі.і і ом.іиікі. 
пролетая вблизи звезды (следите за гсмпераіурой и кабине !). а іакже собирать об.іомки 
астероидов и уничтоженных кораблей. грузоЕіые коЕТіейиері.і и ;іаже захна е і.іеш 1 1. ЕісболЕ.ннЕе 
безпилотньЕе корабли таргоЕіян. Для эеоіо дсндатчЕіо иро.іететЕ. неЕіосрс.ісшсіЕЕЕо ЕЕа.і 
захватываемым обі.ектом - если в грузовом озсекс есіч. сіюбодиос мсси). захЕіаі' иронзойлсі 
автоматически. 

Е8САРЕ САР5ЕЕЕ - спасательная каЕісула (1030 СК). Эео сіюеобразіЕый ше.і с трахоЕЕКЕі. Пос.іе 
катапультирования (клавиша О) Ве.і булеіе діхдаЕьісны ЕЕа б.іижайЕііую іі.іаиечу. Вам бу.іеі 
предоставлен новый корабль. аналогичиЕ.ій потерснЕЕому и так же осЕіаЕііеніЕЕ.ій (ею без 
спасательной капсулы), наличньЕе срс.чства и рсйтиЕЕі' сохраЕіяіся. правовой сіаіус сзансг 
СЕЕАК, но груз будет потерян. 

ЕЫПКОѴ ВОМВ - энеггетическая бомба (980 СК). ОружЕіе одіЕоразоЕюіо иримсЕЕСЕНЕЯ. 
уничтожающее все обьектьЕ (кроме сі'аіший. ЕЕлаіЕе г и знезл) в іірс.іе.іах віе.чвмосі и (к.чаЕііЕиіа 
В). 

ЕХТКА ЕNЕКОV ^NП' - доеіолпи і слыеьей ЗЕісріоб. іок (15(Ю СМ<), Удваиішсч скорое е е. 
Еюдзорядки защитных экранов н ЭЕіерЕ (ютсскон корабля. 

^ОСКINО СОМРЕ ГЕК - сте.ікоеючіее.ей компьючер (1510 (Л<). Позио.іяст ировзво.иі і ь 
автоматическую стьЕковку со счаЕшией (к.заЕИПЕЕа I)). 

ОАЕАСТІС НѴРЕКОКІѴЕІ - галак іЧЕческіЕй і ИЕіЕЕсрЕірПЕю.ч (.5(КЮ (.‘К). ІІозво.іясі совервіаіь 
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перелеты в другие сектора Галактики. 

Торговля 

Только торговлей можно заработать средства для прсобрстеиия необходимого ікх>ружсиіія 
и оборудования, без которого невозможно успешное ведение боевых действий при іювыінеиии 
Вашего рейтинга. Вы быстро будете сбизы. если Ваше вооружение нс будс і ахѵ[ ие гсі іюеш ть 
Вашему рсйтииі’у. 

Ниже приведены средние [іені.і на товары дли нлане і' двух гинон: 

Л2 - аграрный, технологический уровень 2 

ІЮ - индустриальный, технологический уровені> 10. 

Занрешенные тоііары помечены подчеркиванием. 

•|•оваред.измЛ2I10 

ГООО продукты ни таният2^3.2 
ТПХТІГЕ5тскстильт6.17.3 
КАОІОАСГІѴН8ралиоактинныс руды г 20.023.2 
8І.ЛѴН5г>а6ыт9.и05 
^I^^ОК/\VIN^:8ликсры и винат27.223.0 
ГихиКІН5ііредметы роскаішп 98.684.0 
NАКС01’1С8нар^от^Iки г72.075.0 
СОМРиГИВ8компью тсрі.п 95.088.0 
МАСНІМ-КУмашины г62.058_5 
АІЛХ)Ѵ8мс галл, обломки кораб.іеГп 39.036.0 
І’ЗВІ:АКМ8огисстрсльиое оружие 1 80.085.0 
ГиК8мехат66.561.0 

.МINИКА^8минералы, астсронді.г т1 1.210.3 

СОІЛ)золотокг39.435.0 

РГА I'IN^Мплатпнакг693(')2.3 

ОЕМ - 8І'ОЫЕ8драгоиснш,іс камни т21619.7 

А1ЛЕN ГГЕМЗвнеземныс предме ты т59.059.0 

Цены моіуг значительно отлича і і>ся в зависимскти от (к-обеннос тей конкре тной плане і і.і. 

Специальные мяссяя 

При достижении дехг та точно высокою уровня (СО.МІМ' ГІ Л Г и выше) Вам моту т ііред. іота тьсч 
специальные отнс тс'ТВснпе.іс залаіЕЕіч. как ираЕіЕі.іо еес с е аіглар і ееі.ес. Их осо6сіеееос е ее ен.іясіеяео е ся 
в каждом коЕікреЕіЕом случае. 

('уШеС'ЕНуС Е уС і рОЙС Е ЕЕО. КО ЕОрОС ЕЕСЕЮЗМОЖ ЕЕО КуЕІИ Е I. * Е1М ОСЕІНЕЕЕС ІІЕ.Е ЕЕекОЕОрЕ.ЕС КОраб, 1ЕІ 
ЕарЕ'оіЕЯН - ОНО НОЗВ0.1ЯС1 сде.ЕИЕЕ. кораб.ЕЕ. ЕЕевЕЕДЕімЕ.іКЕ как ЕіЕЕзуа.іі.Еіо. Еак ЕЕ .Е.ЕЯ радароіЕ. 
ііолучи тьею можно ІОЛІ.КО уіЕИЧ ІОЖІЕЕЕ Е акой кораблі., 

"р-15" 

среди пользователей ІВМ РС' 6оле>еееой ЕіопулярносіЕ»ю но.Еі.зус Еся еіе ра "І'-19". еео сс.ееі у Вас 
се нет, то не отчаиііай тссь, а сые рай і с ее еее ру "Г-15". 'Зга ие ра ееодю і оіеи е Вас к іЕо.ЕС Е у Еіа бо.Есе 
оснащенном самолете "Г-19", но Ві>е ЕЕОлучизе не менЕ>ЕЕЕсе удоЕЕолЕ.стіЕие. 

После загрузки игры Вам прсллаіастся ві>ібор іина уЕЕраіЕ.ЕеіЕия, моіЕіі'Юра ее музЕ.Ека;ЕЕ,іЕою 
сопровождения. Сделайте послс/іоіЕаЕслЕ.ніай ні>Ебор іез ееояее.еяюееіеехся мсеею соЕ.часіЕо. 
возможностей Вашего комт>Ю Есра. 

С появлением заставки нажми те "І Л’ ’ГІіК" - Ві>е ЕЕОЕЕадеч е ее меню нилотов. і-с.ееі Вен іехесееі те 
в игру первый раз. іо заппЕЕГИ Тс СЕЕое еімя еен месіе .іке6оеч> н е еемсеоеееіехся ее сеіискс. Я.ія зе^чо 
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курсорными клавишами перемеслигс укашгсль на ііонравивиіуюся стрсжу и нажмите 
Затем наберите на клавиатуре имя и нажмиге "ИК'ГІіК". 

Строки, рядом с которыми находиі ся и'юбражсние могильной пли гы (К1Р). не выбираются. 
Здесь Вы смело можете вводить нового пилога. 

Первоначально Вам будет присвоено звание вторс^го лей іенанта. 

В следующем меню Вам предложат выбрагь уровень с.южносе и ([)іі'І КХ’ІЛ V): 

- КООКІК (вариант для сосунков); 

- РІЬОТ (нормальная сложность); 

- ѴЕіТЬКЛК (для опытных пилотов); 

- ЛСЕ (в бой идут одни "старики"); 

- ОЕМО (демонстрация). 

После этого Вам будет предоставлена возможносгі> выбрагь геатр бі>евых дейсгвий 
(ТНЕАТЯП): 

* ЫВѴЛ (вдоль "Линии смерти"); 

- РН8IЛN ОиЬР (Персидский залив); 

- VIЕТNАМ (длительная воздуіішая война); 

- МІППІЛі 1гА81' (Средний Вск’юк, "Г-15" пріУіив "МИГов"). 

При наличии дополнительных файлов Вы может загрузи і ь другие регионы. Затем Вам 
будет поставлена боевая задача (ТОІ>ЛѴ’8 МГ88К)Х): 

- ТАКЕ ОГР РКОМ ... (взлететь с ...); 

- РКІМАЯѴ ГЛЯОГ/Г ... (основная (первая) цель ...); 

- 5ЕІСОЫОАЯѴ ТАКОР/Г ... (запасная (вторая) цель ...). 

Вам надо взлететь, долететь до целей, унич гожпгь их и верну ться на базу. 



Па рисунке изображена панель управления. В цен і ре (номер 1) - прпне.і. Чу гі> .іевсе находи г ея 
квадратик - это цель, зачначенная бортовым радар<ім (ее изображение - на нравом дисплее). 
Іл'.іи цель захвачена іоловкой наведения ракегі>і. ю ква. іраг сгаповігіся бе.іым 
шесгиуЕолыпіком. а на правом .шсм.іее появя тся же.і гі.іп кресі. на.шженмі.іГі на изображение 
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цели и надпись "МІ551ЬЕ ЬОСК". Когда шестиугольник станет красным - стопроцентное 
попадание. 

Вверху - Ваш курс в градусах и голубая стрелка, показывающая направление на первую цель. 
Стрелка должна быть по центру (если Вы хотите лететь к цели). Ноль градусов курса 
означает, что Вы двигаетесь строго на север (вверх по карте, изображенной на левом дисплее). 
Далее - отсчет по часовой стрелке. 

Справа (номер 2) показывается высота, набранная самолетом. Если самолет находится в 
положении не позволяющем видеть горизонт, то на лобовом стекле появляются полосы с 
цифрами, указывающими угол атаки в градусах и расположенными всегда параллельно 
горизонту. 

Слева (номер 3) расположен показатель скорости, над ним - степени перегрузки, измеряемой 
в "О" (сила тяжести). 

Номера 4, 5, 6, указывают на количество и тип имеющихся в Вашем распоряжении ракет 
("АВЯАНАМ", "5АI^^1N^ЕК" и "МАѴЕКІС" соответственно). Первые два типа ракет 
относятся к классу "воздух-воздух”, причем "АВКАНАМ" обладают большей дальностью и 
позволяют нс "сопровождать" цель после выстрела. 

"МАѴЕКІС" является ракетой класса "воздух-земля". Переключаясь с ракеты на ракеіу 
(красная полоска), Вы тем самым- переключаете правый дисплей с наземных целей на 
воздушные и - наоборот. 

Над номером семь расположены наиболее важные указа гели. 

"К" - Вас преследует ракета с радиолокационной системой наведения, необходимо отстреліп ь 
уголковые отражатели. 

"I" • Вас преследует ракета с тепловой системой наведения, нужно огсгрсли гь і ермолонушку. 

"Е" - шасси. 

"В" - тормоза. 

Центральный дисплей показывает тактическую обстановку вокруг сомолста, причем другие 
самолеты изображены желтым цветом, если они - выше, красным, если - на одной с Вами 
высоте и бордовым, если - ниже Вас. 

ЦелЫу которые необходимо поразить изоб ражеиы: 

- оранжевыми квадратиками на левом дисплее; 

- оранжевыми крестиками на центральном дисплее; 

- на правом дисплее появляется надпись "РКІМАКѴ (8ЕСОN^АКV) ТАКСЗЕТ". 

Об особенностях полета и боя Вы также можете прониз ать в описапии "Р-19", но помниз е, чз о 
клавиши управления здесь другие. Кроме того, стрелять' раксі'ами можно с любой высоты, 
тормоза при взлете отключаются самостоятельно, а атогшлот выводит гочно на цель и 
отворачивает после прохождейия над ней. 

Клавишм управленія. 

иР - вниз: 

00\ѴЫ - вверх; 

ЬЕРТ - влево; 

КіеНТ - вправо; 

"+" - увеличение мощности двигателя; 

"-" - уменьшение мощности двигателя; 

5НІРТ и "+" - переход сразу на максимальную мощность; 

В - включить/выключить тормоза; 

^ - убрать/выпустить шасси; 

Р - включение/выключение авзопилоза; 

С - отстрел уголковых отражателей; 

Р - отстрел термоловушек; 

О - переход на "МАѴЕКІС"; 

5 - переход на "8АI^^IN^ЕК"; 

М - переход на "АВКАНАМ"; 

X - уменьшение изобажения на левом дисплее; 

2 - увеличение изображения на левом дисплее; 
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к - іюслслователы’ое изменение маенггаба па ііен іра;п.іюм лисіисс; 
I) - показ окружающей обсіанонкп; 

ВКІгЛК8РЛСЕ - стрс;іі.ба и:і пушки: 

НШ'НК - пуск ракеты; 

Р1 - обзор вперед без самолета: 

Р2 - обзор влево; 

РЗ - обзор вправо; 

Р4 - обзор назад; 

Р5 - вид сзади, сверху; 

Р6 - вид сзади, с другого самолета; 

Р7 - вид на самолет справа; 

8РЛСІІ - возврат в кабину; 

ЛІ,'Г + О - выход в 005. 

ЛІ/Г + О - изменение урювня дсзалігзаішіі окружающей обсіаноики 

"Р-19" 


Превосходная іпра адвензурио-с і рагсіичсскоіо типа. В нем міюжссіно возможное > ей ;ын 
выбора, а сюжс'г * прогю захва гвпшющий. І'.с.іи же у Вас есіь іі.іаіы раеппіренич намят и 
ѴеЗЛ-монитора. то Вы получи гс маивысіпсе наслаждение. I Ірш іаіііасм нош раз і. вмеезе с нами. 

Итак, загрузка прошла успсіішо - Вы выбрали необходимое Вам уііраікзсние (лжойсзик или 
курсорные клавиши - отвечайте и Ваш зии монигора (иабирай іе сехугнезез вуюшун) 

цифру). 

1. Выбор МІССНІ. 

в первом же меню (ЛІКСКЛІ'Г ГІО\ І-.ХЛМ) Вам прелсіоиі іюказазз> свои 

знания при определении з ипа самолеза. Іѵс.зи Вы в озом лс.іе не си.іыіы. зч) мы ниже ириво.іим 
рисунки, где силуззу самолеза сооз вс гез вусз ею название. 



Л-ЮЛ 

Т1іапс1егІн>и 



Л-б!-' Іпігиисг 



Е-ЗС 5сп1гу і:К-111Л Каѵсп 




Р-Г6С РаГсоп Г -Г40 Г'отсаі 
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^^и-27 І'Ьтссг 



МіСі-23 Но^^^сг 



>'ак-ЗХ І'ог^ісг 




Омрс.іс.іи гі> тип самоа с і а (ѵісиі> па аио. і .ік как л о мсмю пссс і пароаьш.іс функции и если і им 
самолсіа опрсде.іси нспраішлі.но. іи Вы нс смоасгс пыГфа гьсч дальше ірсиироііки и будеіе 
лс іа і ь и одном и гом же районе. 

Ііели же Вы ііраиилыіо онрсдслилн і ни самоле іа. го и нижней часпі акрана чагори гея налнисі.: 

чоккі-г і' ісл гіоч". 

После чгого Вы сможе ге пыбра гь (('1 ДМ8К>.М1Л' Г) мес го. і де Оу де і осу шее і п.іяы>см 
Ііаша миссия: Линия. Персидский чалии. Сенерный 1'ВЯ и.іи Пенгралі.иая Пирона. Каждый 
Выбор сонронождас 1 Ш)існечинаемая спичу цифра. оОочпачаюіная с геііень риска и данной миссии. 

-іагем нрсдсгоиг ны6рагі>, н какой войне - .холодной, ограниченной и.іи ііо.іномасиггаОной * 
Вам нрелеч ои'гучаствоа гі> ((Х)ІЛ), І.ІМІ Г1Л) и (Х)\ѴЛ !ѴГІ()\ЛІ. \ѴД к соо гне ітгненно). Пуле і е 
;т Вы воева ть ( грснирова гься) в вочдухс и.іи наноси гь удары ( гренироііа гі,ся) но начемным 
целям, к го нрогив Вас буде т т>ісгупагь: новички ((ікІ-Іі.\ ()ІМЧ)Х1!\ І !к). обычные ші.иѵгы 
(кІХіЬ'ПДк). ветераны (VI Л'І- кД\) и.іи ч.іига (ІЛ.ГПі). Пу и нос. іедііее -сч’га;кн.ь нодумагь. 
как нричем.іяться после вочврапіенич. І'с.ін выбра іьбечаварийное нричем.іенне (\() С'ІЬЧ^іПіі.Ч). 
ю Вы можс те приземля ться хоть іі со і не киломе і ров о т азр<ѵірома и ру іи гь к нему но і рун і у. 
нс обращая внимаііия на различные ме.іочи. Выбрав .четкое нричем.чеііис. Вы буде і е вынѵ ж. іены 
учичывачч> некоторые фак торы, а уж при выборе КІ'ДІ.ІЧПС 1.Д.\1)ІХ(і посади і ь само. іе і н 
совсем ч рудно. По о посадке мы поговорим ночже. 

Итак Вы выбра.чи своь> с тра тетическую .шнию и іочовы нрисгуничь к пыно.чнению 
конкреч ноі о задания. 

2. Взлет 

Перед Вами нане.чь унрав-чения само.іеіом и убеіаыіцая вда.іь вч.іеіная но.ккчг Д.ія нч.іеіа 
необходимо вынустиіь чакры.чкн (1•'I.ДI‘^>). нажав к.чавиніу 'V. неревесіи ручку і ача (номсс» 1) 
.ю отказа вперед с номоіцьн) клавиш "^ПІІ'Л " и "+" и.чи д.іи те.іьного нажа тия 

Кроме того, сс.іи Вы нчлсчасчс с авиаікччіа. нсч'.че набора двитате.чем максима.іыюи 
моникччи отключите тормоза (ІИІДКІѵ). используя к.чашшіу "О" - само.чеч' іроіаеіся с мссіа 
и начинает разгон. Теперь, по достижении скорое і и примерно 100 ми.іь/ч. (с.іена - номер 2) 
можно излетать. Для зтото нажмич с "П()\Ѵ'Х". 

Сііраіш (номер 3) указывае тся набираемая Вами высота, а вверху (помер 4) - Ваш куре. 1 ам 
же. стрелкой, показано направление на первую цель полета (ПкІ.МДкУ ГДкСіІі Г). 

Уберите шасси (ОВЛк) клавишей "6" и. ес.чи нужно, к;іавишей "7" вк.іючиче авчони.чоч - ом 
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самостоятельно выведет Вас на цель. Выпуск шасси и выключение автопилота производятся 
повторным нажатием тех же клавиш. Указатели этих компонентов на рисунке (іаходятся под 
номе{(ом 10. 

Уберите закрылки (клавиша "9”). 

3. Полет. 

Пока Вы летите и на Вас никто не нападает осмыслите показания приборов, что находятся 
перед Вами. 

Прежде всего необходимо уяснить куда Вы летите и, если не помните, зачем. Для этого 
нажмите клавишу "РІО". На правом дисплее (номер 9) отобразится боевая задача. Нажав "Р7” 
("Р8"), Вы увидите там же расстояние до контрольных точек полета и предполагаемое время 
их прохождения, а на левом (номер 8) дисплее будет прочерчен весь Ваш маршрут. Красными 
квадратами указаны воздушные объекты, а темными - наземные. Желтые точки - это Ваши 
цели. Нажатием "2" (увеличение) или "X" (уменьшение) Вы можете изменять масштаб карты, 
а клавишей РЗ переключать левый дисплей на изображение оперативной обстановки и обратно. 
"2" и "X" здесь также работают. 

Вверху (над номером 4) указан Ваш курс. Голубая стрелка показывает направление на 
ближайшую контрольную точку. Стрелка поможет при первом заходе на цель, но если Вы не 
сможете уничтожить цель с первого раза, то придется ориентироваться по цифрам курса и по 
карте, так как стрелка будет показывать уже направление на следующую контрольную точку. 
Кроме того, если Вы выходите на цель с помощью автопилота, то на некотором расстоянии 
отключите его (Вы уже должны будете видеть цель на правом дисплее в режиме 
АIК-ОКО^N^), иначе автопилот отвернет в направлении следующей контрольной точки. 
Можете также переключиться на отображение оперативной обстановки (левый дисплей) и если 
цель захвачена бортовым радаром, то на дисплее она будет обведена квадратом. 

Переход от одного вида оружия к другому (номер 6) осуществляется при нажатии "5РАСЕ", 
а включение/выключение предохранителя - клавищей "8”. При снятом предохранителе в правом 
углу мерцает надпись "ВАУ" (номер 7). Только в этом случае можно стрелять ракетами и 
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сбрасывать бомбы, нажав "ЕМТЕК". Пушки стреляют всегда при нажатии "ВАСК5РАСЕ", а 
количество оставшихся снарядов отображается над левым дисплеем (номер 6). 

С помошью правого дисплея Вы можете также посмотреть, что творится на земле, в небесах 
и на море. Нажимая "М", Вы сможете увидеть что-нибудь по курсу (АНЕАП), 

сзади (КЕАК), слева (ЕЕРТ) и справа (КЮНТ) соответственно, а клавишей Р2 будете 
переключаться с воздушных целей на наземньіе.. 

Если Вас атакуют ракеты противника, то справа будет мигать буква "К" (номер 7). В этом 
случае надо быть очень внимательным, переключиться на тактический экран и, 
воспользовавшись клавишами "1", "2" или "5”, резко отвернуть, когда ракета (желтая черточка) 
будет достаточно близко. Эти клавиши позволяют запустить постановшики помех. 

4. Возврашенае а посадка. 

Итак, Вы выполнили задание и решили вернуться на базу. В этом случае Вам также поможет 
автопилот. Но и тут есть некоторые нюансы. Прежде всего - это количество горючего, 
оставшееся в баках. Нажмите "Р7" ("Р8") и Вы увидите внизу, на правом дисплее полоску с 
указанием остатков. Если горючего совсем мало, то в центре будет мигать надпись "РНЕЕ" - 
еще немного и придется катапультироваться ("8НІРТ” + "РІО”) или воспользоваться 
дополнительным баком (Вы его брали?). Правда, в случае катапультирования над вражеской 
территорией. Вас возьмут в плен, но это не повлечет особых последствий, так как Вы все равно 
в конце концов останетесь в строю. 

Теперь - о самом сложном. О посадке. Будем считать, что Вы находитесь километрах в 
пятидесяти от аэродрома и на высоте в пару километров. Самое время начать готовиться к 
посадке. К этому моменту на правом дисплее должна быть зафиксирована Ваша авиабаза и Вы 
должны понять свое положение относительно ВГІП. 

Короче, нужно сделать так, чтобы самолет заходил на посадку вдоль полосы, а не поперек. 
Возможно, придется сделать крюк, выводя самолет на нужное направление. Более точно 
направить самолет поможет система "ІЕ8", включаемая клавишей "Р9". В этом случае на экране 
появляется перекеетие и, если его центр совпадает с точкой прицела, то значит Вы летите 
правильно, а если нет, то надо довернуть в ту или иную сторону. 

После этого необходимо уменьшить газ и направить самолет по снижающейся траектории. 
Ручку газа необходимо оставить в таком положении,чтобы скорость неуклонно падала. Когда 
она достигнет примерно трехсот миль в час, выпускайте закрылки, иначе свалитесь в штопор. 
В этом режиме и при данной скорости самолет очень неустойчив и заваливается на крыло при 
малейшем касании клавиш управления. 

Основная трудность заключается в том, что необходимо отслеживать сразу несколько 
параметров (скорость, курс, высоту, ІЕ8) и своевременно переходить из режима в режим. 

Садиться необходимо прч скорости ниже 250 миль в час (а шасси выпушены?!). Касание 
полосы сопровождается легким взвизгиванием шин. 

Выключайте двигатель (8НІРТ и "-") и включайте тормоз (клавиша "0"). 

Кстати, если Вы все же сели не совсем точно и Вас несет поперек полось], Вы можете 
катапультироваться. Если успели, то парашют Вас спасет. 


Теперь осталось лишь уточнить управляющие клавиши. 

Управленне полетом: 


Вниз 

ПР 

Поворот вправо 

кіант 

Поворот влево 

ЬЕГГ 

Вверх 

^0\VN 

Вниз и вправо 

РОПР 

Вниз и влево 

НОМЕ 

Вверх и вправо 

РО^N 

Вверх и влево 

ЕN^ 

Изменение чувствительности клавиатуры 

Управленне двигателем: 

ІЫ8 

Максимальная мощность 

8НІРТ+” + =' 

Увеличение мощности 

*=" 
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Уменьшение мощности 

Выключение двигателей 5НІРТ 

Управление самолетом: 

Уголковые отражатели 1 

Термоловушки 2 

Комплексный имитатор 5 

Убрать/выпустить шасси 6 

Подготовка оружия 8 

Убрать/выпустить закрылки 9 

Тормоза вкл/выкл О 

Автопилот вкл/выкл 7 

Ускорение времени 5НІРТ+2 

Нормальное время 5НІРТ +Х 

Стрельба из пушек ВАСК5РАСЕ 

Смена оружия 8РАСЕ 

Стрельба ракетами и прочей гадостью Е1УТЕК 

Обзор снаружи самолета: 

Сзади сверху 8НІРГ+Е1 

Сзади снизу 5ШРТ +Р2 

Сбоку 5Н1РТ+РЗ 

С оружия 8НІРТ +Р4 

Гактический обзор (вы и противник) 8НІРТ +Р5 

Тактический обзор (противник и вы) 8НІРТ +Р6 

Обзор из кабины: 

Обзор вперед 8НІРТ +’?/’ 

Обзор вправо 8НІРТ +’М’ 

Обзор влево 8НІРТ+’<,’ 

Обзор назад 8НІРТ+’>.’ 

Цель по курсу ( на правую ЭЛТ ) ’?/’ 

Цель сзади ( ) 

Цель справа ( ) 

Цель слева ( ) ’М’ 

Управление обзором: 

Масштабирова:ше вкл 2 

Масштабирование выкл X 

Угол обзора больше/меньше С 

Управление в кабине: 

Обзор кабины Р1 

НЕЮ режим Р2 

Карта (на левую ЭЛТ) РЗ 

Данные (на правую ЭЛТ) Р4 

Вооружение (на правую ЭЛТ) Р5 

Цовреждения (на правую ЭЛТ) Р6 

Карта с курсом (на левую ЭЛТ) Р7 (Р8) 

11,8 (вкл/выкл НЕЮ) Р9 

Боевая задача РІО 

Катапультирование 8Н1РТ +Р10 

Выкл. звука АЕТ + V 

Пауза АЕТ + Р 


"СОВЬШ8" 

1. Вход в игру. 

После запуска файла ”ООВ^IN8.ЕXЕ" Вы должны указать: 
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- язык, на котором игра будет с Вами общаться (французский, немецкий, английский, 
испанский, итальянский); 

- конфигурацию (тип видеоадаптера, управление игрой); 

- интерфейс звукового сопровождения. 

На экране Вы видите почтенную семью короля гоблинов за обеденным столом. Каждый член 
семьи (и собака тоже) занят каким-нибудь интересным делом. 

Видно, как за окном кто-то пролетает и вдруг исчезает... видна фигурка, очень похожая на 
короля гоблинов. Кто-то, для Вас невидимый начинает мучить фигурку, но на самом деле все 
достается бедному королю гоблинов... 

После титульной заставки с названием игры нажмите клавишу "Е8С" и Вам предложат 
набрать цифру в номеронабирателе (слева), которая соответствует некоторому коду, 
появившемуся на устройстве справа. 

Наберите на клавиатуре цифру (см. файл "ООВЫІН8.Р5\Ѵ''), которая соответствует данному 
коду и нажмите "ЕМТЕК". При правильном наборе, производится загрузка первого уровня игры. 

Список кодов смотрите в приложевнн 1. 

П римечание. Если Вы не хотите наблюдать мучения короля, можете быстро перейти от 
начала игры к набору пароля, набрав, например, такую комбинацию клавиш: С, У, В, Е8С, ЕЗС 
(здесь первые три клавиши - ответы на запросы игры). 

2. Информация об игре. 

Как Вы уже догадались: некий, ну очень нехороший, волшебник, воспользовавшись своим 
искусством, сделал фигурку добрейшего короля гоблинов, соединил ее с физическим телом 
короля и получил власть над ним. Теперь жизнь короля и всего народа гоблинов в большой 
опасности... 

На поиски злого волшебника отправляются три гоблина, обладаюшие разными 
функциональными возможностями. Пожилой гоблин с бородой умеет колдовать (например, 
превращать одни предметы в другие), гоблин средних лет отличается успехами в боксе и 
лазании по канату, симпатичный юноша-гоблин может взять лежащий предмет и нести его или 
выполнить с ним какое-то действие. 

Вы должны так управлять действиями этих трех персонажей, чтобы с Вашей помощью они 
успешно преодолели все препятствия 22-х уровней этой игры, нашли фигурку короля, вернули 
ему здоровье и смогли взять в плен злого волшебника, вернувшись с триумфом в свой родной 
город. 

3. Управление в игре. 

Для удобства обозначим персонажей игры. 

"К” - пожилой гоблин-колдун; 

"С" - гоблин средних лет-спортсмен; 

"П" - юный гоблин-подбиратель. 

Персонаж может двигаться или что-то делать, если он в данный момент игры активизирован. 

Когда Вы попадете на первый уровень, то увидите игровое поле (верхняя часть экрана) и 
информационно-управляющее поле с различными предметами (нижняя часть экрана), па 
котором Вас может интересовать красный прямоугольник (слева), овальЕіое зеркало (в центре), 
череп с белыми глазами (справа) и подставка с четырьмя предметами. 

Эти поля разделены желтой полосой, которая символизирует величину жизни гоблинов (и 
Вашу в этой игре). 

В красном прямоугольнике дается информация о предмете, которьпі в данный момент несет 
"П” или код входа на следующий уровень (сообщается при успешном окончании текущего 
уровня). 

В овальном зеркале видно изображение персонажа, активизированного в данный момент. 

Череп с белыми глазами вьщает на экран меню "САЫСЕЕ-ЕОАВ-ЕХ1Т". 

Четыре предмета, которые Вы видите на подставке (среди них и фигурка короля) Вам нужно 
будет найти во время игры. 

3.1 Активизация персонажа возможна сяедуюишми способами: 

1. Нажимать клавишу "8РАСЕ” до тех пор, пока в зеркале не появится нужный персонаж; 

2. Навести стрелку-курсор на изображение персонажа и нажать клавишу ''ЕNТЕК” или левую 
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кнопку мыши. 

3.2 Для перемещения персонажа надо его активизировать и, поместив стрелку-курсор в пункт 
назначения нажать "ВЫТЕК" или левую кнопку мыши. 

3.3 Действие активизированного персонажа определяется нажатием клавиши "Е5С" (если 
клавиатура) или правой кнопки мыши и изображается в виде кулака или руки ладонью вниз 
(для "К", "С" - только кулак). Для выполнения действия нажать "ЕМТЕК" или левую кнопку 
мыши. 

Правильное действие приводит гоблинов в неописуемый восторг, а неверное будет сокращать 
их жизнь, которая представлена на экране желтой полосой. Пожалейте ребят и хорошо 
подумайте прежде, чем что-то сделаете. 

3.4 Меню "САЫСЕЕ-ЕОАО-ЕХІТ” появляется после нажатия клавиши ”Е8С" (если мышь) или 
наведения стрелки-курсора на череп с белыми глазами и нажатия "ЕЫТЕК" (клавиатура). 

Наведение стрелки курсора на один из представленных на экране прямоугольников и нажатие 
"ЕМТЕК" или левой кнопки мыши позволит: 

САМСЕЕ - возврат на текущий уровень, 

ЕОАО - войти в любой из 22-х уровней игры, если Вы правильно наберете код в красном 
прямоугольнике (внизу слева). Правильный набор приведет к сообщению "АССЕ55 СООЕ" и 
загрузке уровня, неправильный - "ЕККОК СООЕ" и Вы останетесь там, где были. 

ЕХП' - выйти из игры, если Вам не жалко почтенного короля, 

4. Переход на следующнй уровень. 

Если Вы выполните все те действия, которые необходимь] на данном уровне (а для этого надо 
воспользоваться своей головой), то на экране появится светящийся прямоугольник с желанной 
надписью "ОО". Наведите на него стрелку-курсор и нажмите "ЕМТЕК" или левую кнопку мыши. 
В информационном прямоугольнике появится код следующего уровня, соответствующий Вашим 
успехам (величина оставшейся у Вас жизни). Зная код уровня Вы всегда можете вернуться к его 
началу, если в процессе прохождения уровня потеряете жизнь. 

Запомните код (если нужно) и нажмите клавишу "ЕМТЕК" или левую кнопку мыши. 
Произойдет загрузка следующего уровня игры и Вы продолжите Вашу иомошь гоблинам в 
борьбе с препятствиями, созданными злым волшебником. 

5. Праввльные коды всех уровней игры. 

Если у Вас возникнут затруднения на каком-нибудь уровне, то Вы временно можете обойти 
этот уровень, воспользовавшись приведенном списком правильных кодов и пунктом 3.4 (ЕОАО): 

2 - ѴОѴОРОЕ 13 - ОСРЕОМН 

3 - ІСІОСАА 14 - ЕЗѴООРМЕ 

4 - ЕСРОРСС 15 - ТСМОТОѴ 

5 - РТЗѴКРЕМ 16 - ТСѴОРРК 

6 - НОѴѴРТРЗѴ 17 - ЮОМКОО 

7 - 0\ѴМВ0В\Ѵ 18 - КККРЕКЕ 

8 - 1С1С1НМ 19 - МОООК8Р 

9 - 1СѴОСОТ 20 - ММОЗѴТГО 

10 - ЕОРСЕ1Ѵ 21 - ЕОЗѴРОЕ8 

11 - НМ\ѴѴОКВ 22 - ТОМОРѴС 

12 - РТОКѴЕЕ 

6. Информация к размышлению... 

С Вашего разрешения, в качестве примера, продвинемся на первом уровне чуть дальше начала. 

Если Вы внимательно посмотрите на картинку (немаловажное качество для этой игры), то 
увидите, что правый рог черепа на арке качается... 

Итак, "С" подходит к правой колонне арки и ударяет (действие) по ней, рог падает на землю.,.. 
... а дальше желаю Вам всяческих успехов! 

"СОЬР" 

Вся соль игры сехггоит в том, чтобы несмотря на различные препятствия (леса, пески, озера, 
моря и т. п.) заколотить маленький мячик в маленькую лунку за минимальное число ударов. 
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какой-то кривой палкой. 

Итак, игра. 

Первая картинка, выберите монитор. 

Вторая картинка. 

Меню: 1 - начало игры; 2 - описание (на английском языке); 3 - демонстрация. 

На заставке: Р1 - начало игры; Р2 - информация. 

Наконец, последняя картинка показывает таблицу, куда будут заноситься Ваши результаты. 
Через несколько секунд в центре таблицы появится вопрос - сколько игроков будет играть, а 
потом просьба написать их имена. Далее выбирайте кем, кто будет: Р - профессионал, А - 
мастер, К - новичок и задайте сколько будет полей. 

Разница'между профессионалом, мастером и новичком: 

Новичок - нет закрутки мяча, в поле возле лунки сила удара показывается. 

Мастер - есть закрутка мяча, в поле возле лунки сила удара показывается. 

Профессионал - есть закрутка мяча, в поле возле лунки сила удара мяча показывается только 
в начале и в конце, когда кнопка отпускается. 

Когда Вы задали все условия, начинается игра. 

На экране с правой стороны все данные: 

- номер поля; 

- сколько дается ударов (норма), чтобы загнать мяч в лунку: 

- какой игрок бьет; 

- имя игрока; 

- сколько раз, кто ударил и цифры через пробел означают: "+*" - удары сверх нормы (это 
плохо), - удары меньше нормы (браво, Вы - профи) и "Е" - Вы уложились в иоложеииое 
число ударов (это хорошо); 

- направление ветра (ѴѴШН5) - не обращайте на него внимания. Вы не летать сюда пришли; 

- какой удар: самые сильные с буквой "\Ѵ", они низкие. Нсмиою послабей с буквой "Г, они 
высокие. Удар "Р\Ѵ” почти навесной и самый слабый. Если нажать клавишу "Р", то слева от 
обозначения удара появится буква "Р", что делает удар совсем низким и слабей раза в два. 

- расстояние до лунки: 

снизу столбик, разделенный на две части: РО\ѴЕК - сила и 5NАР - энергия. 

Чтобы произвести удар со всей силы, нужно: нажать клавишу "8РАСЕ" и когда зеленый 
столбик достигнет верхней кромки РО\ѴЕК нажать еще раз. Когда столбик поползет вниз и 
достигнет полоски, пересекающей 8NАР снова нажать клавишу ”5РАСЕ”. Если зеленый столбик 
остановить до черты, то мяч закрутится влево, если после - то вправо. 

Когда Вы приблизитесь к маленькому полю возле лунки, то столбик силы удара станет 
другим. Каждое деление этого столбика приблизительно 8-9 футов. 

На поле флажок указывает, где находится лунка. На маленьком поле недалеко от лунки стоит 
палочка, тень от нее показывает склон. 

После того, как Вы изрядно полазив по лесу, все-гаки заннхну.ли мячик в лунку, появіпся 
таблица, в которой Вы увидите результат Вашего прохождения поля. Нажмите "8РАСЕ" и 
продолжайте игру. 

Управление: 

ЕЕРТ/КІОНТ - перемещение мячика; 

^Р/^О^N - изменение удара; ■ 

К - возвращение на начало поля; 

Т - схема поля и место нахождения мячика; 

Е8С - выход на начало игры, следующее нажатие Е8С и "ѴЕ8" - выход в Н08. 

Ну вот и все премудрости. Закуривайте сигару л ипа "Дымок" и смело - па поле. 

"ОКАN^ РКІХ СІКСиіТ" 

Это одна из наиболее удачных реализаций симулятора гонок в классе машин "Формула-!". Вы 
ощутите себя настоящим пилотом мощной гоночной машины, несущейся по трассе одного из 
знаменитых треков кольцевьіх го)іок. 
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На вашем экране Вы уввдите панель управления, бегущую Вам навстречу дорогу, а в зеркало 
заднего вида - преследующих Вас соперников. 

После загрузки программы на экране высвечивается заставка к игре с изображением гоночного 
автомобиля, названий игры и фирмы-изготовителя. Если Вы некоторое время не будете трогать 
клавиатуру, то увидите, кто конкретно занимался изготовлением данной программы, а немного 
погодя, увидите и демонстрационную игру. В случае, если Вам это все не требуется, нажимайте 
"ЕМТЕК" или "5РАСЕ" и выходите на первое меню выбора. 

Меню 1. 

а) Практика (изображение секундомера). Этот режим позволяет потренироваться в 
прохождении выбранного в последующем трека. 

б) Одиночный рейс (символическое изображение трека). В этом режиме Вы участвуете уже 
в настоящих соревнованиях, но лишь на одном, выбранном позже треке. Перед соревнованиями 
Еіас ожидает квалификационный заезд, результаты которого влияют на Ваше стартовое 
положение - чем быстрее Вы проедете круг, тем меньше автомобилей будет перед Вами на 
старте. 

в) Круговой чемпионат (изображение кубка). Вы участвуете в гонках на всех треках по 
очереди, набирая после каждой гонки соответствующее занятому месз^ количество очков. По 
окончании каждой. Вы увидите сводную таблицу с результатами всех участников соревнований. 
Занятое Вами место будет вьшелено миганием. 

Выбор одного из трех указанных вариантов производится простым перемещением двойной 
желто-красной рамки курсорными клавишами "ВПРАВО-ВЛЕВО". Вьібранный вариант остается 
в обрамлейии желтой рамки. Но это уже после того, как Вы нажали курсорную клавишу 
"ВНИЗ" и красная рамка переместилась на следующий пункт данного меню. 

г) Уровень сложности (изображение гоночного шлема на шкале постепенно темнеющих 
красных прямоугольников). Всего их - пять. Слева - простейший, когда для управления 
автомобилем достаточно лишь курсорных клавиш, а справа - самый трудный, приступая к 
которому. Вы должны научиться переключать скоросз'и, вьщерживать нужные оборозы 
двигателя, учитывать состояние своих шин, покрытия трека и т. д. НО об этом - чуть позже. 

Выбор производится так же - клавишами "ВПРАВО-ВЛЕВО", а переход к следующему пунк і у 
меню - клавишей "ВНИЗ". 

д) Ввод Вашего имени. Здесь Вы можете набрать любые необходимые Вам 11 символов 
лаз инского шрифта, которые будут сопровождать Вас на ііро іяженші всей пі ры. 

е) Количество кругов. Максимальное значение - 99, независимо от гого, какую поездку Вы 
выбрали. 

Чтобы изменить выбор. Вы опять можете передвигать красную рамку с помощью курсорных 
клавиш. Для перехода к следующему меню нажмите "8РАСЕ". 

Меню 2. 

В этом меню Вы можете выбрать один из треков для тренировки, одніючеюй гонки или 
начальный трек в кубковьіх соревнованиях. Вам представлены греки, которые расположены в 
Бразилии, Монако, Канаде, Детройте (США), Британии, Германии, Италии, Японии. 

Выбор осуществляется аналогично предьщущему меню. 

Меню 3. 

Вам предоставляется на выбор три автомобиля класса "Формула-1": "ГЕККАКГ, "Мс^АКЕ^'" 
и "1ѴІБЫАМ5". 

Каждый из них обладает своими досз оинс гвами. 

Вот их некоторые отличительные харакгеристики. 

•РЕККАКІ*. 

Двигатель: "РЕККАКГ, 35 литра. Ѵ12, 680 л.с. при 10 000 об/мин. 

Пятиступенчатая коробка передач. 

Вес: 500 кг. 

•Мс^АКЕN^ 

Двигатель: 15 "НОN^А", Ѵ6 ТигЬо, 790 л.с. при 11 500 об/мин. 

Шестиступенчатая коробка передач. 

Вес: 540 кг. 



•ѴІЬЫАМЗ". 

Двигатель: "КЕNА^^Т", Зі литра, Ѵ8, 735 л.с. при И 500 об/мин. 

Шестиступенчатая коробка передач. 

Вес: 522 кг. 

Выбор автомобиля осушествляется клавишами "ВВЕРХ-ВНИЗ", а при нажатии "ЕХТЕК" он 
срывается с места и мчится вдоль переполненных трибун. 

Теперь будьте готовы - гонка начнется через пару секунд. 

Управленве. 

Если Вы выбрали’ легчайший уровень, то для управления автомобилем, кроме курсорных 
клавиш больше ничего не понадобится. В соответствии с нажимаемой клавишей Ваш 
автомобиль движется вправо/влево или ускоряется/замедляется. 

Максимум, что здесь с Вами может случится - это столкновение с другим автомобилем 
(результат зависит от разницы скоростей!) или неспешная прогулка по газону. На следующих 
уровнях сложности Вам уже придется учитывать и массу других факторов вплоть до разлитого 
на зрассе машинного масла’ или "лысых" покрышек. Кстати, на каждой трассе есть специальньій 
сз>езд, повернув на который и остановившись затем в пределах вьшеленного квадрата, можно 
заменить правую/левую пару шин или все вместе. В тот момент когда Вы увидите свой 
автомобиль сверху, курсором быстро выбрать необходимый вид замены (все четыре - самая 
нижняя строка) и нажать "ЕМТЕК". Вы увидите механиков, меняющих колеса Вашего 
автомобиля, а в правом верхнем углу секундомер, измеряющий время замены. Оно также 
учитывается при прохождении круга. 

Рассказывать более подробно наверное не имеет смысла, так как тогда играть на наш взгляд 
будет менее интересно. 

Вся игра сопровождается хорошим звуковым оформлением. Графика оценивается "на отлично". 

Осталось лишь определить некоторые клавиши: 

С(г1+5 - вкл./выкл. звука; 

1 - вкл./выкл. таймера; 

О - убрать изображение рычага переключения скоростей; 

А - повышение передачи; 

2 - понижение передачи; 

Ер - увеличение скорости; 

Осип - уменьшение скорости; 

Кі^Ы - вправо; 

ГеВ - влево. 

"сиквоАТ" 

Американо-Вьетнамская война уже стала историей. Эта игра поможет Вам окунуться в 
атмосферу тех событий, почувствовать себя в роли американского военнослужащего, 
заброшенного волей судьбы в джунгли Вьетнама. Тропическая жара, непроходимые джунгли, 
засевшие по берегам реки партизаны - все это приближено к реальности. Вам, в составе экипажа 
боевого катера, предстоит выполнить ответственное задание. 

После загрузки иі-ры Вы должны выбрать вариант игры: 

1) КЕРОК'Г РОК ОЕТ’У (реальная игра); 

2) О^NNЕК’У РКАСТІСЕ (огневая практика); 

3) РІГОТ РКАСТІСЕ (практика вождения). 

Выбрав первый пункт меню. Вы попадете на КПП морской военной базы. 

После прохода через КПП, на котором производится проверка Вас на компитентность. Вы 
должны указать размеры одного из предложенных кораблей. Если Вы успешно прошли это 
испытание, то можете смело направляться для постановки задачи. При этом не забудте 
представиться, набрав свое имя на клавиатуре. 

В процессе выполнения боевой задачи Вам необходимо уничтожать все цели, которые 
идентифицируются (Р9) как "ЕЫЕМ’У" (враг) или начинаются с букв "ѴС" (вьет-конг). Все 
сообщения отображаются сверху экрана. Карта оперативной обстановки вызывается клавишей 
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"М". Ваш катер изображен крестиком, а цель, к которой нужно стремиться - стрелкой. Причем 
Вы всегда сможете определить направление движения и стрельбы, носмозрев на цифровой 
указатель, расположенный обычно в центре пульта управления. Указатель курса показывает 
Ваше направление в градусах (ведя отсчет по часовой стрелке от напранления на Север). 
Когда Вы установите все режимы игры и выберете оружие для катера, то попадаете в рубку. 
Клавншн управления рубке. 
иР - вперед; 

00\ѴЫ - назад (сначала - уменьшение мощности, потом - переключение па задний ход); 
ЬЕРП' - влево; 

КІОНТ - вправо; 

С - обзор вправо; 

X - обзор по центру; 

2 - обзор влево; 

Р1 - включение/выключение электропитания; 

Р2 - включение/выключение двигателей; 

РЗ - включение/выключение радара (находится справа); 

РІО - приказ на открытие огня; 

Клавиши управления у оружия. 

ЕМТЕК - огонь. 

ЕІР - выше; 

ПО\ѴХ - ниже; 

ЕЕРТ - вращение влево; 

КІОНТ - вращение вправо; 

Р1 - включение/выключение системы управления огнем; 

Р2 - снятие/установка предохранителя; 

РЗ - включение/выключение указазеля точности наведения: 

Р4 - приказ рулевому; двигаться в образцом напраилении; 

Р5 - приказ: взять .левее; 

Р6 - приказ: взять правее; 

Р7 - приказ: двигаться тише; 

Р8 - приказ: двигаться быстрее; 

Обшне клавншн управления. 

Р9 - идентификация цели; 

2 - переход в рубку, обзор в.лево; 

X - переход в рубку, обзор прямо; 

С - переход в рубку, обзор вправо; 

V - передняя пушка; 

В - центральная пушка; 

N - задняя пушка; 

М - карта; 

< - вид на катер сзади и перечнеиь ушічзожснных целей; 

> - задача; 

? - состояние экипажа и катера: 

+ - включение/выключение ускорения времени; 

5 - включение/выключение звука; 

О - переключение уровня детализации изображения месз иосги; 

Е - включение/отключение звука двигателя; 

Е5С - пауза; 

СТКЕ+0 - выход в 008; 

"оиы8ніР" 

Вам предлагается освоить управление боевым вертолетом и выполнить на нем ряд боевых 
полетов, причем Вы можете выступать в роли пилотов с различной кналш|)икацией. 
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После загрузки игры Вы должны прояшггь свои змамня в боевой гсхникс для зого. чтобы не 
уничтожить "своих" и не бояться что БМП аіакуст Ііас сверху. Ві>і смоіриіс на рисунок и с 


помощью курсора указыішетс на название іехникн из прелложенноі о сннска. 

Если же из ваших ответов пссіаки следус і' что БМП лс іае і . ю Вас оі нравляюг на прак і ику, 
где Вы на собственной шкуре узнасіе чю летает, а чіо сзрсляс і . 

Для тех, кто не сможет разобраться іі своих чувсі вах ію время врак пічсских полегов и не 
сможет отличить самолет от мясорубки, нршюдя гся рисунки образцов боевой іехннки. 
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г.чу-2зл^ . 

^ 31111 Кл 



После успешною идентификационною іесга поян;інсіся меню, с помощью которою Пы 
сможете изменить начальные усганонки іі игре. Изменения ироизіюдягся с помощью онним. 
расположенных е) верхней части экрана. 

'Гекуішіс значения показаны на основном экране: 

СОККЕМТ РІЬОТ ( іекуіниГі нилот). 

/Іля выбора пилота и.іи устаііов^ч *^мя новоіо пн.іота Вам необходимо ііыбраіь опцию 
"РП-ОГ". ііа экране ш>ісвечиЕшется сенісок ии.іоіоет (. еіомоще.К) куреорЕН>іх к.іаЕИИИ и к.іаішиіи 
ІіѴПіІК Вы можете ві>ібраЕ*Е> ЕіужноЕЧ) Вам ни.іоіа. и.іи с помони>ю ониии РІІ.ОІ ' 

заЕЕссі и имя ноЕюю пило I а ЕЕ список. 

СиККЕКТ ОЦТѴ А55IОNМЕNТ ( т екуінес месЕо іеизіеичсеіия). 

ИзмеЕНТТЕ> место босвЕих дейСЕ ЕЕИй Ве.і може іе ЕЕЕ.ібраЕі опии» "І)и ГѴ". (’ иомоин>иі к\ рс«.>ріЕЕ>і.ч 
к.ЕаЕЕИЕН и клавиЕЕЕЫ ІіѴГІ'К Ве>е можсЕе Еіыбра'1 Е> нодразде.іеЕЕие и месіо дис.іокании. 

- ЕрСЕЕИрОЕЮЧНЫЙ ЕЕОЛС 1 ЕЕ США: 

- ЮЕо-ЕЕосЕочЕіая Лзия; 

- ЕісіЕ Е ра.іЕиіая Америка: 

* СреДНЕЕІІ ІІОС'ТОК: 

- ЕЕОСТОЧЕіаЯ ВнрОЕіа, 

СиККЕМТ 5ТѴЬЕ ОР РЬѴІЫО ( Е скущий СЕНЛЕ. ио.Ееіа) 

ИзмсіЕИ'іь текущий стиль полеза можеео ЕЕЕ>ібрав оеінию іі эіом мсееео Ве>е можеіе 

ВЕ)ібра іЕі уровень (СЕСПСЕН)) риска: 

- КІ-ОиЬЛК МІ88К)\5І; 

- ѴАІ.ЬХТІЛ-К М1^810Х^: 

- ѴАВС\ТІ:ЬК ІІА/ЛКІЮЬ.Ч ПС ГѴ 

С^ККЕNТ КЕАЫТѴ ЬЕѴЕЬЗ (сіеіісиі. ириб.іііжеиич к реа.іыи.ім ус.іошінм) 

Измени ть ее Вы може іе іЕыбраіЕ оіншю "КІіАІ.І ГУ”. (' номоіці.ю к\ [чч>рні,іх к.іаииш и к.іатиіи.і 
Вы можете усіанонип. реа.іі.ін»іе ус.іоіЕия 1^^I ІС" и.іи .іеікие ус.юния ” и 

ініже ііриведсшЕЕ.іх ус.іоіЕиях но.іе іа: 

* но.іс і іЕсртоле іа: 

- іккадка ЕЕСрто.іс іа: 

- ііоіодиыс условия. 
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’ііесь же можно установить уровень масгсрстіш враг а. 

После установки необходимых характеригпік в каждом іп меню для продолжения выбери ге 
опцию "СОNТINиЕ^ 

і еперь Вы можете получить боевое задание. Па згом зкрапс распо.іожепы следующие опции 
(их количество записи г от ваших ус і аповок): 

- 8І‘І! МЛР (просмотр карты): 

- 81Л'‘ ІХТЕіЬ (дополни тслып.іс сведения для выпо.іпепия задания): 

- ѵЧІС.'К СА1Х (отказаться от задания); 

Пекле получения задания Вы прис іунаете к самому нрия гному момен ту - выбору вооружения. 
Перед Вами на экране изображен вертолет со стандар гні>ім запасом вооружения и горючею. 
І'сли Вы желаете всюружить его по своему усмотрению - выбери те оицию "СЛЛЛЧК” (очистка). 
У нас в распоряжении имеется следующее вооружение: 

- 30 тт ШІПР ЛММО (патроны для 30 мм пушки); 

- ЛѴ-ОЛ8 ГиПЬ (горючее); 

- СПЛРГ (металлизированная модель Еіерголета для заншты от ракеі ); 

- І*РЛКН8 (осветительная ракета д.ія занигП)і от ракет с инфрокраспым наведением); 

Лля заправки горючим, патронами и имми іазорами т>ібсриге квадрат со знаком у 
ссю твс'тс'тсвуюшсго пунк та и клатпнеп 1‘ VI Г.К и заг ружайте. Квадра г со значком - пыі рузка. 
Па подвеску вертолета Вы можс і е всиіа гі> 4 ззніа раке і : 

- 2.75" І-І'ЛК*7 (неуправляемая ракета); 

' 2.75" І'Р'ЛК*19 (неуправляемая ракета); 

- Д(іМ-114Л "ПІ'ЛЛЛЛКІі" (управляемая ракета "воздух-зсм.зя". хороню бье т но вертолетам) 

* ЛІМ-У1, "8ІО\ѴІХІ)ІЛ<" (управляемая раке га "воздух-воздух"); 

Д.ІЯ згою [юдведитс курсор к изображению ракеты и нажмите ІіХ'ІІЛЕ Да.іее нерсмес іи тс 
се к нодвсскс вертоле та и еще раз нажми те І'.Х І'І ЛЕ 

('леди тс за гем, ч тобы нес вер то.ісз а ((Х ККІ'Х I' \Ѵ'1ЛСіІГ1 ) ііс ирсвыси.і бі>і максима.чыіото 
веса (.МЛХІ.МЬМ ѴѴІ ЛГ.П І ). 

Вооружив вер толе 1 и выбрав опцию "(Х)Х ГІ.Хиіі" Вы нспосредс твенно нсрсходігтс к иі рс. 

КАБИНА ПИЛОТА 

1 - Указатель горючего 

2 - Индикатор моніпосіи іурбин 

3 - Компас 

4 - Указа іели мощности двиі а те.зсй 

5 - Слхуг вс тетшіе между з скуіним курсом и наврав, ісиисм к выбранной на каріе точке 

6 - Индикатор іоризон га.зыіой скоросі и 

7 - Индикатор углов крепа и таніажа 

8 -Лока.іьная карта (участок каріы т.тс находится веріо.ісі) 

9 - Панель выбранною вооружения (выбранный пні оружия иодсвечивае тся красным цве том) 
К) - Индикатор высоты 

11 - Указа те.іь вертика.іыюй скорос ти 

12 - Индикатор приближения ракеі' с радио.зокационным наведением 

13 - Индикатор нриближсннч ракет с инфрокраспым наведением 

14 - 'Зкран радара 

Взлет: 

Д.ІЯ вз.іета необходимо включи іь все три двшатсля (клашініи 1.2.3). К.іавинюй ІЛ или 1'2 
установить максимальную мопикх'ть турбин. Псюлс набора необходимой высоты умспыііаГтте 
мощності», но смотри тс ис свали тссь. 

Ч зобы меня ть торизои талыГую скорость необходимо поднима ть или онуска і і> ніх: вертолета. 
При посадке необходимо иоі аси ть юризон та.іыіую скорость верто.зета до ну.зн. и ікктеиеиио 
умсні>іпая М 0 ЩЫ 10 С 1 ь іурбин мед.іенно оііуска гься. 
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После выполнения миссии и приземлении на экране іюявлнсгсн счюбшение с информацией о 
состоянии машины, месте приземления и о результатах миссии. Загем на экране появляс гся 
меню с помощью которого вы можете выбрать следующие дсйсгния: 

1. "изображение фонарика" - осмотр Вашею вертолета на предмет повреждений; 

2. "изображение винта вертолета" - немедленный взлет; 

3. "заправочный кран" - перевооружение и дозаправка с продолжением игры без ремонга 
повреждений; 

4. "гаечный ключ" - перевооружение, дозаправка, ремонт и продолжение іпры; 

5. "изображение человека" - покинуть вертолет и выйти из миссии. 

Выбрав пятый пункт и пройдя церемонию награждения Вы може ге продолжить выполнение 
других миссий. 

Клввішж управленшя. 

РІ - быстрое повышение мощности лурбин. 

Р2 - медленное повышение мощности турбин. 

РЗ - медленный сброс мощности турбин. 

Р4 - быстрый сброс мощности іурбин. 

Р5 - обзор влево. 

Р6 - обзор прямо. 

Р7 - обзор вправо. 

8 - просмотр оборудования и вооружения. 

П - просмотр повреждений. 

М - карта. 

V - звук. 
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1 - включение/выключение левого двигателя. 

2 - включение/выключение левого двигателя. 

3 - подключение ротора. 

4 - *5ШЕШ1МОЕК" ('воздух-воздух"). 

5 - 2.75" РРАК (НУРС). 

6 - "НЕЕЕРІКЕ" (УРС). 

7 - 30-мм пушка. 

8 - отстрел иммитатора вертолета. 

9 - "К" (индикатор приближения ракет с раднолокацііоппым ііавсдсинем) 

О - "Г (индикатор приближения ракет с инфракрасной системой наведения). 

"-" - отстрел осветительных ракет. 

С - изменение цвета фона. 

$РАСЕ - просмотр ссхзбшений и захват целей. 

ЕМТЕК - огонь. 

Е8С - выход в меню. 

Буквы вверху показывают состояние отдельных узлов вертолета желтый цвет сигнализирует 
о том, что узел поврежден. 

•ШТО ТНЕ ЕАСЬЕ’8 МЕ8Т* 

Это - игра лабиринтного типа. Вы находитесь в здании, состоящем из подвала (ВА5ЕМЕЫ Г) 
и трех этажей. Ваша задача - освободить заключенного. В начале иі'ры Вы оказываетесь на ! 
первом этаже. В качестве примера в прнложевнн 2 дан план 1-го эгажа с расположним 
предметов, которые Вы должны собрать. г 

Выполняя свою миссию. Вы должны уіінчпожаіь слол.таі іірогившіка, и собіірагь 1 

показаны изображения нсех іірсдме гон. 1 

Во время иіры на экране сверху вниз отображается: 

- количество к.'іючсй (КЕѴ8). которые Вы наін.чн; 

■ количество натронов (Л.ММО); 

- количество пуль, попавших н Вас (НГГ5); 

- количество набранных очков. 

Если в Вас попадет 40 пуль, изображение Ваніею 

солдата начинает мшать, а после 50-й нули Вы 
ноіибаете. Если Вы нашли аптечку (НІК5Т Л1П). 
количество ранений сз анони іся равным нулю, ес.ні е.ту 
(СОЕО РООО) - уменьшается на 10. Яшикн. когорыс 
Вам попадаюз ея можно вскрыіип ь выс'і'ре.лом. >1шик 
можез' быть нугіой. с сокровишами или с бомбами. 
Если в ящике находя гея бомбы - ни в коем случае нс 
стреляйте іл'орой раз, иначе - взорве гссь и ноі ибни і е. 
Иногда Вам нопадаюгея <к|>ішеры. сн.тяшнс за сю. том. 

За уіннггожение офицера .чается 2500 очков, зогда как 
за со.здата - 100 очков. Для юю, ч гобьі нодняз ься на 
другой эзаж или онусзизз,ся н но.чна.з, нсобхо.чимо 
найти парольную карту и лифт. Ііез парольной карзы в лифз Вы нс ной.зсзе. 

Клаввшш управлеваі: 

Курсорными клавишами Вы управляете перемещением солдата; 

5РАСЕ - огонь; 

СТКЕ-К - выход из игры; 

СТКЕ-( - выход из игры в 005; 

СТКЕ-5 - вкл./выкл. звука. 
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Полезные советы: 

1. Максимальный боезапас - 99 выстрелов, поэтому не старайтесь забирать все патроны, они 
Вам еще могут пригодиться. 

2. Не берите лишнюю еду (СОЬО РООО) и аптечки (РІК5Т АЮ), они Вам могут пригодиться 
в дальнейшем. 

3. Нельзя стрелять в ящик с бомбами поэтому, когда уничтожаете врагов следите, чтобы па 
линии стрельбы не оказались яшики с бомбами. 

4. Старайтесь не выскакивать на свободное пространство, двигайтесь вдоль стен, иначе Вас 
окружат и быстро уничтожат. 

5. Внимательно следите за своим боезапасом и жизнью. 

6. Будьте внимательны - противник может оказаться и в тех комнатах, в которых Вы всех 

уже уничтожили. 


"КШС’8 ОУЕЗТ 4- 

Легенда. 

Однажды в королевстве Давснтри, жил король Эдвард. У него не было детей и он был очень 
:тар. Беспорядок царил в королевстве с тех пор как были утеряны три великих сокровища. 

Король Эдвард послал за своим самым храбрым, сообразительным и смелым рыцарем сиром 
'рэхзмом. 

"Я вызвал тебя, чтобы сообшить о сіюем желании сделать тебя наследником трона. Далеко 
а пределами королевства спрятанны украденные много лет назад три великих сокровища 
Іавентри, без которых наше королевство не сможет всрііуі ь себе былое процветание и славу, 
крни их и корона станет твоей... После моей смерти. В случае твоей неудачи королевство 
попадет в руки дьявольских сил, которые будут использовать волшебство сокровищ пропив 
нас." 

Сир Грэхэм отправился туда, куда не ступала нога человека и возвратился с победой. 

После смерти старого короля он унаследовал трон и стал править землей с помощью 
волшебного зеркала и других сокровищ Давентри. 

Иа третий год царствования король Грэхэм стал чувствовать себя одиноким. И случилось так, 
что однажды, стоя перед волшебным зеркалом, он увидел прекрасную девушку и сердце ею 
Е)оспылало любовью. 

"О мудрое зеркало! " - воскликнул Грэхэм - " я горю желанием сделать эпу девушку своей 
невестой! Где мне ее найти! ? ". Отвечало волшебное зеркало: "Э^гу девушку зовут Баланис. 
(.'гарая колдунья Пагаса унесла ее в заколдованную страну и загочила в хрустальном замке, 
охраняемом страшным зверем. Ч гобы освободить ее. Вам следует оп правится в королевен во 
Колыма, где Вы сможете найти ключи к трем дверям заколдованного царства". 

Король Грэхэм отправился в ну гсшесгвие, сразился с ужасным зверем и освободил прекрасную 
Баланис. которая стала его невестой, а затем и женой. 

Спустя два года после их сваді>бы у них родилась двойня; Александр, іюразинсльно похожий 
на своего отца и дочь Розелла, прекрасная, как своя ма іъ. Жили они мирно и счастливо, пока 
нс пришла в их королевство беда. Из глубины лесов к королевству Давентри пробирался 
I рехглавый дракон, оставляя за собой оііусношснные земли. 

Бскорс все население Давентри застонало от новостей близкого приближения дракона. 

Много времени утекло с тех пор и много слез пролилось на той земле. Бее королевство было 
опусгошено. а принцесса Розелла похищена. И никто нс знал, как побороть нечеловеческую силу 
дракона. 

Приключения Розеллы легли в основу увлекательнейшей игры. 

Іке, что надо делать • это пу гсшествопать, наблюдать, изучать, пытаться разговаршіа іъ с 
другими героями. 

Представьте, что Бы Льюис и Кларк - великие американские первооткрыватели. Бам 
необходимо составить карту Башею пути. 
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в главном меню выберите удобную для Вас скоросгі, іісрсмсінсния. В нужный момсн і иі ры 
Вы можете ее изменить. Набран " ЬООК ()\ Г111'... " или нажав к іаншііу "ГАВ". Вы можсгс 
узнать, что Вы имеете из прсдмс т он н данный момсіп игры. 

Чаше сохраняйте свою игру. 

Западнімі Тамар. 

Вам МОЕ7Т встретиться: 

Пен - сатир (полукозел - получеловек). 

Купидон - у него есть веши, которые Вас заинтересую!. 

Рыбак и его жена - будучи хорошими людьми, они, возможно. Вам ігомогу г. 

Путешествующий менестрель - музыкант, играющий на люгнс. 

Зеленая лягушка > если у Вас будет золотой шар Вы сможепс сс пойма і !.. У нее есть также 
кое-что, что Вас заинтересует. 

Пдннорог, который от Вас убегает, но нс всегда. 

Цель этого этапа - собрать предметы, коюрые Вам поналабя і сн и ла.'п>іісйніем. 

У Вас могут возникнуть нроблеммы с гсрс:)ями т ры. 

Кос^;щ^^ы_Вам^к^^ 

Остановить танцующего са тира Вам поможет лютня менссі рсля. 

Вам понадобятся стрелы и лук купидона. Вы их получите, ес.іи тчмелус гс за ним іі полу. Он 
испугается Вас и улетит без стрел и лука. 

Удочку Вы можете получить в обмен на мепіочек с алмазами. 

Лютню менестреля Вы получите, если предложите ему кишу Шекспира. 

Поймать лягушку Вам поможет золотой шар, который Вы найдете пол мікіом. Ляіупіка - 
это закалдованный принц. Поцелуйте его, и Вы получи те маленькую золоіую корону. 

Проплыв "пару экранов" океана. Вы окаже тесь на (кі ронс Джепесгы. ОсгсрегаГпссь аку.і! 

Вудст мудрю сохранить игру псрч;д тем. как Ві.і пуез н тссь и н.іанаиис. 

Стрелы купидона сделают единорога Вашим другом. 

Мост, под которым лежит золотой шар, находится ііа нус іынном сх*гр^)не (но нс на осгроне 
Яжснесты), внутри разбитой шлюпки. Вам поможет ки т. Убелигсс!>, чю у Вас ссі ь пан.іиньс 
перо и дохлая рыба, прежде чем окаже тесь и глотке ки та. С помоіш.ю пера застаньте ки та 
чихнуть (пошекотнте ему глотку). Проплынигс немного іі Віи - на осіронс. Пакорміііс 
пеликана рыбой и он вернет Вас н 'Гамир. Рі>ібу можно поймать іо.!і>ко іам. тле сс .іошп 
рыбак. Червяка для наживки огнимітгс у п тицы. 

Восгошіый Тамар. 

Людоед и Людоедиха (!У Отврати тельные создания, сторонизссь их лн)боГі ценой. Они иичсі о 
не смогут сделать для Вас полезного и опасайтесь собаки, когда вхоли іс в их лом. 

Семь гномов. Они не захотят Вам помочь до тех пор. пока Ііы первым нс слслас і с л-зя них 
что - нибуть приятное. 

Робин и червь. Вам нужен чсрв!> для наживки. 

Тупицы Лолоты. Эти отвраі нтсльные твари выполняю! грязную рабоіу для Лологы. злой 
волшебницы. Однако, решение мі ры требуе т Ваи!сй нс і речи с Лоло і ой, !іоз тому Вы нс сможс і с 
их избежать: 

- три одноглазых ведьмы, живущие в мрачной !ісщсрс ужасов. !іо;іучіт> зо, ч го Вам нужно, 
у них будет не так - то проезо: 

- мертвецы - Вам лучше их посторон!ті ся, и нроізшном случае Ві>і закончіізс как и они; 

- мумия - в основном она для эф(|)ск за: 

- страшный лес, в козором живу з человскоііодобныс лереш.я. не нодхолите к ним слишком 
близко - это опасно для жизни. 

Как войти в лом людоеда, если он заперт? 

Дом будет заперт до тех пор. пока Долота не спрсхзіт у ІЪс волшебную кури!іу. Опа не 
спросит волшебную курицу, пока вы пс приислстс к пей сдипороі'а. іобі.і собака пус тила Ііас 
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и :юм. кішьтс ей кость, которую найлстс пол иоломаюм. Коі ла Пе,і ііопалсіс еі лом люлосла. 
СІірЯЧ1>ІССЬ Н ЧуЛаЕіе. В ИСМ І5 е>і уЕПІЛИЕС ШМОЧЕЕуЕО СКЕШАЕЕЕіу. ІКК'МОЕрИІС И ІЕСС. Ве> 1 уНИЛЕІЕС 
іЕосѵЕСЛОватсльнос'Е'ь кар і иЕЕОк, коюрЬЕС іЕока'и.Еиаю г. как ЕЕ лом -іюдосла іірипося Е курицу. Кое да 
карі ИЕЕки закончатся, выйдите из чу.іаиа и Г)сри іс куриііу. ею по6е,ісі рос. Лахна е и ес из сиа.іьии 
ІОЕІОр. ОЕЕ Еюможет ПробраТЕ»СЯ СКНО'И. жуткий лес. 

Вам необходимо отнять стеклянЕіый іѵіаз у і рсх исльм. Прежде, чем иоГті к ним і» пещеру, 
сохраните игру. (Х)оГши геЕЕаЕіалаюіцую ЕЕСЛЕ.му и іЕСтанЕ/і с Еіерсл ко і елком. Оі ойли і с как можеео 
дальше от нее и идите прямо к другим нельмам, зачем Еісіаіи.чс іам. елс оееи іолежо ччо 
оставили стеклянный глаз. Как можно бысірсс набсріпс ЧіІГІ' Г1 II - ПУН" (ее пскогорі>Ех версиях 
О'ГОЙ игры эго можно сделать заранее) и нажми іс <Н\ТНк >. Как г о.чі.ко Вг.і и'Ж.чіе г'лаз всде>м. 
Вас болыие нс і'р<чнут. Стскляшеьей Е лаз Вам еш к чему, его оее очсеее. нужен ігедЕ.мам і\ Ві>і 
сможе т е обменять его на кое-что полсзгкх:. По нс спсіии і е; ш.гйли ч е сначала ігз іЕеіпсрЕ>Е и лайч е 
іюЕЕячч> ведьмам, что Вье уходи іс с г лазом, затем всрничссг». ВелЕ)МЕ>г бр<х‘Я'г Вам ггредме г' гг 
ЕЕОжслаю'г вернуть себе глаз. Ііозьмичс эчот ггредмег. Ччо касасчея г лаза • возЕграЕца гъ его гели 
ИС Т’ - э'Е'о Ваше дело. 

Значат ли что-нибугь на.'іГ'робнЕ.гс налшіси на к.чалбшпе? Да. ггскочоргне значат. (' 
иас'іугглснисм гемно гьг э г о с танс г более очеіиг;іні>ім, И лс)мс с ири граками. Ве>г ггс г реч чіч ссь с 
няч ьк) сушсствами гг гга го. что они хотя т , укажу т ггалмиси на г роГ>оги>гх ггличах. По учч гпе - с 
гіомошьк) лопаты Вы выкопаете толі>ко пять ггредме гои. ікк-.чс чеі о ОЕга сломается. 

Попасть в склеіЕ Вьг сможете только ггосле насч'уЕЕлеЕЕИя чсмеготг>е гг еіос.чс того, как Ло.чоча 
Егоггросит у Вас ящик ПанлорЬЕ. Существует ключ от лиергг склсіга. кочорЕ>гй Вііг наггде ге Егггу т ри 
лома приведений. Нл о удастся получить также ггосле сумерек, ггосле Вагігей расгЕраггЕ>г с ггедЕ.мами 
(ключ сггрятан в оргаіге). 

После того, как Ві>е окажетесь в доме семи гномогг. ггавелгЕгс ггорялок. ла6Г)Г заггоеггачч, 
расгго.чожснис этих милг>іх чслоеесчков. Вг>| увилсіе их іо.чЕ.ко к .чеичу. ІКк’.чс елі>Е огггг сігоиа 
уг'ілут работать, один из нгех скіаіш г мешочек с алма гами. Возг.миче ею и верни те хозяиггу. Ом 
будет гроігут Вапгей чссччкч*чч>ю и ігозво.чич сктаггггчч. ею у себя, іі.іюс поларич Вам (|юнаргік. 
ГеггсрЕ> у Вас есть меіггочек с а.гмазами. ччч^бги расчич а г і.ся с рг>ібаком га удочку. ’ I чч)бгн ічюмы 
пустили Вас в свою алмазную игах іу - наЕгедиче снова ггорялок в их ломе. 

Выгго;ЕНИ'ге еесс просЕ>бг>г Долог ьг. иначе Вам чіс реггігпч, гаг алки и итрг.і. 

В полопале ест ь кое-что шг герссіЕос. Ирггсмогригссь к нему ЕЕовЕгима гелгигей. За гюлопаліжі 
спь пешера, но чтобі>і попасть и нсс Вам псі>6холгемо паи. .іятуііікой - надет. і с ма.ісііі.к>ю 
голочук) корону, которую Вг.і получили у .чніушки ігз ігрула. 

Ч гобг.г Вас нс 'тревожили мср'пгспы н ломе с гіргшелегшями у Вас ло.чжсгг бгнчч. жук-скоробеи. 
КО'ГОрІ.ГЙ Вг>1 получили от слепых ІІСЛГ.М. 

и океане. 

Вьг встретите: 

Л КУЛУ - избегайте ее любой пеггой. Лучше всего сохрагшчі. игру прежде, чем оччграЕИічься в 
ггутспгсс'і'вие по океану. 

Кит - не покажется до чех пор. пока Долота нс ггомрЕкзіч Вас ігриггееччі слгшороі а. 

ПаЕЕЛГПЕ - он живет на острове Дженссіч.і. Гам Ві.г иаг'ілсіс ЕЕаЕг.чгіш.с перо. 

Феи лжсвсс'гьг - маленЕ.кис но.чшсбгшпгп 'зашигпаюч' и заботя чся о своей коро.чеве Джегіссче. 
По Вам они Еге помешают - они иросчо чаечч. сказки. 

Добрая гюлшебнипа Джсиссіа - смерчслгПго больна, по ггее, ччо Вгп л.чч псе сможете сле.чачч. 
- это Еісрігуть ее талисман от До.чогы. 

Лс.чг>(ѣин - поможет Вам верну г ься в Гамгір. 

Пеликан - накормите голодного пеликагга и оег ігоможсч вт.ізЕгачч. лс.чі.фииа. 

Па ггус'тынном острове Вы. ігозможно. увгілиге разбитую шлюпку, Загляшііс и ігес и Вы 
нагіасте золотую уздечку для едгшороіа. Для этого заі'гдгпс вггу грЕ. .годки и пабериче ’ТООК 

лт тиЕ окоиыо". 
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Дом томира. 

Вы обязательно встрс'ппс: 

Ребенок - привидение, которое І^ы унидеге плачущим и де іекоГі. 

Скупой дух - это дух сгарюго скряги, іііагакишійся по лому, стпущпй и жалуюпщйся, 
волочащий за собой цепи. 

Грустная девушка - привидение, плачущее и спальне наверху. 

Лорд поместья привидений - он і акже ша гае тся по дому, как-бул го в поисках чею- го. 

Иривидснис маленького мальчика - оно очет. озорное, но іакже очень нужное л.ія Вас - оно 
может привести Вас к очень важному огкрыгию. 

Все, чем Вы сможе те помочь привеленням. ити те на клалбніпе пол их моі илами, если у Вас. 
конечно, есть лопата. 

Днем в доме Вы не найдете ничсі о иіггср>ссноі о. По Вам сі ои г взг.іяну гь на портре т на с тепе 
- Вы откроете для себя потайную дверь. Посмотрите на книжные полки - видите книгу 
Шекспира? Ее Вы должны отдать путешествующему менестрелю. Люк наверх в спа.іі)Пю 
откроет привіщение маленького мальчика, но только с наступлением темноты. 

Если Вы думаете, что орган нс так прост, то Вы нс ошибаетесь. По его загадка раскрое тся 
только после того, как Вы повидаетесь со всеми привидениями. Привидение маленького 
мальчика приведет Вас на чердак, где Вы найдете ноты неболыіюго музыкальноіо 
произведения. Что с ним дела ть? Помни те по тайную дверь в тостипной? Орган!... 

Г!сли поиграть на органе, то о гкрос тся но і айвой ящик, в ко і ором енря тана о тмычка о т двери 
склепа на кладбище. 

Пещера и болаго троля. 

В пещере за водопадом Ві>і іісі ре гите іро.ія - так и.іи иначе Ііам придется прой ти через 
пещеру, чтобы добраться до дерева с волшебным н.юдом - ікк з арай і ось избежать 
сіо.ікновений с ним. 

Вы найдете кобру на маленьком острове среди бо.зота. Она охраняет дерево, на котором 
растет волшебный плод. Ч тобі.і его получи ть Вам иеі^бходимо обсзврсдиті> кобру. 

В иеіцерк: темно и, чтобі>і что-нибудь увидеть. Ііам необходимо вк.'іючить (|юиарнк. 

подаренный [ номами. По прежде сохрани те иі ру. пещере тро.зя Вы найде те кость. Вспомни те 
о бо.зыііой собаке из лома людоедов. 1>ез этого лакомства д.ія собаки Вы прск'зо вс сможе те 
вой і и в лом. 

У входа в пещеру лежит бревно. ІІо.іожи те его поперек ще.іи в пещере и очень осіорожііо 
перейдите через нес. Оно Вам поможег пробраться на ма.іет>кііп остров на бо.юте в самом 
конце тропинки из болотых кочек. I Іа ос троне Вам нритоди і ся ф. іей і а (!а тира. Музыка флей ты 
дейсз вует на змею завораживающе, но ненадолго. 

Замок Ломгпи. 

В замке Вы ветре тптс: 

1. Лолота - злая во.зпісбница. ио.зная нротпвоно.іожності> Лженеезе, ;и)брой феи. Она 
постарается помешать осуществлению і^аніпх планов, но Вам .зучиге бы ть к ней благосклонні.ім. 
выполнив ее условия. 

2. Элг ар - уродливый сын Лолоіз>і. Он очень .чобрый и тихий и с о ткрьпоп душой парені>. Вы 
ему очень нравитесь и он может Вам предложи ті> некоторую помощь. 

3. Тѵші.іы - болваны Лологы. огвразіпслі>пые существа помогающие злой волшебнице, в 
отущссгвдснии сс зловещих планов. И любом случае Вам нс избежатіі всіречи с ними, но в 
конце ш'ры все-заки постарайтесь с ними не сталкиваться. 

4. Ворон Лолоты - просто часть иез ории ш ры - он не сможе т пи помочь Вам, ни номеша ть. 

В этой части игры Лолотс нужны ящик Паплоріл. курица козорая несет зо.зозые яйца и 

единорог. Вам необходимо привести их к ней. ч тобы доезичь конца шрі>і. 

Вы окажетесь запертым в спа.зьие башни. Помощь приде т извне. Элгар нросуисз' под двери 
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розу, к которой привязан золотой ключ. Этот ключ отопрет дверь. Чтобы не упасть с крутой 
лестницы, и чтобы избежать неудачи в других местах, попытайтесь снизить скорость Вашего 
движения. 

Вам придется пройти мимо спящих тупиц Лолоты. Некоторые из них сразу просыпаются, как 
только Вы приближаетесь к ним слишком близко, другие просыпаются просто случайно. 
Прежде всего сохраните игру в этой точке. Затем попытайтесь пройти мимо спящих чудовиш 
на как можно большем растоянии от них. Возможно с нескольких попыток Вам удастся это 
сделать. 

Вы оставили свои вещи на кухне в замке! Но чтобы к ним пробраться придется пройти мимо 
спящих чудовищ. И, как только Вы снова их получите, еше раз сохраните игру перед тем, как 
отправиться в гостинную. У Вас возникнут трудности с чудовищами при попытке пройти в 
восточный коридор. Вы не сможете туда лопасть, пока об этом не распорядиться Лолота. 
Прежде чем получить талисман у Лолоты, вспомните о стрелах купидона. У Вас должна 
остаться последняя золотая стрела. 

Волшебную курицу и ящик Пандоры ищите в кладовке. А как быть с единорогом? Будучи 
добрым и справедливым освободите его. 

■ЬА8ѴЕСА8* 

Загрузив эту игру. Вы попадаете в мир казино. Здесь Вам предлагают различные игры, в 
которые Вы можете просадить все свои деньги. На игру Вам дается 300$, впрочем, если Вы их 
проиграете Вам охотно дадут взаймы. 

Итак, Вы приехали в Ролс-Ройсе и стоите у дверей казино с прекрасной женщиной или 
красивым мужчиной (ненужное зачеркнуть) и выбираете, в какую игру сыграть. Мы пойдем по 
порядку. 

5БОТ8. 

Запуск игры производится клавишей '5'. 

Перед Вами 'однорукий бандит’. Если Вы давно играли в эту игру, то кратко напоминаем 
правила. 

Перед игрой задайте, сколько $ Вы будете бросать в автомат. Чем больше ставка, тем 
больше шанс выиграть. Один $ - комбинации на одной горизонтальной линии, 2$ - на двух 
горизонтальных линиях, 3$ - на трех горизонтальных линиях, 4$ - три горизонтальные линии и 
одна диагональная и 5$ - три горизонтальные линии и две диагональные. Выбор ставки 
производится клавишей 'В'. Установив ставку смело дергайте за рычаг (клавиша "Р” или 
'ЕМТЕК') и смотрите, какая комбинация Вам выпадет. Если выпадает выигрышная 
комбинация, то в ячейке для вьщачи денег появляется цифра Вашего выигрыша. Слева и справа 
от ячейки вьщачи денег нарисованы выигрышные комбинации и сколько они стоят. В левом 
нижнем углу показано сколько у Вас денег. Выигрыш автоматически прибавляется к Вашим 
деньгам. 

О - выход 

СТКЬ - включение и выключение звука 

Переходим к следующей игре. 

ВІЛСК 1АСК. 

Карточная игра ВЕАСК ЗАСК запускается клавишей "В". 

Эта игра почти такая же, как наше совковое "Очко", которое занимает второе место по 
умственным затратам после перетягивания каната. Здесь тоже нужно собрать 21 очко, только 
картинки здесь идут по 10 очков. С Тузом здесь творятся интересные вещи. Если у Вас карты 
и одна из них Туз, но их сумма не превышает 15 очков, то Туз считается за 11 очков, если сумма 
превысит 15 очков, то Туз считается за одно очко. 

Когда Вы набираете "ВЕАСК ЗАСК", то противник добавляет 50% ставки и наоборот. 

На экране показано, сколько у Вас денег - "ТОТА ^ ;...". Ваша ставка - "ѴОСК ВЕТ" и клавиши 
управления. 
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Клавшшш управленш. 

Р1 - плюс 2І. I 

Р2 - плюс 10$. I Клавиши для ставок 
РЗ - минус 2$. I 

Р4 - минус 10$. I 

С - обнуление ставки. 

Р5 - деление. Вы делаете еше одну ставку и Ваша вторая ставка переходит на другое по.чс. 
Игра происходит на двух полях (как-будто Вы играете втроем). 

Р6 - оставаться. Нажимайте, когда Вы больше не хотите брать карт. 

Р7 - двойной. Удвоение ставки. Добавляется еше одна карта и [іронсходнт о і крьп ис карт. 
Р8 - удар. Взять еше одну карту. 

Р9 - подтверждение. Добавляется 50% ставки. 

РІО - торговля. Раздача карт. 

Н - подсказка. В квадратах где расположены Р1, Р2, РЗ и Р4 при ш-ре появляется сумма 
набранных Вами карт (очень удобно, рекомендую). 

? - какие карты учавствовали в играх, сколько раз они учавствовали в играх и сумма всех кар г. 
Для продолжения игры нажмите ’ЕМТЕК'. 

СТКЬ - включение и выключение звука. 

О - выход 

Когда Вы выигрываете, снизу появляется надпись: "Ѵ011 ИАѴЕ \VОN ..." - Ваш выигрыні .... 
Когда Вы проигрываете, появляется надпись: "ѴОІ) НАѴЕ Ь05Т ..." - Вь[ проиграли. 
Переходим к третьей игре. 

РОКЕК. 

Эго карточная игра. Запуск игры производится клавишей "Р". 

Правила игры: 

Из сданых пяти карт требуется собрать определенные комбинации и чья комбинация старше, 
тот и выигрывает. Можно один раз лроизвесги замену ненужных Вам карт. В таблице указаны 
комбинации в порядке возрастания (первая - самая младшая, последняя - самая старшая) и 
примеры этих комбинаций. 

КОМБИНАЦИЯ ПРИМЕРЫ 


Одна пара (две одинаковых карты) 

Две пары 

Тройка (три одинаковых карты) 

Стрит (расположение карт по порядку) 

Флеш (все карты одной масти) 

Фул (две одинаковьи карты + 3 одинаковых) 
Каре (четыре одинаковых карты) 

Флеш - роял (стрит одной масти) 

Покер (четыре одинаковых карты -г джокер) 


2 и 2 или В и В 

3, 3 + Д, Д или К, К + 10, 10 

6, 6. о или Р, Т, Т 

5, о, 7. 8, 9 или 9,10, В, Д, К 

5, 5 + К, К. К или В, В + 2, 2. 2 
10, 10. 10, 10 или Г, Г, Т, Т 


Так как в данной программе отсутствуют джокеры, ю собран, покер невозможно. 

Перед началом игры установите ставку. Ставка устанавливается клавишей "В". Максимальная 
ставка 5$. Если Вы хотите обнулить ставку, то после того, как Ваша ставка сі анет 5$ нажмите 
еще раз клавишу "В". Нажав "ЕМТЕК" Вы перевернете карты. Посмотрите, какую комбинацию 
Вы будете собирать. Под картами расположены прямоугольники с надгйісями "НОВО" и с 
цифрами. Карты, которые Вы не хотите менять нужно пометить. Для этого нажмите цифры, 
которые расположены под этими картами (1, 2, 3, 4 или 5). Прямоугольники под помечеными 
картами окрашиваются в желтый цвет. Если Вы неправильно помегилн карту, то еше раз 
нажмите на туже цифру. После этого нажмите "ЕМТЕК" и ненужные каргы поменяются. Если 
после замены у Вас выпала выигрышная комбинация, го наверху появится надпись, 
указывающая, какую Вы собрали комбинацию и сколько $ выиграли. Если нет выигрышной 
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комбинации, то появится надпись: NОТНINО УОУ 1.08Т - нет выигрышных комбинаций. 

В левом верхнем углу показано, сколько у Вас денег и какая ставка. 

О - выход. 

СТКЬ - включение и выключение звука. 

Маленький нюанс. В этой версии пара, собранная из карз , достоинство когорых мсні.шс вале га, 
выиірышной не считается. 

Переходим к последней игре - рулсгке. 

КОиЬЕТТЕ. 

Советую потреннироватся в эту игру, жизнь - это иіп'ересная ш'гука и Вы можете 
хоть завтра попасть на настоящую рулетку. 

Запуск программы производится клавишей "К”, 

Правила игры: 

Раскручивается рулетка, которая разбита на 38 ячеек с числами, бросается шарик и число, на 
котором остановится шарик, является выигрышным. Поле также разбито на квадраты (Вы э і о 
видете на своем мониторе). Если шарик попадает на число, которое помечено в Ваших станках, 
то Вы выигрываете. Выигрыш зависит от величины славки и ог лого на чло Вы сганилп. 

Варианты ставои и во сколько раз увеличивается выигрыш: 

- число (в том числе О и 00) 

Славите ставку на одно число. Вынгрі.ші - 36 Ваших славок. 

- два числа 

Ставиле ставку на горизонтальную или всргикалыіую линию между двумя числами. Вигрі.іін - 
18 ставок. 

- четыре числа 

Ставите славку на пересечении горизонл алыіых и верл пка.іьш>іх линий четырех чисел (в ценл р 
образованного ими креста). Выигрыш - 9 ставок. 

- 1 51 12 

Первые 12 номеров. Выигрыш - 3 сл авки. 

- 2 пО 12 

Вторые 12 номеров. Выигрыш - 3 станки. 

- 3 гО 12 

Третьи 12 номеров. Выигрыш - 3 ставки. 

- 1 51 

Первая линия из 12 номеров. Выигрыш - 3 славки. 

- 2 пО 

Вторая линия из 12 номеров. Выигрыш - 3 сл авки. 

- 3 т 

Третья линия из 12 номеров. Выигрыш - 3 славки. 

- 1 Ю 18 

С 1-го по 18 номер. Выигрыш - 2 славки. 

- 19 ІО 36 

С 19-го по 36 номер. Выигрыш - 2 ставки. 

- Прямоугольник красного цвета 

Ставка на все номера, стоящих на красном поле. Выигрыш - 2 ставки. 

- Прямоугольник черного цвета 

Ставка на все номера, стоящих на черном поле. Выигрыш - 2 ставки. 

- ЕVЕN 

Ставка на все четные номера. Выигрыш - 2 ставки. 

- ООО 

Ставка на гче нечетные номера. Выигрыш - 2 ставки. 

Пе|>ед игрой установите ставку (левый верхний угол экрана). Максимальная сл авка - 200$. 
Па игровом столе Вы увидите желопчик с изображенным на нем "баксом”. Члобы сделал ь 
ставку нужно подвести жетон к нужному месіу и нажаль ЕХГЕК. Жслон управляелся 
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курсорными клавишами. Можно делать ставки до момоіта, пока Ваше вари нс достиітіс г 200$. 
Клавшші управленія: 

Р1 - плюс 5$ к ставке. 

Р2 - плюс 1$ к ставке. 

РЗ - минус 5$ к ставке. 

Р4 - минус 1$ к ставке. 

С - обнуление ставки. 

8 - запуск рулетки. 

О - выход. 

СТКЬ - вкл/выкл звука. 

К - обнуление пари. 

Еще несколько моментов. 

На заставке, где Вы стоите перед входом в казино есть еще 3 клавиши управления: 

Р9 - если поиграв в одну игру, Вы переходите ко второй, то дспы и, которые у Вас были, 
остаются с Вами. Для предотвращения этого нажмиі е Р2. 

РІО - сохранение в памяти Ващего выигрыша. 

0 - выход в Н08. 

После загрузки, перед игрой, Вас спросят: "Какая цифра находится на.т указанной букіюй 
Нажимайте любую цифру, невзирая на лица и начинай ге игру. 

Приятной Вам игры !!! 

"ЬЕММШС8" 

После загрузки игры на экране появляется меню выбора компьютера: 

1 - ІВМ РС 

2 - ІВМ Р52 

3 - АМ5ТКАО 
Е8С - выход в ДОС. 

После выбора соответствующего компьюзера на экране появляегся главное меню: 

Р1 - ОАМЕ РЕАѴЕК (старт игры); 

Р2 - ЫЕ\Ѵ ЕЕѴЕЕ (выбор уровня игры, чтобы попасть на нужный Вам уриіюнь нсобхо/ііімо 
ввести десятизначный код уровня): 

РЗ - включение/выключение звука; 

Р4 - определение органов управления. В згом варнан іс Вы иолучіпс еще о.тно меню. 

1. МОП8Е. 

2. ЗОѴ5Т1СК, 

3. КЕѴВОАКО: 

О - вверх; 

А - вниз; 

О - влево; 

Р * вправо; 

5РАСЕ - назначение выбранной функции; 

Е8С - выход в 008. 

Кроме этих функций в главном меню с помощью курсорных клавнііі "СР" и "00\ѴК'" можно 
выбрать уровень сложности игры (Р^N. ТКІСКѴ, ТАХІ\0, МАѴНЕМ). 

Для начала игры нажмите Р1 и перед Вами начинаются удивителыіые похождения .іемиигон 
по подземелью. Тут их ожидают различные непреодолимые на первый нзі ляд преиягсгвия. 
козорые им надо преодолеть с Ващей помощью и иоиасзь к себе в ломик. При эзом 
необходимо потерять как можно меньше собразьев. Каждый зверек может выполнять какую- 
либо работу и если они работают слаженно, зо их движение к цс.зи нс іх'з ановизз,. гак же как 
и поток живых лемингов в туіщре во время мні'рацни. 

Па игровом экране отображена часть подземелья. Внизу экрана озображаезся количееззю 


42 



появившихся зверьков, процент дошелпіих до цели, осташііссся время игры, окна раз.пічпых 
функций управления и карга лабиринта, на когорой отображае тся положение ■шерькон. Лля 
того, чтобы просмоірсть полностью все подземелье ііеобхолимо ііолвссіи курсор в крайнее 
левое или крайнее правое положение. Лемминги перелвиіаюгся сами ло іех пор пока нс 
натыкаются на препятствия, после эіого в міру всіунаегс Вы. Ваша задача номочі> им 
преодолеть все препятствия, и с наименыними [ютерями добраться до ломика. Для тою, ч іобі.і 
заставить лемминга произвести каксх:-ли6о действие, необходимо выбрать ссюі вс ісгвуюіцую 
функцию клавишами "Г1"-"Г12" на кланиазурс или курсором мынш выбра ть соо і вс г с іиуюіцсс 
окно функции. 

Р1 - увеличить интервал между появлением леммингов. 

Р2 - уменьшить интервал между появлением леминтов. 

РЗ - влезать вертикально вверх по стенам. 

Р4 - парашют. 

Р5 - взрыв через вяз ь секунд. 

Р6 - поворот. 

Р7 - построить лестницу. 

Р8 - копать вперед. 

Р9 - копать вниз под углом 45 градусов. 

РІО - копать вертикально вниз. 

Р11 - пауза. 

Р12 - взрыв всех леммингов. 

Цифра в окне функции показыііает скольким леммингам ее моі у г присвой і і>. Затем подвес ги 
курсор в нужное место подземелья и, когда в него ііоііадсг зверек, курсор иримсі вид 
квадратика. Нажатием клавиши "8РЛСР" Вы засзавиіс зверька мроизвссіи нсобхо^іимос 
лсйсзвие. В игре не просто нужно взрывазь, коназь и ііродвигаз ься висред. необходимо 
продумать как это сделать с намсньшими потерями. Например, на 9 уровне лемминги надаюз 
с большой высоты и разбиваюгея. а у Вас имеезся [юсго 5 нараніюзов. В эз ом случае леммиш и. 
козорые спустились на парашюгах должны поез роизъ д.зя скза.зын>і.ч лсез ііицу. Ігсли Вы донс.зи 
леммингов до домика не превысив процент ііозерь, го можс з с иерей і и на следующий уровень 
игры. Коды которые появляются при переходе с уровня на уровет> записыі^йз е. По эзому коду 
Вы можете в любое время попасть на соответствующий уровень, выбрав в глаішом меню 
клапішісй "Р2" пункт РЕѴПР". Ниже приведены коділ 12 первых уровней: 

2) СІЫЬМРЬОПТ; 

3) ЫЗЬШХАОСѴ; 

4) НN^НСЮЕС\V; 

5) ^^^СА^NРСК; 

6) ^рсиN^ост: 

7) НСАNNN^НС\V; 

8) СІЫ\’РОиО; 

9) САКНМОиСК; 

10) ІКНМОЬСКСГ; 

11) ЫЮЬЕВАЬСК; 

12) НМ^^СINМСV. 

-МАиЗЕ- 

Маленькая мышка бегает по подвальному лабиринзу и поедасі кусочки сыра. За мышкой 
охотизся страшная змея. Задача игры - набраз ь максимальное кол.зичесз во очков. Как золько 
Вы съедаете определенное количсезію сыра. Вы переходизе к следующему лабиринту. 

Маленькіе хітрості: 

- скорость у мышки и змеи одинаковая; 

- когда Вы съедаете денежку, то получаете 1000 очков, но змея зожс старается се сз>ссгь; 

- поворачивать нужно заранее, до поворота; 

Играть в игру можно до бесконечности, гак как за каждые 20000 очков Вы получаете новую 
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мышку, а лабиринты повторяются по круіу. 

Клавиши управления; 

КЮНТ - вправо; 

ЬЕРТ - влево; 

иР - вверх; 

00\ѴЫ - вниз. 

Приятною аппетита. 

-МЕТАЬЬ М^ТАNТ8" 

Вы попали на чужую планеі^, населенную враждебными Вам чудовищами. На планету был 
послан робот, который может [іринпмать различные формы для борьбы с врагами. Он может 
принимать форму кибера, дракона, танка. Для уничтожения врагов нужно принимать т>' или 
иную форму, например: для уничтожения роя пчел, лучше всего принимать форму дракона и 
уничтожать их огнеметом из головы, для уничтожения летающих тварей с копьями лучше 
использовать танк. Идя по дороге. Вы должны подбирать кассеты с программами, которые 
дают Вам дополнительное оружие и возможности. Э'ги кассеты могут лежать на дороге или 
подвешены на каких-нибудь конструкциях. Полное описание возможностей и оружия даны в 
первых грех картинках после загрузки программы. 



-подзарядка энергией через голову (нимлы ВЯАIN); 

-лебедка, которая находится в руке и с помощью которой Вы можете подниматься на 
высотные конструкции (К 0 РЕ-^^^^NСНЕК); 

-удар трезубцем вперед (ровк розітюн); 

-удар топором сверху вниз (ахе Р 05 т 0 N); 

-электрический разряд вокруг себя (для уничтожения летаюпшх ітш); 

-прыжок (іУМР іыт.сіксигт); 
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2. ^VN05 



^ РІ И0 5 

ТѴРС : ЫОМІСХ-ОІНаіЙМК 


гсятибс: ....'. имп 


Ѵк^ИЬ-ЫІІМСНЕА 


БШ-НѴРНОТкХ БѴЕ5 


СѴВЕП5ТѴХ 

007 


СВЦИСН РОДкТЮМ 


^С СІ^ЧЯ^С.^Зі 


ТЛкЬ ^к^пЕ-^/1^МСНЕВ 


-огнемет в голове (Р^АМЕ■^А^NСНЕК); 

-огнемет в хвосте (ТАіг рілме ^А^NСИЕК); 

-может кусать челюстями (ск^NСН ро5тоN); 

-может управлять кибернетическим комаром (СѴВЕК5ТѴХ оо7); 
-может бить лапой (сговск 4.ч). 


3. ТАМК. 



СНЧкГТСяЗі 


-биорадар (ВІОПАОАК); 
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-торпеда (токреоо туве); 

-огонь в фиксированных направлениях вправо, влево, вверх и вверх пол углом сорок ич гь 
ірадусов как влево так и вправо 
(ЕІКЕ ЕІѴЕ Р05т0N). 

в начале пути Вы обладаеге не всеми возможное і-я ми перечисленными выше. !хли Вы 
попытаетесь использовать возможность, для которой еіпе нс нашли проірамму с касееіой, 
компьютер внизу напишет, что данная программа нс загружена. Ваша энергия у6і>івае г голе.ко 
при соприкосновении с врагами. Энерпія о гображас гся в низу экрана в виде горизоп і алыіоп 
полоски. Периодически Вам всгрсчаются сгашши энеріе гпчсской ползаря,чки. I Іодзаряжа гі>ся 
Вы можете в режиме робо га встав под сгаіішію, ко горая виси г в воздухе и дожпдае гея Вашего 
прихода. Справа от индикагора энергии отображаюгея Еіабранные Вами очки, а сше правее 
очертания Вашего враг а при его появлении. Нели там будс г отображено очер і анис "ручки" э і о 
говорит о том, что вы подобрали кассету с программой и у Вас появилась новая возможпоегь. 
Иногда Вам будут иопадагі>ся компьюгерЕЛ. с помощью них Вы можеге гакже получиіь 
дополни гельные возможпосги или справку. 

После загрузки игры Вы просмазривастс зри экрана с возможікхтями и оружием Ваших 
робогов. После этого ві.іхо.іитс на меню: 

1. Старт игры с самого пача.іа. 

2. І'рснпрювка, но только на перЕюм уровне. 

3. 8АѴІг - старт ИЕ рІ)Е с СОХраЕЕСНПСМ КОЕЕЗ рОЛЬЕІЫХ Е Очек (КОЕЕ Е рО.'ІЬЕЕОЙ Е ОЧКОЙ яв. іяеіся 
подзарядка и в Еіоследуюіпем, если Ііас убі>юг. Вы може з е Еіача 1 1> Еіг ру с момсее з а пос есдіесй 
подзарядки) 

4. ИЕЕформация. 

'{азем Вам предложа і ш>Ебра гь уроЕіснь иі ры от 1 до 3. 

Управленме: 

Почти все управление осупіссгвляс зся с еіомоіеіью одиоЕірсмснноі о нажазіія к.іашшіи .МІП'Г 
и одЕюй из клавиЕП. ЕізображсЕЕНой ниже на Еіііфропой ііаіЕс.іи к.заЕша і урЕЛ. 


7 

НОМЕ 


8 

Нр 


9 

Р0 НР 




4 

ГеГГ 


6 




1 

ЕЫО 


2 

Ооип 


3 

РО ОН 


Вначале пути Паши робоззл имеют следующие возеіможіе(Кі зі: 

1. Робот. 

• 8НІІ*'Г+РСі ОЫ - удар з резубцем впсрс.і 

• ^ШР^Г+ир - ІЕрЕ>ЕЖОк. 

• 8ПІІ'Г+1хГі - ПЯЗЗЕГЗ.СЯ ЕЕаза.з. 

• 8I^^I•'Г+НN^ - подзарядка эЕЕсрЕзіей. 

2. Дракон. 

• 81 ІІІ'І +НсГі - Еія гизъея назад. 

’ 8ПІ!'Т+Кі§Не - укус челюезями, 
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• 8ПІІ'Г+ир - огнемет нз голоны. 

• 8ПI^"Г+ЕN^ - огнемет из хіккга. 

3. Танк. 

• 8ІШПЧЬсГі - пятігп>ся мазал. 

• ІІІ-"Г+Кі§Ні - стрельба нпсрсд. 

• 8ІІІІ"Г+Іір - стрюльба миерх. 

• 8ПІГТ+РО иР - стрельба мод уг лом 45 градусов вправо. 

• 8ІІІКГ+НОМЕ - стрс;п>ба под углом 45 градусов влево. 

ІЗіо те возможности, которые Вы имеете вначале игры. При нахождении касее іы прежде, чем 
мд'і и далымс, проверь'ге, какую функцию Вы получили, исно.іілуя друі ме клавиши, изображсшіыс 
выше. 

• 5ШГГ+І)оип - преврашенис из одного вида робога в друі ой. 

ЬсГі - разворот и дшіжсшіе влево. 

Кі^Ні - разворот и движение вправо. 

ЛІЛ' - фиксация одного из пунк тов меню на комньюісре. коюрый Вы наш.пі. 

''МINЕ" 

Вам предлагается обезвреживание миітого поля, но сначала Ві.і должны номе пп ь все мины 
флажками. В игру надо играть с мышью. 

Перед Вами минное іюлс. на котором находи тся 40 мин. Вы делае те ход, если Вам не ноне і.іо 
и в этом месте находится мина, Вы подрываетесь. Нели мины неі'. то открілваеіся по.че, в 
ко тором цифрой показано со сколькими минами э го ноле сомрикасае тся. I Іанример: Ві.і О Е кры. іи 
поле с цифрой 1 - это значіп', чіо где-то рядом с этим нолем только одна мина и ес.пі Ві.і 
твердо знаете где, ю смело открываГпс все осталі>ные поля соприкасающиеся с этим полем. 
Мины помечайте флажками. Игра хороша л. ія тех, к іо любиі' нололыне посиле « і> и подума ть. 

Клавиши управления мышью: 

1 - от крытие ПОЛЯ 

2 - іккіави ть или убрать ф.іажок 

Удачноі'о разминирования! Провсрі>ге свою иіпушіию! 

-МОNОРО^V" 

Иг ра, на которой восни іывались аку.іы импсриа.іизма. Принцип этой ш рі.і сос гои і в том. 
ч тобы разори ть всех своих конкурен зон (игроков). В э ту игру могу т иі ра ть до че ті>ірех че. зовск. 
В начале игры каждЕ>ій ш рок об.іалаез равными возможнос тями, каждому дае тся но 1.^00 
долларов. Иі'ра происходиз' на троном но.зе. Сзрукзура и обозначения на троном ііо.іс 
приведены ниже. " 

1 - общественная помони> (Вы можсіе но.зучиз ь девы и и.іи заіізаззтіз. ш траф). 

2 - шанс (например; '‘ііолучнзс карточку свободноіо выхода из тюрьмы"). 

3 - При попадаЕЕИи на эзу клетку банк берез у Вас процсмзз>і .іибо со всего имущества 
(клавиша С), либо жесткую двухсо тдо.зларовую заксу (к.завиша Г) Ійід іі.іаз ежа Вы выбирае те 
сами. 

4 - из Вашей суммы нычи тасзся 75 долларов. 

5 - электрическая компания. 

6 - же;ісзная зо| ог а. 

7 - водяЕіая компания. 

8 - с эзс;и клетки Вы старзуетс, а когда в процессе иі ры Ві>і проходизе э ту к.зе тку (совершиз е 
полный круг), Вам дастся 200 долларов. 
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9 - тюрьма. 

10 - направление в тюрьму. 

11 - свободная стоянка. 

О с 1 а л ь н ы е к л е і к н 

обозначают улицы разных 
районов. Улицы одного 
района обозначаются 
одинаковой штриховкой. 

Іість районы с двумя и 
і'ремя улицами. 

В начале игры все игроки 
находятся на клетке "ОО" и 
делают ход в порядке записи 
их имен. Количество шагов, 
на которое Вы 
продвигаетесь, 
выбрасывается на костях. 

Для того, чтобы бросизь 
кости, необходимо нажаіь 
любую клавишу. 

В случае выпадания дубля 
Вам предоставляется еще 
один ход (если выпадает три 
дубля подряд. Вас посылают 
н тюрьму за 
"мошенничество"). 

Перемещение каждого 
игрока на игровом ноле отображается в виде красною кнадра г ііка. 

Если красный квадратик схпанонплся на клетке сеютве тетиукнпей у.иіііе. компании, жс.зсзноп 
дороге - на экране появляе тся меню, секгояшее из двух таб.іиіі. 

И равая таблиид. 

1) Название улицы, компании и.пі железной дорог и ічнуі не і с г иенмо. 

2) С05Т - цена объек га. 

3) КЕ\Т - количес тво денег, ко торое ніиплачииае гея ш роком при нопадаиии на к.іс тку с ѵ же 
купленной компа} 1 ией. улицей или железной дороі ой. 

При попадании на улицу, стоим(Ч'гь реп і і>і буде т 'шиисеті. от ко.інчес гиа ломов, ікк троенін>і\ 
на этой улице. При попадании на к.іеіку "Же.зезная дорога", сгонмічгв [юнгы будет 2.з 
до.зларсш, если владелец имее т только одну жс.зезиую дорогу. І-с.іи в.іа.іе.іец нмее г неско.іько 
жслезііых дорог, то сумма рен іы умиожае гся на количес'пю же.ісзных .чо^кч. При попадании 
на клетку "Компания", сумма рсиіы зависит от количества хо.чои. которое Ві)і сделали, встав 
иа у\у клетку (например 8 ходов; 8 * 4$=32$). Если в.іадс.існ компании и.іадссі и итор^ч'і 
компанией, то количество ходов умножается иа 10$. 

4) С05іТ ОР ЕАСН ПОЬ'8ІІ - стоимость установки одною дома на удине. Яом можно 
установить в том случае, если Вы в.іадссзс всеми у.іинами одною района. 

5) МОКТОАОЕ ѴАЕЬ’Іі - количество денет, иі>іручасмос іиаде.іыісм при за.южснии данік>і о 
объек га. 

Левая таблпиа. 

1) I8NТ О^VNН^ - улица пока нс куплена. 

Л,алсс вместо полного наименования функции будут ііриио;ит.ся к.іавиінн, при нажапіи 
которых данная функция ныіюдняеіся 

2) "Р" - при нажатии на эчу клавишу Вы покупае те лампый обьск і за ію.іпую стоиміх'іь (см. 
правую таблицу ССЖГ). 

3) "Л" - выставление обьск та на аукцион между иі р<жами. 1 Іажав к.іаииіііу "А". Вы начинас і с 
торт на аукционе. Право вписа ть свое имя на покупку о6і>ск г а ііо. іучас т і от. к і о и ус гном и.)рі с 
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предложит большую сумму. Вписав свое имя и нажав "ЬЫ'ГНК". покупатель вводит конечную 
сумму аукциона. 

4) "В" - производите какие-либо операции со своим имуществом (например: закладываете оішу 
из своих улиц, компаний или железных дорог для получения денег на покупку объекта). 

При нажатии на клавишу "В" появляется меню, с помощью которого Вы можете проводи і ь 
операции со своим имуществом. 

"В" - купить объект у другого игрока. 

"5" - продать объект другому игроку. 

"Н" - построить дом на своей улице. 

"1" - просмотр принадлежности улицы и количеств улиц в районе, а также вводя сокращенное 
название улицы, компании или железной дороги (например: ВЛІ/Г - ВАІЛ'ІС ЛVIIN^1і) в 
позицию курсора и нажав "ЕМТЕК", получить информацию о данном объек іе. 

"М" - заложить любой из имеющихся у Вас обзлк гов. 

"К" - снять (в случае нехватки средств) дома на своих улицах. 

"П" - выкупить ранее заложенный объект. 

"V" - просмотр положения игроков и количества посгроспных ломов на улицах, (количесгно 
домов показывается цифрами от 1 до 5). Здесь же Вы можеге нросмогре гь сокращенные 
названия объектов и их расположение. 

"А" - показ финансового состояния играющего. 

"О" - продолжение игры. 

Полезные советы: 

1. Чем дороже стоят дома на улице, тем большую ренту будут платить Ваши конкуренты при 
попадании на ссютветствующую клетку. 

2. Если Вы стали обладателем всех улиц одного района и имеете досгагочную сумму для 
строительства нескольких домов, желательііо на зіи срсдсгва іюсі рои гі> лома. 

3. Если у Вас до полного района нс хватает одной улицы, а у коикуреігга - аналогичный 
случай, то возможен обмен (продажа, покупка по устой доюворснносги). 

4. Хорошим средством выкачивания денег из конкурентои является обладание {«геми 4-мя или 
3-мя железными дорогами. 

5. При попадании в тюрьму возможны три ішрианта выхода, если подошел Ваш ход: 

"Р" - заплатить 50 долларов и выйти из тюрьмы. 

"К" - ждать дубля и выйти бссп;іатно (три дубля подряд) 

"С" - использовать карточку свободного выхода из гюрьмы. Ее Вы можете [юлучигь на 
клетке "шанс" (наличие се обозначается синей звездочкой на табличке с именем игрока). 

6. Если Вы не располагаете средсі вами для оплаты (появляется красная табличка), то нажав 
клавишу "ЕМТЕК", Вы выйдете в меню для проведения операций со своей собсгвенноегью 
(закладывайте, продавайте и тл ). 

Р1 - включить/выключить музыку. 

Р2 - сохранить или загрузить сохрансную игру. 

СІ'КЬ-С - выход в 005. 

"РЕЫТНОи8Е" 

Смысл игры состоит в том, чтобы из частей собира і ь раз.інчныс разнра і ныс картинки. В 
принципе эта игра для тех, кому за 80. Во время сбора каргинки, ра:)би гой на 294 часги, только 
и остается что вспоминать о похождениях своей молодосги. 

После загрузки иі'ры в верхней части экрана появляется меню секгояшее из пяти режимов. 
Выбрав режим "РІС5" Вы можете выбрать одну из двенадцати картинок, которую желаете 
собрать. Выбор производится клавишей "5РАСЕ". Сразу на экране отображается толі>ко шесть 
картинок. Для того, чтобы прекмо треть остальные шесть, выберите опцию "МОКЕ" и дііа раза 
нажмите клавишу "ІМ5". 

При выборе режима "СОТ" Вы можете установить количество частей на ко торые разбивае тся 
картинка (от 6 до 294). Выбор производится клавишей "8РАСЕ". 
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Режим "ѴІЕ^" служит для просмотра всей картинки целиком но время сборки . 

Режим ОиП' - выход в 1Ю8. 

В пя ЮМ режиме Вы можете прсчмотреіь таблицу лучших резу.іьтатов. 

Игра: 

Выбрав в режиме "Р1С5" картинку, загрузи ге се. После ее загрузки в режиме ЧХ’ I " 
установите, из скольких частей Вы буде те производить склеивание. Игровой зкран разби г' на 
2 окна. Верхнее, большое окно используется как рабочее, в нем Вы буде те склсива гь картинки 
Нижнее окно отображает все игровое [іросгранство. Синей рамкой н нижнем окне выделено 
местоположение рабочего окна. Перемещение рабочего окна по всему иі ровому просгранс гву 
производится выбором курсорными клавишами указа гелей в виде с і релок, справа и слева в 
нижнем окне. Выбор и перемешение кусочков картинки производи тся курсорными клавишами 
и клавишей "ЕМТЕК". 

-КЕО 8ТОЯМ КІ8ЖС" 

"КЕО 5ТОКМ" - это имитатор подводной лодки. В отличие ог подобных игр она )іаиболсе 
реально имитирует боевые действия подводной лодки. 

После загрузки игры выберите тип монитора, оріаны управления и музыкальное расширение 
в соответствии с возможностями Вашего компьютера. 

Если нс нажимать клавиши, то можно просмотреть красивую рек.іамную заставку к иі ре. 
После просмотра рекламной заставки нажміпе любую к.іавиіну и Вы выйдеіе на главное 
меню. 

1. 5ТЛКТ А NЕ^V ОЛМЕ (старт новой иі ры). 

2. ЯЕ5СМЕ Л ОЛМЕ IN РКООКЕ88 (итоги игры)- 

3. 8ЛѴІѴ ГИЕ СиККЕШ' ОЛМ!- ГО ОІ5К (сохраниіь іекушую міру). 

4. КГХЛІЛ. А ОАМЕ 8АѴЕО ОN ОІ8К (переименование сохраненной иі ры на диске). 

5. ѴІН\Ѵ НОNОК КОЫ- ОІ- УПВМЛКІК'Е ОІ'І'ІСІіК.8 (ікклужной список офицеров- 
подводников). 

6. ЛПО ѴООК NАМЕ ТО ТНЕ ІЮЫОК КОЕЕ ОР 8^ВМЛКINЕ ОРРІСЕК8 (занесите свое 
имя в послужной список). 

Некоторые пункты меню не выбираются, их выбор зависит от итогов окончания иіры. 
Певыбираемые пункты меню отображаются на экране красным цне гом. 

После выбора "Я'АКТ А ЫЕ\Ѵ ОАМЕ" появляется меню выбора времени боевых дейс твий 
с краткой характеристикой достижений в области военной техшіки для каждою года. 1^ 
зависимости от выбора года боевых действий, у Вас появляются более новые виды оружия, и 
болыі.ее количество торпедных аппаратов. Соегтве те і венно не огстае т от Вас и противник. 

Затем Вы должны пройти идентификационный тесі . Необходимо но изображению кораб.ія 
или подводной лодки правильно определить ее тип (выбраі ь из прел.іагаемого списка). Ниже 
приведены изображения и типы всех кораблей. 

При неправильном ответе ІІас направляют на стажировку в морскую школу. При нравилыіом 
ответе необходимо ввести свое имя и тип подводной лодки, на коіорой Ііі>і хотиге нести 
боевые действия. 

Затем на экране появляется меню, которое отображае т уровень с.іожнос і и иі ры. 

ІШ’КООиСТОКѴ (легкий). 

NОКМЛ^. 

ЗЕКіоиз. 

ПЕТІМАТВ (сложный). 

Для получения навыкон в управлении подводной лодкой и нелення боевых денсгвий с разными 
кораблями противника Вы можете выбрать один из пункіон нринедсниоіо ниже меню; 

ТКАІЫІЫО АСТІОК5 ( грснировочиын бой); 

- ѴЗ. А ЫОѴЕМБЕК-СЬЛЗЗ ЗЕ’ПМЛКІХЕ ( грешіроночный бой с ноднодиой лодкой тина 
"ХОѴНМВЕК"); 

- ѴЗ. А КА5НіХ'-СЬЛ83 ОНЗ'ГКОѴЕК ( тренировочный бой с кораб.іем 'пта "КЛ8П1Х"}; 
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ВАТТЬЕ 8Ш^^АТIОN8 (боевое учение); 

- А ООЕЬ (дуэль подводных лодок); 

- ТНЕ СК1Л5Е МІ55ІЕЕ 51ІВ (плавание на ракетной подводной лодке); 

- ТНЕ \ѴОЕР РАСК (свободная охота); 

- ТНЕ ВООМЕК ВА5Т10N; 

- А СОNVОV (разгромить конвой); 

- А 5ТК1КЕ ОКОиР (ударная группа); 

- АN А5\Ѵ ОКОиР (разгромить противолодочную группу); 

- А САККІЕК ТА8К РОКСЕ (разгроми ! ь авианесущие силы противника); 

- А СНАNСЕ ЕNОАОЕМЕNТ (случайный бой) 

КЕО 8ТОКМ КІ8ШС 

- ШОКЕО \ѴАК III IN ТНЕ АТЕАМТІС ( третья мировая война в Атлантике) 

При выборе пунктов "тренировка" или "боевое учение" до Вас доводится боевая обстановка 
и ставится задача. С помощью меню, которое появляется после постановки боевой задачи Вы 
можете еще раз проверить состояние всех узлов подводной лодки, загрузить торпедні.іе 
аппараты торпедами или ракетами. 

АЕЕ НАЫР8 ВАТТЕЕ 5ТАТIОN8 - выбрав зтот пункт меню, Вы переходите к выполнению 
поставленной перед Вами боевой задачи. 

ХО, КЕРОКТ 5НІР 8ТАТЦ8 - Вы можете просмотреть состояние всех узлов лодки, боезапас, 
а также зарядить торпедные аппараты. Информация, которая вьщаегся в этом пункте меню 
разбита на 3 раздела. 

\VЕАРОN8 (вооружение). 

Вы можете иметь смдуюшее вооружение: 

- МК48 АОСАР ТОКРЕООЕ8 (торпеда); 

- МК48 8\ѴІМОЦТ ТОКРЕООЕ8 (торпеда); 

- НАКРООN СОМ МІ88ІЕЕ8 (ракета); 

- ТОМАНА\ѴК ТА8М МІ88ІЕЕ8 (ракета); 

- 8ЕА ЕАЫСЕ/МК-50 МІ88ІЕІ;8 (раке та); 

- І-ІМ-92А 8ТINОЕК МІ88ІЕЕ8 (ракета). 

Состав вооружения (боезапас) зависит от іода боевых действий. Ракеты "8ТINС^ЕК" 
предназначены для поражения воздушных и наземных целей, поэтому в торпедные аниара і і>і 
они не загружаются. Выбор и загрузка торпед (ракет) в іорнедные аппараты производи іся 
курсорными клавишами и клавишей "ЕХ'ГІІК". 

ГЕІВЕ8 (торпедные аппаразы). 

Их количество может быті) оі 4-х до 8-мн. н зависимое! іі оі выбранной Вами лодки. 

8Ѵ8І ЕМ8 ОАМАОЕ. 

В этом разделе дается информация о повреждения сиез ем подводной .золки. )Езя тоі о, чз обі.і 
выйти из эз'ото экрана выберизе "ІІХІТ" и нажмите клавишу "ЕХТЕК". 

КЕѴІЕѴѴ МI88IОN ОКРЕК8 - выбран ззот пункт меню. Вы еще раз можете нросмоірс і і, 
свою боевую задачу. 

СОМРЕТЕК ЕОО - выход в главное меню. 

После того, как Вы загрузили торпедные анпарагы, выберизе пункз меню "АЕЕ ІІЛ\08 
ВАТТЕЕ 8ТАТIОN8" и приступайіе к нынолнению бсхщой задачи. Клавиши управления 
подводной лодкой и оружием будут рассмотрены ниже. 

При выборе "КЕП 8ТОКМ КІ8ІХО” (зрез ья мировая война в Атлантике) щ ра начинае тся с 
информации о том, что блок Варшавского доювора начал боевые дейсззіия проззш блока 
НАТО. Ваша база подводных лодок находизся в Великобри і ании. После ііосз ановки боевой 
задачи Вы можете по своему усмозрению укомплекзоназ!, шюружением подводную .золку, с 
помощью опций "АОО" и "КЕМОѴЕ". Вся информация о боевых действиях оіображаезся на 
карте, где красным цветом отмечается перемещение сил и средств Варшавскою договора, а 
синим - НАТО. Ваша база помечается красной точкой, а подводная лодка - в виде уссченвоі о 
синего ромба. Боевые корабли Варшавскоіо договора оз ображаюгея в виде красною ромба. (,' 
помощью курсорных клавиш Вы должны вывеези свою нодводную лодку в район боевілх 
действий (подвести к красному ромбику). У вич тожин всех своих нротивников. Вы можете оцяз і. 
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нсрнуться на базу для того, чтобы пополнить боезапас и усгранить свои повреждения. Иногда 
ш'ра будет прерыватся заставками, когорыс дают информадию о ходе боевых действий. 

Игровой экран разби г на 3 части. Основной экран используется для отображения информации 
о положении подводной лодки, кораблей противника, выпушенных торпедах и г.д. Зга 
информация вызывается с помошью функциональных клавиш Внизу расположена 

с г'рока для вывода сообщений об обнаруженных целях, о приближении горпеды и тл., а іакже 
для ввода указаний на изменение курса, глубины погружения и іір. Слева ог основного экрана 
отображаются параметры подводной лодки. 

НЕЛ^INО - направление движения подводной лодки (курс) в градусах. 

8РНЕІЗ - скорость в милях, 

ОЕРГН - глубина погружения в фу гах. 

К.ІІООЕК - отображается установка курса. 

Ниже отображается информация о состоянии сисгем подводной лодки, о заіружснных 
торпедных аппаратах, о курсе и расстоянии до вражеской торпеды и тл- 

Клаввшж управлеви. 

Р1 - ТАСТІСАЕ ОІ5РЕАѴ (основной экран). На этом экране отображается положение Вашей 
подводной лодки и кораблей противника. Масштаб изображения можно увеличить или 
уменьшить. 

Р2 - \VЕАРОN СОNТКО^ (экран управления оружием). Па этом экране Вы можете 
производить действия со своим вооружением и управлять и отслеживать выпушенные Вами 
горпеды и ракеты. 

РЗ - ТОКРЕОО ^ЕРЕNСЕ (экран зашиты от торпед). 

Р4 - перископ. Перископ управляется курсорными клавишами и действует на глубине не более 
40 футов. 

Р5 - АСОиЗТіе §IОNАТ^К.Е (акусгический спектр кораблей противника). 

Р6 - СОМРАЯЕ 80ЫАК (таблица идентификационных характеристик кораблей с помоші.ю 
сонара). 

Р7 - таблица обозначений кораблей противника. 

Р8 - относительная глубина. 

ГЕКМАЕ - термальный слой, ниже которого - сильное рассеивание акустических волн и 
обнаружить подводную лодку очень тяжело. 

Р9 - набор глубины. В нижней части экрана в строке для сообщений необходимо ввести 
глубину в футах, на которую Вы хотите погрузиться или всіелі>ггь. 

РІО - установка куркга подводной лодки. В нижней части экрана, в строке для сообщений 
необходимо установить курс подводной лодки в градусах. 

X - укрупнение масштаба экранов. 

2 - уменьшение маштаба экранов. 

V - информация о состоянии и готовности торпедных аппаратов. Информация отображае тся 
в левом нижнем углу экрана. 

В - сообщения о повреждениях (в левом нижнем углу экрана). 

N - просмотреть положение и состояние выпушенных іорпед. Последующими нажатиями ’'N" 
Вы можете просмо і оеть информацию о других торпедах. 

М - в левом ніь. нем углу экрана появляется информация, іюказываюшая направление и 
дальность іт.рпед противника. 

1 - выброс имитатора шума подводной лодки. 

2 - выброс имитатора корпуса подводной лодки (отража іеля). Э'ти две функции используются 
для ухода от торпед противника. 

3 “ выбор ракеты типа "$ТINОЕК^ Па экране появляется красный квадратик, который с 
помошью курсорных клавиш необходимо подвести к цели и нажать клавишу "5РАСЕ" (огоні>). 
Ракеты типа "5ТІЫОЕК" используются для стрельбы по воздушным целям (вертолет). 
Стрельба ракетой "8ТINСЕК'’ производится с глубины нс более 50 футов. 

4 - выбор торпеды типа "МК48". 

5 - выбор ракеты типа "5ЕА^АNСЕ - МК50". 
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6 - выбор ракеты іиііа "ІІЛКГО()\" 

7 - выбор ракеты типа *'ГЛ8М" (’'І’ЛМЛНЛ\ѴК"). Сі рс.іьба псрсчис.ісинымв віаіііс юрпс. ими 
и ракетами производится ана.іотично стрельбе ракетами 

8 - нключение/выключение сонара. 

9 - включение радара. 

+ - увеличение скорости нодводноГі .юлки. 

- - умсиынсние скорости нолводной .юлки. 

ЛІ/Г-П - опенка операт ивной обстановки и рекоменлании, 

ЛІ, Г-Т - переключение на тру в реальном масштабе времени. 

ЛІЛ'-Р - пауза. 

ЛІЛ-Л - нключение/выключение ЛСГЮХ ГКЛСІК. 

ЛІ.’Г-Ѵ - включсние/выключснис звука. 

ЛІЛ'-П - выход из текущей итрі>і. 

ЛЬТ-< - взять курс на 5 ірадусов левее. 

ЛКТ-> - взять курс на 5 градусов правее. 

ЛІ.Т-0 - выход в 008. 

81И!'Т-4 - загрузить торпедные аппараты торпедой "МК-48". 

8ІШ-'Г-5 - загрузи ть торпедные аппараты раке той ”8І'АІ.Л\('І'-МК.5(І". 

8НІІЛ'-6 - загрузить торпедные аиііарап>і ракетой типа ”1 1.ЛК1Ч )().\". 

8ІІІІ'Г-7 - загрузить торпедные аппара ты ракетой типа ''ГЛ8М" ( ГЛМАІ1Л\ѴК). 

При попытке загрузить уже загруженные торпедные аппараты, внизу зкрана мы. іасіеч 
сообшение: "укажите номер торпед ною ап пара та”. Введит е помер торпедноі оаппара і а. ко и>рыи 
Вы хот ите перегрузит ь. 

Полезные советы: 

1. Ракетами нельзя вест и оіонь с б.тнзког о растояния. 

2. При стрельбе торпедами и.ти ракетами желатс.тьно не доводить прине.т (красный 
квадратик) на 1/4 1/5 далыккт и до ііе.ти. ч тобы пос.те выст рела ракета и.ти торпеда рапыііе 
выходили на актиЕиіый участок захвата цс.ти. Пассивні.ій участок - торпеда и.ти ракета сипето 
цвета идет по указанному направ.теіппо. Лмивіпай участок - торпеда/ракста за.чваіи.ти пе.іь 
(становится белой) и работае т система самонаведения. 

3. Иногда при нажатии кнопки (ин(|юрмапия о выпушенных торпедах) ііояв.ічеісч 
перекрестие, с гіомошью которою Вы може те подкоррск тироват ь траект орпіо торпе іы. 

4. Горпеды целесообразно испо.ті>зова п, на .та.тііност и до 12 км. при вст речных к\рс.і\. 

5. І'с.ти Вы обнаружили нанадепис противпика. а самою протпмпика не можете обпар\жпіі. 
никакими средствами, вполне возможно, чтч) зю - подводная .тодка. нахо.ччіпаясч ниже 
терма.тьното уровня ( ГГ'КМАІ. на зкранс 1'8). ( )сч)беннос ІТ)Ю і ерма.п>ноі о \ ронііч чв.іне і сч і о. 
ч то ниже него звук от подводной .толки либо нс с.тышсп. тибо си. и. по ігскажен. ч і о та і рс.шче і 
ее поиск. 

6. Чтобы уйти от вражеских торнсд. неіѴЗхолимо менять курс (іісрпендику.тчрно курс\ 
торпеды) и при лалыкхгти до горпелы око.то ККЮ футов выбрасыватт. "шумовики" и 
"от'ражатс.ти" (клавиши "Г и "2"). 

7. Вели на экране Вы увидите пульсирующий пунктирный кружок - возможно зю б\в 
спускаемый с вертолета, с помощі.ю которою противник корректирует стрс.іі>бу. Д.ія тою. 
чтобы сби ть вертолет нестбходимо всплы ть на глубину не менее 50 фут ов и испо.тьзона і ь 
ракету "8ГІ\ОВК”. 

8. Опасайтесь находиться ближе 1 км. от кораблей, так как они могут испо.ті>зоват ь і .тубипні.іе 
бомбы (КВО). 

9. Па і лубинс ниже 300 футов можно стрс.тят ь толе.ко торпедами. 

"КЕТАЬІАТОК. Р29" 

Повейпіис дост ижения в област и аішацікніных технологий наконец нерекочош.ти и на зкрапы 
компьютеров. В этой иі рс Вье сможете (Еіу коЕіечно же сможет е!) управ.ічтЕ. олеееім из 
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самолетов-"невидимок”, собранньіх по технологии "СТЕІЛС". Эго истребители Р22 и Р29, 

По правде говоря, не очень-то они "невидимки'', да и с остальными их летными 
характеристиками дело обстоит так себе: сбиваются они и нашими зенитііьіми ракетамі[ 
(причем устаревшего образца) и нашими МИРами, да и сам пилот легко может его угробить. 
Поэтому не слушайте разную рекламную белиберду, призванную выкачать побольше денег из 
налогоплательщиков, а если уж сели в кресло пилота, то крутите головой на все 360 градусов 
(зем более, когда радар кругового обзора вышел из строя) и вовремя нажимайте на нужные 
кнопки. Но это так, к слову и Вы рано разбежались к самолегу, так как для зого, чтобы 
прорваться в кабину нужно преодолеть массу бюр-р-рократических пренязствий. 

Казалось бы, чего проще: залез в самолет, взлетел, а там разбирайся, чего от тебя хотят. Нет! 
Все им надо разложить по полочкам, все данные записать, рассортировать и усз'аканпть. 
Вобщем, полет и воздушный бой по сравнению со всеми этими выборами, селектамп и прочей 
менюшной ерундистикой, просто де гская забава. Если Вы оказались на взлетной полосе, то Вам 
уже нечего бояться... 

А теперь забудьте все, что прочитали и грузите игру. Разобраться с разными меню мы Вам 
поможем. 

Итак, конкретно об игре. Нет нужды говорить, что ѴОА - это несколько лучше, чем СОА или 
даже ЕОА, но что есть, то есть. 

После загрузки и всех красочных картинок Вы выходизе на главное меню, выбор в котором 
осуществляется нажатием соответствующей цифровой клавиши. 

1. ЕЫКОЕ ТО АІЯ РОКСЕ. 

2. СН005Е ѴОиК 8СЕNАК10. 

3. 5ЕЕЕСТ ѴООК Р^АNЕ. 

4. 8ЕЕЕСТ АКМАМЕЫТ. 

5. Ѵ1ЕѴѴ ТОР О^N РІЕОТ8. 

6. 20Еи АЕЕКТ. 

7. М188ІОМ СОт КОЕ. 

8. НЕАО ТО НЕАО. 

Не_щый^щ^_мещ (ЕNКО^ ТО АІК РОКСЕ) позволяет прописаться в сервисном файле. 
Туда заносится Ваше имя, звание и другие установки игры и сохраняются до тех пор, пока Вы 
не "погибните". Поэтому, в следующий раз, -когда Вы загрузитесь, выбираз ь все снова не надо. 
Разумеется, если Вы не захотите что-нибудь изменить. Имя може т содсріжат ь до 12 символов, 
а звание выбирается клавишами "РГ'-"Р5”. 

Гак как в сервисном файле может содержаться нс бо.тее шести имен, то Вы можете 
вычистить какую-либо запись с помощью клавиш "РІО" или "Е8С". На ответный запрос 
отвечайт е нажатием "V". 

Если Вы вводите новое имя, т'о компьютер попросит подтверж.дения о занесении этого имени 
в сервисный файл. Отвечайте "Ѵ". 

Если Вы хотите играть под старым именем, то можете набрать его на клавиатуре или 
просмотрите список всех пилотов с помощью клавиш "^Р''/^0\VN", а затем, по нахождении 
нужного имени, нажмите "ЕNТЕК". Компьютер сообщит, что с сервисным файлом все в порядке 
и выведет Вас на главное меню. 

Вто^ощщкт_ме™ (СН008Е ѴООК 8СЕЫАКІО) дает Вам право выбора одного из четырех 
районов боевых действий. Это: 

1) АМЕКIСАN ОЕ8ЕКТ; 

2) РАСІРІС 8СЕЫАКІО; 

3) МШОЕЕ ЕА8Т СОNРиСТ; 

4) Е^КОРЕАN ВА^Т^ЕОКО^N^. 

Остановимся на них чуть подробнее, чтобы уже здесь Вь: знали, что выбираете (одііако 
просмотреть эти сценарии и соответствующие им задачи можно лишь в пункте 7 главного 
меню). 

Выбор "АМЕКІСАЫ ПЕ8ЕКТ" заведет Вас в конце-концов в Американскую пустыню, где 
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можно напрактиковаться до посинения. Кроме этого можно приЕіыкнуть к самолепу и 
опробовать его в различных режимах. По началу, пока Вы еіс очень хороЕпо управляетесь с 
самолетом, лучший вьеход из критическЕіх ситуаЕгий - катапультирование (Е8С еелее СТКЬ+О). 
Причем при первом нажатиии объявляется трехсекундная готовность (на всех экранах меее зс е 
надпись "ЕІЕСТ") и если Вье не подтвердите команду повторньЕм нажатием клавЕЕНЕИ, то эеое 
режим сбросится. Это очень удобно при заходе на посадку, так как если чуствуетс, чзо теряс Е с 
управление самолетом и "надпись "ЕІЕСТ" уже мигает, то остается леешь одно нажатие "Е8С " 
и - Вье спасеньЕ. 

ВьЕбор "РАСІР1С 8СЕNАКIО'' заставит несколько напрячься - Вье поЕЕадете в Мировой океаЕЕ, 
где Американская база, расположенная на Соломоиовьех островах, блокЕЕрована вражескимЕЕ 
силами. Вам необходимо прорвать блокаду. 

В "МШОЕЕ ЕА8Т СОNР^IСГ'' уже прЕЕДется основательно попотеть, зак как Вье будете 
воевать с хорошо вооруженньЕми арабами. 

Ну и наконец, в ”Е^КОРЕАN ВАТТЕЕ ОКОЕІЫВ" нужно вступать уже зрельЕМ ассом - 
чайникам здесь делать нечего. Этот сценарий показьЕвает вероятное развитие собьЕтий (как это 
казалось еше пяток лет назад) в Третьей Мировой войЕЕе по состояеееею на 13 сентября 2002 года. 

В_^^22тьем^_щнкте_меню (8ЕЕЕСТ ѴОПК. Р^АNЕ) Вы просто выбЕЕраете один из двух 
самолетов: Р22 или Р29. Честно говоря, разннцьЕ в управлении самолетами особой ЕЕе видеео, 
только картинки при внешнем обзоре разньЕе. 

Четве]23ът^ЩЕСГменЕО (8ЕЕЕСТ АКМАМЕNТ)открьЕвает перед Вами шіЕрокие возможности 
в вьЕборе оружия: 

1 - АІААМ ("воздух-воздух", вьЕсокая дальность, принцип: вьЕстрели и забудь); 

2 - АМКААМ 130А ("воздух-воздух”, средЕгяя дальность, "вьЕстреіЕЕЕ ее забудь”); 

3 - АІМ 9МК ("воздух-воздух", низкая дальЕЕОсть, "сопровождеЕЕЕЕе" целЕЕ); 

4 - А8КААМ N (почти средняя дальность, ракета); 

5 - ВАСК\VIN^ЕК 9Х (низкая дальность, заднестрегЕЕшая ракета); 

6 - МАѴЕКІСК АОМ1 (ракета "воздух-земля”); 

7 - С5М (традиционное подвижное оружие); 

8 - МКА8М АОМ 109Н (универсальная ракета); 

9 - А5АЕМ ВПТМ (универсальная ракета с боеприпасом объемного взрьЕва); 

о - 2090ЕВ РІІЕЕ РОО (дополнительньЕН бак с горючЕЕм). 

ВьЕбор оружия осуществляется так же, как и во всех предьЕдушЕЕх мегЕЮ - нажатЕЕсм 
соответствугощей ци(|)ровой клавиши, а снятие с подвески - одЕЕОвременньЕМ нажатием цифровой 
и клавиши "СТКТ". В правом нижнем углу показана схема закрепления оружия: "0” озгЕачает 
отсутствие оружия. После загрузки ракет, напротив каждого вида появляется цифра, говоряЕЕіая 
о том, сколько его на самолете. ЧтобьЕ вьееп и из этого режима, нажмите "ЕЫТЕК". 

В пял ом пункте меню (ѴІЕ\Ѵ ТОР О^N РІЕОТ8) список дссятее лучших гееелотов. 

Щестой_^ЩЕкт__менЕО (ХѴІАІ АЕЕКТ) предназначен чіесто д;ея греЕЕЕЕровкЕЕ. Вье летите ЕЕад 
некоторой местностью, на некоторой вьЕсоте и должнье уничтожать бандитов, нападаюшЕЕх еез 
дружественньЕе Вам силье. Тут уж можете пробовать себя как угодно, хоть врезайтесь в землю 
на полной скорости - все равно Вас не вьЕчеркнут из сервисного файла. 

П 2 И_^ьЕбо 2 е_седьмо^о^^щкта^ Вье получите подменю следующего вида: 

1) СН008Е МI58IОN; 

2) ОІ5РЕАѴ \ѴАК УРОАТЕ; 

3) 8ЕЕЕСТ ВА8Е; 

4) ѴІЕѴѴ РІЕОТ'5 ТОО; 

5) ЕХІТ МI55IОN СОМТКОЕ; 

6) АССЕРТ - (соответствующая миссия). 

Пункт "АССЕРТ" появляется лишь после того, как вьгбрана меессия (воГідиге в "СІЮ08Е 
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МI^^>IОN" и сделаГггс выбор) и ііоііюлчс і іірисіушпь нсиосрслс гисмио к миаміи. 

Л теперь ВСПОМНИГС. что было ИыОрііИО во игором пункте тлаиііото меню. ІХ.'ІИ ТІО 
"АМЕКІСАЫ ОЕ8ЕКТГ то "ПІЯГІ.ЛУХ \ѴЛК Ь'РОЛ'П;" выбирлтсн не будетлак как при 
данном выборе никаких боевых действий нс іісдсгся. П "(’1 10081: МІ88ІОХ" Вам предложат 
’Х'уіассгви'іь одну из десяти миссий. 'Затем, в "8І:ІЛХ'Г ІЪ\81'" Вы можете посмотреть каріу 
района, где будете летать, распо.іожение ірсх американских авиабаз, находящихся в 
ІМІІІ.8ѴІІЛЛ:, СіКООМ 1,ЛКІ: и МО\Ь'МІ !.\ 1‘ ѴЛІ.І.І Л'. I Ірнчсм одну из двух іюследних можно 
выбрать для взле та и посадки. 

Во "ѴИ:\Ѵ РІІ.О'Г‘8 ІХХі" Ві.і увиди те список своих дос і ижсшііі. а 'І !ХП МІ88ІО.Ч ('ОХ ГКОР" 
позволяет вернуться к тлавиому меню. 

Опишем подробнее и оста.іьиые три сценария. 

■РАСІРІС 5СЕNАIиО• 

Ііражсский флот осуществляе т военную блокаду ос і ровов. перерезав все ну і и снабжения. Ваша 
задача - вести боевые действия, пока сх'новные си.іы наступают. Ваза, с которой Вы взлетаете 
(Ь'8ЛІ’ 8'Г. МЛКГІХ'8), расположена на одном из (дхіомоновых островов. Ііражеская база 
(/АМЛ ГІ) находи тся на другом острове пепода.іеку. 

Миссии, которые нужно осуніесі ни ть: 

а) 8СК.ЛМВВЕ (схватка в воздухе): 

б) ІЛЯНПОІЛ' (наземные и воздушные пели); 

в) ІЖОР-І\ (найти и уничтожи ть); 

т) РВВ'ХСЛ: (втятиванис в бой). 

"МІООЬЕ ЕА5Т СОКРЫСТѴ 

Яне арабские нации напали на Вашу сірану. И.\ дейетшія соіірішождаются массированными 
іанковыми атаками при поачержке тысяч мехотшшев. 

Яля взлета и посадки Ві>і можете использовать две авиабазы: КВ8ІГІ1І: и 1 1 Л.Іі-ѴОХ. і(ве 
.ірутие баз 1>1 - вражеские. 

Выполняемые миссии; 

а) ВКЛѴО: 

б) ИОСІИ:; 

в) ЛВРІІЛ; 

т) І ()Х8ТЯІКГ:. 

■ЕОКОРЕАМ ВАТТЬЕСКОиЫО*. 

(ді. іы НАТО в Европе приведены в сос і ояние повышенной боевой то тонное г и. з ак как 
развсді>іва'тс;!Ьное ссхзбіпепие говорило о іом. что Красной армией па ірапипс с Ідфопой 
сосредоточено до семи тысяч танков и она то това в тяну ть І лфопу в Тре тью Мировую Войну. 

Яружсственныс базы находятся в І’амііітейис и Биндере, а вражеские - в Лсипепе. Брездепе 
и іраневаре. 

Миссии: 

а) МКі ('ЛР (впзлушиі>ій ноедииок): 

б) ІЮМВ '’. АР (наземные улары): 

в) І.ѴПЛНЛ-РТ (перехват): 

т) 'ТОМ С.'А'Г (истребитель); 

л) А(і(іКІ:880К. (удар по атрессору); 

е) ПК!: IIАN^ (уничтожать все. чіо шевелится). 

После выполнения миссии на центра.іьном дисп.чсе появится приказ "КЕТЬКХ ТО 
ВА8Г/'( возвращай тссь на базу). Если приказ нс ноявлясіея. то миссия выполнена не до копна. 

^^юмоишю^^юсьмот^^і^н^^ можно сытрать с лрутим компьюісром по 

модему. Если у Вас есть модем, то Ві.і и без пас разбере г есь с "выборами", а ес.іп - не і'. то *л о т 
пункт Вам и не нужен. 

Это все о меню. Теперь поі оворим об управ.існии само.зе том. 

Клавншн управления. 

ЕР - вниз. 

ПО\Ѵ\ - вверх. 
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ЫіГГ - влево. 

К10ІГГ - вправо. 

"+" - увеличить мощное гь лвигаісля. 

- уменьшить моншое гь лвиг а геля. 

I' - закрі>ілки (РЬЛРЯ). Не рекоменлуетея нылнигагь на скор<.хти Гюл.ісс г рс.ѵсог ми.іь н час. 
П - колесные тормоза (Ш<ЛКІѵ^>) 

Л - автопилот и воздуііші>іс тормоза. 

(і - шасси (ОНЛК). Нс рскоменлус гея нылнигаіь на скоросіи Гнисс грс.чсоі ми.іі, и час. 

1 - переключение радаров (круіовой (ібзор. направ.ісимый и скамируюішш). Мш|юрмаіиія 
выводится на левый экран. 

К. - переключение дальности радара круіовот обзора (синие точки - цель ниже, белые - іісль 
выше). 

8 - включснис/отключсние режима ЧТІЛС (радиомо.ічанис). 

2 - переключение информации на пен тральном экране. Первый уровень: оружие, уі о.ікоиыс 
отражатели, термоловушки. Вторс»й уровень: торючсс. таз. скорость, высота. Грс тий уроііснь: 
наблюдение за целью с головки ракеты. 

3 - переключение информации на нравом экране (кар і а с положением само.іе та. чпс тая кар та. 
прицел). 

.М - включснис/отключсние экраноі^ (І Л -(?'Г высвечивае і ея), 

II - отк.зючснис служебной ии(|юрмации на стск.зе фонаря кабины (справа - высота, с.іева - 
скорость, вверху - курс). 

I - инверсия иве і а служебной ишіюрмации. 

1‘ - Іі8М*сисісма. 

(' - о'тс'ірсл утепковых отражатс.іей (помехи на радарах нротинішка и ею ракеі ). 

V - о'тсірсл термоловупіек (д.ія ракеі' с инфракрасной системой ианеления). 

О - переключение звука. Сушествуеі' три уровня: все звуки, то.іько снецэффек і і.і. ни звука. 
Каждое нажа тие клавиши переводи т на очередной уровень (цик.іически). 

I) - степень деіализацпи пейзажа ( три уровня). *Ісм меньше деіа.іеИ, тем быстрее работаеі 
компьютер. 

Р - пауза (два уровня: пауза и отк.іючение ік'ею экрана. П сонроиоли і е.іыіом лежуменіе 
говорится: на с.зучаИ сс.зи неожиданно войдет нача.іынік). Нр^ѵю.іжиіь інру - .іюбая к.ыміііііа 
(ГГКЬ+/ - после выполнения миссии, в рашс "1«8'Г І. Г", выход из миссии без ікх'адки. 

1д8(] или СГКК+0 - во время вымо.інения миссии - ка і ану.п. і ирование. и ікл а.іьных с.іучач.ч 
- выход из игры. 

Выбор оружмя: 

І’Л'ГНК - переключение; 

8НІІ’І +1-1 - ЛІЛЛМ: 

8НІІ'Г+І‘2 - ЛМКЛЛ.М; 

8НІІ’Г+І-3 - ЛІМ 9К; 

8НІІ'Г+І-4 - Л8КЛЛМ; 

8НІІ'І' + І 5 - ИЛСК\ѴІМ)і:К; 

8Н1ІТ+ІѴ) - МЛѴІ'КІС К; 

8НІІ-Т+І'7 - С8\Ѵ; 

МПІ'І +І-8 - МЯЛ8М; 

8НІІ’1ЧІ'У - Л8ЛІ,М; 

8НІП +Г10 - СЛ\\0\: 

8РЛС г; - огонь. 

Обзор: 

І'І - вперед из кабины: 

1'2 - назад из кабины; 

І'.З - в.ісво из кабины; 

1'4 - вправо из кабины; 

!•.'> - поле т без самолета: 

І'б - вид на самолс т сзади; 
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Р7 - вид на самолет с юга; 

Р8 - вид на самолет с севера; 

Р9 - В1Щ на самолет со спутника; 

РІО - вид из кабины без передней панели; 

Р11 или 9 - назад; 

Р12 или О - с оружия. 

Управление возможно также с джойстика и "мыши”, но это золько в том случае, если на 
Вашей дискете есть инсталяционная программа. 

Вобщем, ничего себе игрушка, но для драки места маловато - только размахнешься, 
развернешься, как вылетел за поле боя (в этом случае на лобовом стекле появляется мигающий 
транспарант с указанием курса возврата). Да и на аэродром нужно тщательно прицеливаться. 
Не разгоняйтесь! 

"КЕѴЕК8Г 

, На первый взгляд - это довольно незазейливая игра. Но данный компьтерный варианг 
дополнен рядом интересных деталей, делающих старинную игру очень захватывающей. 

Игра разрабатывалась для 1ВМ - совместимых компьтеров, поэзому после загрузки Вас 
спросят, какой тип монитора Вы используете и что послужит управляющей консолью - мышь 
или клавиатура. Отвечайте соответствующей цифрой. 

После этого Вы увидизе меню с женскими именами, разбитое на три колонки. Самая левая 
колонка предназначена для начинающих игроков, средняя - для умеющих и правая - д.зя 
профессионалов. Подведите указатель-стрелку к понравившемуся имени и нажмите "ВВОД". 

На следующей картинке Вы сможете увидеть лицо и некоторые данные зой девушки, с 
которой Вам предстоит играть на раздевание. Да, на раздевание! Правда, раздевагься (или 
одеваться) будет только девушка, хотя и раздеванием исчезновение непрозрачного квадра га 
можно назваз’ь лишь условно. Но зато сами Вы можете делать это в буквальном смысле. Если 
захочется... 

Если девушка Вам понравилась, то необходимо поместить указатель-стрелку на квадрат с ее 
личиком и нажать "ВВОД". В этом случае Вы увидите ее в полный рост, но частично закрытую 
цветными квадратами со стоящими на них цифрами. Это будет "цена” данного сета. Мигающий 
квадрат покажет до скольких Вы будете сейчас играть. Нажимайте "ВВОД" и начинайте 
собственно игру. 

Правила игры. 

На экране расположено поле размером 8*8. В центре поля находятся чегыре фишки - две 
белого и две черного цвета. Кроме того, компьютер в случайном порядке разбросал квадратики 
зеленого, красного и, иногда, желтого цвета. Занятие поля с зеленым квадратом ириносиз' 
двадцать очков, с красным - забирает 10 (иногда 20) очков. Желтый квадрат дает право на 
дополнительный ход. 

Справа от игрового поля расположена информационная колонка, где указано имя играющей 
с Вами девушки, текущее количество черных и белых квадратов, зекущий счет, "цена" сез а и 
небольшое поле со сменяющейся информацией о том, кто выиграл и кому, какой гнанс вьшал. 
Попытать шанс можно, переместив стрелку-указатель на три знака вопроса. Вьг можезе 
заработать дополнительные двадцать очков или потерять их, поменязз.ся фишками с 
компьютером и даже выиграть сет. 

Ходы делаются по очереди. С самого ггачала игры стаіговизся ясно, кзо ходгг г первый. Если 
в течение нескольких секунд на экране не происходит ігикаких' изменений, значит - Ваш ход. 

С помощью мыши или клавиатуры Вы задаете коордшгаты поля, на которое хоззіге 
поставить фишку. Ставить ее нужно так, чтобы фишки компьютера оказьгвались между Вашиміг 
уже стоящими и той, которую Вы ставите. Причем неважно, по горизонтали, вертпкалгг или 
диагонали зто происходит. Главное чзобьг фшпки находились гга одной прямой. 
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После этой операции все "вражеские" фишки, расположенные на этой линии, стаііут Вашего 
цвета. Справа отобразится результат - сколько у Вас стало фишек. Но не спешите радоваться, 
игра очень драматична и результат может кардинально меняться лишь после одного хода. 

С точки зрения стратегии, желательно занимать крайние поля, особенно угловые. Из углового 
поля Вас не выковырять никакими силами, а Вы можете коніролировать сразу три линии. 

Если Вы неправильно ввели координаты поля, компьютер на короткий миг подсветіп' 
допустимые поля и издаст звуковой сигнал. 

Координаты поля задаются либо перемещением стрелки курсорными клавишами (мышью), 
либо цифро-буквенным набором координат данного поля, причем первой вводится буква, а 
затем - цифра. 

Как только Вы набрали количество фишек равное (или большее) "цене" сета - Вы выиграли. 
Но если счет в строке компьютера больше Вашего, хотя фишек и меньше, выиграл он. Следите 
за зелеными и красными квадратами! 

"80К0-ВАН" 

"80К0-ВАЫ" - это прсютая, но очень интересная игра. Вы должны в пятидесятиэтажном 
здании расставить контейнеры на каждом этаже. Конгейнеры на этажах разбросаны 
беспорядочно. Вам их нужно составить в одну комнату на места с пометкой в виде ромбика. 
Двигать можно только по одному контейнеру по вертикали или по горизонтали. Будьте 
внимательны и не ставьте контейнеры в положение, из которого Вы не сможете передвину і ь 
их на свое место. 

В эту игру можно играть вчетвером - по очереди на каждом уровне. 

После загрузки игры выберите тип монитора, соответствующий Вашему компьютеру и органы 
управления: клавиатуру или джойстик. 

В начале игры Вы находитесь перед входом в здание. Войдя, Вы увидите перед собой дверь 
с надписью "ЕХГГ" и два лифта - "ЕОГГ" и "РБЛѴ". Дверь с надписью "ЕХГГ" - э то вы.чод в 1)08. 
Лифт с надписью "РБАУ" - это вход в игру, а в лифте "ЕОГГ" Вы можете достраивать здание 
и расставлять контейнеры как хотите, начиная с 51-го этажа. 

Перемещение между лифтами осуществляется клавишами "БЕКГУ'КЮИТ", вход в лифт - 
клавиша "ЕЭТЕК". Войдя в лифт "РБАУ", Вы увидите перед собой меню, изображающее 
четырех игроков, меню игры и меню времени. Под изображением каждого игрока необходимо 
указать его имя. Фиксация имени производится клавишей "ЕКГЕК". Если играющих меньше 
четырех, то после введения последнего имени нажмите два раза "ЕШЪК". Курсор перейдет в 
меню игры. 

Мешо^г^ь^о^ои^і^т^с^^пш^ 

ЕХІГ - выход из лифта; 

РБАУ ОАМЕ - начать игру; 

САЫСЕБ - если Вы неправильно указали имена иіроков, іо выбрав эту опцию можете 
вернуться и указать правильное имя. 

Если Вы указали только одно имя, то Вы попадаете в лифт, где с помощью цифровых клавиш 
и клавиши "А" (АССЕРТ) можете выбрать необходимый уровень. Если Вы ошиблись в наборе 
цифры, то клавиша "С" (СБЕАК) удалит неправильную цифру. Клавиша "Б" - выход из ли(|па. 

Если Вы не указали ни одного имени игрока и два раза нажали клавишу "ЕКГЕк", меню ш ры 
будет иметь следующий вид: 

81N0БЕ - единственный. Если уровень, который Вам пред.'іагаст компьютер, Вас не 
устраивает, то с помощью клавиши "Е8С", войдите в лифт и наберте нужный этаж. 

ТО^кNАМЕNТ -тур (прохождение всех уровнен подряд). 

После выбора опции "РБАУ ОАМЕ" курсор перейдет в меню времени, где с помощью клавиш 
"^Р'У"^0\VN" Вы можете установить время прохождения уровня от 1 до 20 минут. После 
установки времени на экране появляется таблица с номерами 99-ги этажей и тремя опциями 
внизу "ОК", "САNСЕБ" и "АББ БЕѴЕБ8". Курсорными клавишами и клавишей "ЕШ’ЕК" Вы 
можете выбрать номера уровней (этажей), которые желаете пройти и закрени гь их, выбрав 
опцию "ОК". 
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Опция "САNСЕ^" возвращает Вас в исхолнос сосз'ояиис. Выбрав опцию "ЛІ,І, 1,НѴВЬ8", Вы 
будете проходить все уровни с первоі о по пя гидсся іый. Переход оі' выбора уровней (этажей) 
к опциям осуществляется клавишей ''1;8С”. После выбора уроппей па экране ііояи.іяе л ея таблица, 
в которой отображае тся; 

NЛМЕ (имя игрока); 

ІЛ1ѴЕВ5 (сколько уровней пройдено); 

ЬЕѴЕЕ (уровень, который предс той т ирой ти); 

РОІіѴГЗ (очки). 

При выборе внизу З’аблицы ошвіи "ЗАѴЕ" - Вы можезе сохрани ть иі’ру. Опция "ОЬТГ" - выход 
из .зиф та и, накопец. опция "ОК" - начало щ рі.і. 

Во время игры внизу ображается слева направо: 

1) уровень игры (этаж): 

2) МОѴЕ8 - количество Ваших Піагов: 

3) РЕІЗНЕЗ - количество шагов, на которые были перемешены контейнеры; 

4) время. 

Клавиши управления. 

Курсорными клавишами Вы перемешаезе работника. 

Е5С - вход в лифт при одном играющем или в таблицу резульза іов ири нескольких т роках. 

Р1 - ири ошибке Вы можете установить все в исходное соезояшіе кроме времени. 

Р2 - иключение/выключепие музыки. 

Р - таблица лучших результазов для каждого уровня. 

При выборе лифта "ЕОІТ" Вь^ может е сами сконструирова з ь свой лабиринт. Д.'ія творчества 
Вам даны этажи с номерами от 51 до 99. Набрав в лікрі е нужный номер, подними тссь на э таж. 
Перед Вами откроется чистое игровое иоле. С помощью клавиши "Е5С" войдите в меню для 
конструирования лабиринта. Для выбора нужного пункта меню используйте курсорные клавиши 
и "ЕNТЕК''. 

Меню_ЩIЯ^юст20йки_^I^^ 

ѴѴАЕЕ - кирпичные блоки; 

ВОХ - контейнеры; 

ЕРЕѴАТОК - вход в лифт; 

5ТОК.АСЕ - расстановка ромбиков, куда нужно помест ить контейнеры; 

5АѴЕ - сохранить постройку; 

ЕКА5Е - уничтожить построенный лабиринт (ОК -да, СЛХ'СЕЕ - нет). 

ТЕ5Т - в этом режиме Вы можете нровери ть свой лабиринт . 

"80ЫТАІКЕ КОѴАЬЕ" 

Унылый дождливый вечер... Или просто нечего дслатт>... А может біитъ нужно снять 
стрессовое напряжение?.. Разложите-ка пасьянс. Он отвлечет от невеселых размышлений, 
поможет восстановить душевное равновесие, да и просто развлечет. 

Итак, Вы загрузили программу. Прежде всего необходимо выбрать "рубашку" кархы, а затем 
- вид пасьянса. Вам предлагается восемь различных пасьянсов: "РІКАМГО", "ООЕР", 
"К^ОN^IКЕ", "САЫРІЕЕО", "СОКХЕК5", "САЕСПЕАТІОХ", ТНКЕЕ ЗНПРРЕЕЗ АНО А 
ОКАѴѴ", "КЕНО" и четыре вида так называемой "детской игры". 

Далее в меню выбора Вы увидите раздел "НО\Ѵ ТО РЕАѴ". Если Вы знаете английский язык, 
то сможете прочитать о правилах каждого пасьянса более подробно, если же - нет, то ниже мы 
приводим их краткое описание. Разобраться в игре совсем не сложно, нужно лишь пару раз 
попробовать. 

Кроме описанных выше пунктов меню Вы увидите разделы "НЕЕР", "5Е^ТIN05" и "ОІ8К". 
где сможете почерпнуть некоторую информацию о пасьянсе, произвести различные установки 
по картам и счету очков (карт), а также сохранить/загрузить игру и вернуться в П05. 
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Тепед^^ісмного^щашіл^ 

1. "РІКАМГО". 

Карты расположены в ниде пирамиды: наперху лежи т одна карі а. и иижисм. седьмом, ряду 
- семь, перекрывающих предыдущий ряд. Вссіо - 28 карг. Осгалыіыс ісжаі в кододс едена. 

Необходимо убирать по две карты гак, чтобы сумма их нсдичии равня.іась 13. Например. 
Дама (12) и Туз (1). Валет (11) и 2. 10 и 3 и г. я. Обра ііпе впимапие. ч то здесь несколько иная 
ірадация значений. Король имеет значение 13 и позгому удаляе тся самсктоязельно. 

Если в нижнем ряду нет ни одной подходящей пары карт, іо поищите !і колоде слева, 
поочередно переворачивая карту за картой. 

Выбор и переворачивание карты осуществляется подведением курсора и нажатием "^гN'ГI•■К■^ 

Все перемещения можно осуществлять только с полностью открытыми каргами. 

2. "ООЬР". 

Карты лежат прямоугольником, семь на пять, с перекрыі^нисм нерхнето ряда. ()сіальш>іс - 
внизу в колоде. Необходимо сбрасьпіать вниз по одной карте либо в порядке убі.івания, .пібо 
в порядке возрастания. Например: 3, 4. 5. 4, 5, 4, 3, 2 и т. д. Причем, если сброшен Гуз, ю 
следующую можно сбросить только 2, а если - король, то дальше нужно бра і ь новую карту 
из колоды, так как ни одна карга больше нс сброси іся. Маез ь ро.зи нс иі рас і . 

Игра начинается с открытия первой карты в колоде. С'брасываз ься моі у г то.зько ію.знос і ью 
открытые карты. 

3. ■К^ОN^IКЕ^ 

Колода лежит в левом верхнем углу. Справа от }іес - че тыре пустых места для складывапия 
карт. Ниже разложены 28 карт в следующем порядке: самая левая > одна (оз крыза), за тем две 
"внахлест" (верхняя открыта), затем три и так далее - до семи. 

Карты раскладываются по уменьшению с чередованием масти. Например, на Даму черной 
масти необходимо положить красного Валета, зазхм черную 10 и так - вплоть до 2. 

Если этого сделать невозможно, то откройте зри всрхішс карты в колоде. Исли и они нс 
помогут, откройте следующие гри. Згу процедуру можно ноиторязз. до бесконечности, нс 
забывая иногда переворачивать всю колоду. 

После того, как Вы снимаете какую-либо карзу. очередная авзомаз ичсски оі крывае зся. I•■сли 
сняты все карты, то на освободившееся место можно но.іожи ть только Коро.ія. 

Когда будет попадаться Туз, его сразу же нужно сбрасыва з і. на о.зно из свободных месз справа 
вверху. После этого на него можно складыва ть другие карзы э той же маез и. но уже в порядке 
возраез ания (2, 3, 4, 5, 6 и т. д.). 

Игра считается законченной, когда все карзз.і будуз лежазь в че тырех стопках и в каждой 
сверху будет находится корюль. 

4. ■САNРIЕ^^^ 

Цель - переместить все карты к основе. На экране 4 оз крытые карзз>і. над ними - гак 
называемая "основа", обозначенная пунктирной рамкой. Слева, чу ть ниже колода задержки, 
состоящая из 13 карт с открытой верхней. Осзальные карзы - в колоде в левом верхнем уі.зу. 

Карты из колод раскладываются спраіш по убыванию с чередованием мас ти. Колода задержки 
нужна, чтобы освобождать одно из мест справа. 

Основа складываез'ся так же, как и в предыдущем пасьянсе. 

5. •СОККЕКЗ*. 

Название (Углы) говорит само за себя. Карты расположены ирямоуто.зьником три на і ри. во 
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три угловых отсутствуют. Слева - колола с остальными каріами. 

Цель игры - переместить все карты к схлюне (и ланном случае тго - уг лы). (Х’гальиыс кар іы 
в прямоугольнике служат для временного хранения нсмужных карі (но правила раск.іалки 
соблюдаются). 

Карты раскладываются по убыванию, независимо о і мае « и 

6. -САЬСиЬАТЮЫѴ 

Четыре карты открыты, под ними четыре свободных мссіа (схнова). Осгальные - с.іева в 
колоде. Необходимо переместить псе каргы на основу. 

Принцип расклада таков. 

В первый столбец складывают карты но возрасі аііию ( Гул, 2. 3. 4 и і . д.), во іп орой - четные 
(2, 4, 6 и т. д.), в третий - через три (3. 6. 9,)(ама и т. д.), в че і веріый - через чсіьгрс (4, 8. Лама 
и т. д.). 

То есть получается так: 

І:Я Т, 2, 3, 4, 5. 6, 7. 8. 9. 10. В. Д, К. 

2, 4, 6. 8, 10, Д. Т. 3. 5. 7. 9. В. К. 

Уя X 6, 9. Д, 2, 5. 8, В, Т. 4. 7, 10. К. 

±я 4, 8. Д, 3, 7, В. 2. 6, 10. Т. 5. 9. К. 

7. "ТНКЕЕ 8НиРРЬЕ8 АКО А ОКАѴ. 

48 карт разложены "шестнадцать по гри", причем каждые гри - "внахлес г". Че іырс Гула 
лежат отдельно. Нужно сложить на них каргы но мас і и и но возрасганию. 

Вы выбираете полностью открытые кар гы и складі.івас ге их на Гулы. Гхми л о невозможно, 
то Вы можете снова перстасоішть ко.іолу (но нс бо.іее двух раз), один раз выгаіциіь 
произвольную карту и положить ее в нужное место (только ио нраЕиілам расклада) и.іи 
переложить в друг'ую кучку (опять же но нрави.іам). 

Карты складываются на Тузы по возрастанию, а во всех (.х’га.м>т>іх с.іучаях - ио убыванию. 

8. ■кЕNО^ 

Карты разложены как и в "САХПНІЛЗ". Отличия состоя і в і ом. ч ю открывас тся .пниі» одна 
карта и ее нельзя затем верну іь и колоду. 

Кроме простого расклада пасьянсов. Вы можете сыграть в "Міру тетушки Липы", коіда 
предлагается разложить каждый пасьянс но разу. При этом Ві»і можете пропуска ті. какие-то 
виды пасьянсов, посмоі рсть ня ть лучших дік тижснЕіий в туре, пікмоі ре ті. свой сче т и і . д. Или 
устройте чемпионат с друзьями, выбрав "Г()ЬК.\ЛМИМ ІЧ.Л'і ". 

В "СНI^^К.ЕN’5 ОАМЕ" Вы можете иаучиззхя и без нас. Не скучайте! 

■8РАСЕ СОММАМОЕК8" 

Простейшая игра с простейшей і'рафикой. Паша аалача - ушіч южи гі, чу лоииш, пока они ло Пас 
нс добрались, Чудопиша бросают бомбы (они как-булю ими... иу короче сами исс уии.чи гс). 
которых нужно уворачішатіигя. Пели хоі'Ь олио чулоишие лск'пи ис і самою иича. ю исс Паши 
корабли будут уничтожены. 

Меню: 

ЕІѴГЕК - старт игры; 

1. .5 - уровень мастерства; 

СиКЗОК ^Р/^0\VN - курсорные клавиши ішерх и тип; 

СЕІК50К ЕЕРТ/КЮМТ - курсорные клаіииші нлсио и иираію; 

5РЛСЕ - огонь; 

5СКОЕЕ ШСК - пауза; 

О - тихий контроль; 
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СГКЬ + с - конец игры; 

Иижспишет^ 

Нажмите 1..3 и выберите новый уровень масгсркгтва (1 - экспер т. 3 - средний. 5 - новичок). 
Нажмите "ЕМТЕК" для старта этого уровня. 

Иногда над чудовищами пролетает летающая тарелка, если Вы ее собьете, то Вам лалуі 
приэовыс очки. 

На самом верху экрана показано: ско.іько Вы набрали очков, ско.іько у Вас оста.іось кораблей 
и рекорд. 

"8РАСЕ >ѴАК" 


"8РЛСЕ \ѴАК" - это примитивная космическая стрелялка д;ія двух иіроков. Ваша задачи 
разби гь корабль противника прежде, чем это сделает он. ііля этой цели Вы може те нрименя ті> 
РНОТОN ТОКРеЬо 5 (фотонные торпеды) или РНЛ5І’І<8 (лазер). При нопаданнях в корабль 
противника уменьшается его энергия защиты. 

Воорухенне. 

РНОТОЫ Т0КРЕ005 - это самое эффективное оружие. При стрельбе торгісдами тратится 
одна часть энергии огня, но при попадании уничтожает четыре единицы энергии защиты 
противника. 

РНА5ЕК5 (лазер) - при стрельбе тратится одна часіь энергии огня, а при поражении 
унич гожает две части энергии защн гы. 

ІМРиВЙЕ ЕNОINЕб (импульсные дшпатсли) - исііользукл ся для псрсмсщсрпн Вашего 
корабля в указанном нанравлепнп. Помнітгс, в косм^ке отсутствус'і сила трения, поэтому 
остановиться или изменить направление Вы можете голі.ко с помощью внешнею воздействия 

СЬОАК - этот режим используется чтобы сделать Ваш корабль нешиимым. В этом режиме 
Вы можете двигаться, вести огонь, совершать нсреході.і через гипсрнросгрансгво, и тл- 

НѴРЕК 8РАСЕ (переход через гинернросгрансгно) - это быстрый способ изменить свое 
местоположение. На переход таким способом Вы трати іе іюссмь частей эперпні. причем Вы 
нс знаете в каком месте окажетесь. 

Для того, чтобы использовать оружие и.мі защи іу Ві»і до.іжны име ть энерпію. Полоса "Е" в 
нижней части экрана отображает энері’ию огня, она расходуе тся при использовании торпед и.чп 
лазера. Полоса "8" в нижней части экрана отображает энергию защи ты. Ехли какой-либо энергии 
осталось меньше 16 елнниц. Вы услышите звуковом сигна.і. В этом случае Ві>і можете 
псрсбросіпъ часть энергии из другого места, для этого исно.іьзуй те клавиіни "7" и д.ія 
.'іевоіо игрока, "Г и ”3" - для правого. 

1 Іримсчаііие. 

При касании плане ты у Вас будет происходить утечка Вашей энерпні заішпы. Внима ге.іыіо 
исно.чьзуй'тс торпеды, если Ві.і нс нопадаеге в цель, то ічірне.іа. вілйдя за нреде.іы экрана, 
нояв.іяс'тся с другой с'іороны и може т порази ть Вас. 

Клавиш! управления; 

14 - выход в ДОС; 

Ь'2 - с тарт игры; 

1*3 - вместо левого игрока играе т ав торобо т; 

1*4 - вместо правого игрока т раст авторобоі ; 

Г5 - помещает центр гравитации в центр экрана; 

Гб - помещает в центр экрана планету; 

Г7 - пауза; 

1'8 - включение или выключение звука. 


К.чавипіи управления для левого иг рока: 
О - оі онь из лазера; 
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\Ѵ - корабль становится невидимым; 

- огонь фотонными торпедами; 

Л - вращение против часовой сгрслки; 

N - включение импульсных лвига гелей; 

[) - враііісинс по часовой сгрелке; 

/ - псрсмсіпснис энергии эаіци гы к энергии оі ня; 

X - переход через пшсрпространсгію: 

С - перемещение энергии огня к энерпіи запитл. 

Клаіщіт^^п^ащсни^^л^іІ)^^ 

7 - огонь из лазера; 

8 - корабль становится! невидимым; 

9 - огонь фотонными торпедами; 

4 - вращение против часоіюй стрелки; 

5 - включение импул!>сных дниіагелсй; 

6 - вращение по часовой сгрелке; 

1 - псрсмсшснис знсрі ИИ защиты к эпері пи огня; 

2 - переход через піпсрпространсгво; 

3 * перемещение энергии огня к энергии іащіт>і. 

•5ТАК СОетЯОЬ* 

■>іа игра ими гируе г полс і кораблей в кікміхх*. ІкЧ>бщс с пилу игра прими і инна и если иі ра гь 
одному скоро наскучиг. Л іивосм совсемь другое дело, управляя кораблями Ны должщ>і 
уничгожнть соперника г. е. другой корабль, [і начале игры Вам даегся но семь кораблей 
каждому причем все корабли разіплс г. с. у проз ивника нс можеі быі ь корабля похожего на 
Ваш. После загрузки на экране іюяшпся мемю; 

РКЛСТІСІ* 

МЕВЫ- 
і-иіл. ОЛМІ-: 
яв:т рьлѵі-:к8 

ОЕП 

Если Вы выбрали РЯАС'ТК'І- го на экран сверху и снизу выводи іся две колонки кораблей. 
Выбрав себе корабли Вы начинае ге иі ра гі>. Корабли в данном варианзе іолько іпрьпкіюгся. но 
потом они іюсстанавливаюгся. и ІІы нродо.іжаеге зренирова і іл'я. 

Ехли Вы набрали МЕЛ Л Лі. го снача.ю Вам и сопернику нредложа і выбра і ь корабль, а за і ем 
на экране появится иі ровос поле с изображением пило і он. 

Индикатор и надпись СКІі\Ѵ означают количество людей на корабле, при их уничтоженин Вы 
іюі ибаете. 

Индикатор РУЕЛ. показывает количество энері ии. Энсрі ня і ра іи гия на сгрслі»бу и на 
спецэффекты, по ее окончании Вы нс сможете сгрсляг!> пока она нс вічсгаііовіггея. 

Если кто то из І^с пог ибне т, ногибіпему даду т право ві>ібраіь нові.ій корабль. Зачеркну тыс 
корабли Вы выбрать не можете т.к. Вы их проиграли. У кораблей имеется следующее 
вооружение: ракеты, лазер, шарики, которые подобно минам ііеремсщаюіся но полю, а также 
очень опасные шары которые преследуют Вас по всему полю. 

Спецэффекты моіут быть: телепортация, другой вид оружия, защиіа или іиксгановлсние 
ішдика гора СКЕі\Ѵ. Игра заканчивае тся при потере одним из ш роков ікех кораблей и выводе 
на экран герба понсдителя. 

Е'сли Вы выбрали ГЬ'ЕЕ (іЛМЕ!, то ІЪм кроме кораб.іей про гивипка необходимо унич южи ть 
еще и вражескую базу (сопротивления она нс оказывает). 

Установить с кем Вы буде іе игра ть можно шабрав чЧЕ' Г 1‘1.ЛѴ!Л<М 
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Управлсвше кораблем (важная картинка): 
на дополнительно! клавиатуре. 

.) - іюнороі іі.'іеію 
6 - поіюроі ііііраік) 

8 • лиигаіель 
І-МТКК - огонь 
-ЧРАСІ: - спецэффект 

Управление кораблем (верхняя картинка): 

О - поворот влево 
1: - поворот вправо 
\Ѵ - лвигаіель 
1'ЛВ - огонь 
■■■ - спецэффекты 

“5ТКІР РОКЕК 3" 

Вы загрузили грспій ііариані' КІР РОКІіК". Ма зас іаикс ііояжмси симиагиммая лсиупіка і. 
очень соблазинтс.іьиои иыііуклосіью ма которую прилип кусочек іряпочки. а мрия гный іолікчж 
пригласи т Вас поиграз ь. В згом іирііан гс игры Вы можсіе ііоигра гь с гремя сомериицами. но 
ІЮ если у Вас есть дополни гелыіый диск с файлами, го Вы можс гс еще заі рузи гь соиерииц. В 
нірс используется хоропіаи графика, но г го;іько женщины инио помня г наналснис чноннсіі на 
Порт-Лрі-ур. После засіапки на зкрамс пояііляюгся гри Ваших сопсриишэі. а спрама нніпу. список, 
где они проиумеропаны. Лля иыбора сопериіш. нажми гс ссхѵгнс гсгнуюшис им цифрі.і, а чаісм 
клапшпу "5" - начало игры (если мажагь к.іаишпу "4". го Ііас мопрічяг ікх'гаимгі. 
лополиитслыіый диск). Па экране пояни гся гри окна с изображением Ваших соперіпш. одно 
большое, дна маленьких и каргы. Карзиики можно меняіь месіами клавишами "1*2’' и "I .V 
Вваманше, девушка в жсвшввы» а также те, кто счвтастся овымв!!! 

Вам прсдоставляез ся нозможшхггь ра*ідс 1 1 > молодого мужчину н самом расшіе і с сил. го.и.ко 
для этого нужно прізиі рыііа гь. гак как мужчиной счиіаегся трюк, сидяший за компьюзером. 
Для ііоянления челоисчсскою самца, иыберезе і*ссго одну жешнину 
Пранила игры я обьясня гь не буду, чи гай гс классику (нериый нымуск компьюгсриыч ш р" • 
это и есз ь классика), зам нее наиисамо. 

Желаю іірия'пю мронссги ирсмя. 

"8иРЕК ТЕТКІ8" 

'^о вариант обычного гсзрнса. огличасгся ом но - мерных; фшурьі н 'лом ісірисе 
проваливаются, тоссть. когда в Вашей куче (хгіасіся свободное месіо и ііадаюшаи фигура іочно 
укла.'іывастся в это мсего, нужно нажать пробел и фшура засмсі эю мссіо. проходя через 
наваленные сверху фигуры, и ію - нгорых; бо.зышім разшн>Г)разисм фшур. 

'Згот гстрис русифицирсміан. 

Клкввшв упрввлеввя: 

ПО.МР (7) - влсію 
ЬТ (8) - повороз 
РОЬ'Р (9) - ііііраію 
8РЛСГ. - сброс 

"8ТАКВЕАОЕ" 

Вы - командир космическою корабля. Па своем кораб.іе Вы можезе иоссгіпь мною 
различных планет. Для іісрслс га между плане гаміі Вы можезе мсно.іьзоііа гь обычмі>ій переде і 
или переход через гнперпроезранегію. При исіюльзоіишии іпоркно сікч'оба Вы буде гс зсря іі. 
эиергии в несколько раз больше, чем при обычном. 
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После загрузки игры Вы оказываетесь перед центральным пультом управления. При нажатии 
клавиши "5НІРТ' в верхней части экрана высвечивается меню из пяти квадратов. Выбор 
соответствуюшего пункта меню осуществляется курсорными клавишами, фиксация - клавишей 
"5НІРТ". 

Меню дает Вам следующую информацию: 

1. Параметры Вашего корабля. 

2. Можно просмотреть поступающие сообщения. 

3. В этом пункте меню Вы можете выбрать, планету, к которой хотите соверщить перелет. 
Ваше местоположение определяется силуэтом космического корабля на звездной карте. Место, 
куда Вы хотите совершить перелет выбирается красным перекрестием с помощью курсорных 
клавиш и фиксируется клавишей "5НІРТ". 

Сначала Вы выбираете одну из пяти зон, с нулевой по четверзую. В каждой зоне можег 
находиться 1-2 планетных системы, а в каждой системе 1-2 планеты. После окончательного 
выбора планеты появляются ее характеристики: наличие кислорода, жизни, растояние до нее и 
тд. После этого выбирайте способ перелета и в путь. При выборе обычного способа перелета 
на Вашем пути могут попадаться метеоригные потоки, минные поля и вражеские корабли. 
Растрсливайте их с помощью своей лазерной пушки. 

4. Перископ. Он позволяет использовать свою лазерную пуніку для уничтожения мин, 
метеоритов и кораблей противника во время обычного перелета. Клавишей ’Т2" Вы можете 
включить защиту. Клавиша "РІО" - убрать перископ. 

5. В пятом пункте меню Вы можете: 

- сохранить игру; 

- загрузить сохраненную игру; 

- начать новую игру. 

После перелета необходимо проверить состояние Вашего корабля, у него могут быть 
повреждения. Для этого у Вас имеются еще два рабочих места. Чтобы не блуждать по кораблю 
в поисках этих пультов используйте установки телепортации, изображенных в виде кругов с 
буквами "\Ѵ" и "5". Встаньте в круг "\Ѵ" и нажмите клавишу "5НІРТ". Затем, встав перед 
пультом, клавишей "8НІРТ” вызовите меню. С помощью этого меню Вы можете: 

1. Провести анализ повреждений (повреждения показываются в процентном .соотношении, 
исправный узел - 100%). 

2. Провести ремонт поврежденных узлов. Курсорными клавишами и клавишей "5НІРГ" 
выберите поврежденный узел, затем поврежденный блок и замените его. После ремонта все 
узлы должны иметь 100%. 

3. В этом пункіе Вы можете просмотреть, сколько и каких блоков у Вас осталось в резерве. 
При отсутствии каких-либо блоков, их можно приобрести в магазине на одной из планет. 

Для высадки на планету Вам необходимо знать присутствует ли там в атмосфере кислород 
или нет. При его отсутствии нужно одеть скафандр. Наличие кислорода Вы можете посмотреть 
используя третий пункт меню на центральном пульте управления. Скафандр находится в отсеке 
"А" в шкафчике. Для того, чтобы открыть шкафчик, повернитесь к нему лицом и нажмите 
клавишу "5НІРТ". Перед Вами отображается табло, состоящее из трех экранов (см. рисунок). 

Самый левый экран отображает действия, которые Вы можете выполнить с предметами: 
взять, положить, обмен, выбросить в космос и тд. Те операции, которые Вы не можете 
выполнить в данный момент, заштрихованы. Средний экран отображает предметы которые Вы 
несете с собой (всего 9 мест). Самый правый экран (он не показан на рисунке) отображаег 
предметы, которые лежат в шкафчике. Для того, чтобы одеть скафандр необходимо его 
переместить из самого правого экрана в средний. Шкафчик закрывается нажатием клавиши 
"5РАСЕ". Внизу слева отображается уровень Вашей жизни (РО\ѴЕК), а справа - уровень 
кислорода (ОХѴОЕЫЕ) в баллонах (ііри условии, если Вы одели скафандр). 

Для того, чтобы взять в руки предмет нажмите клавишу "5РАСЕ" - появится изображение 
двух экранов. После этого необходимо из среднего экрана изображение предмета переместить 
в левый экран на место с изображением руки пальцами вверх (взять). Фиксация предмеіа 
производится клавишей "5НІГТ", а перемещение курсорными клавишами. 
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На планетах Вы должны уничтожать враждебно насгроенных жипслей с іюмошью меча или 
гранаты, собирать предметы, которые Вам встретятся: кредитные карючки. мины и др. В 
магазине подойдите к продавцу и повернитесь к нему лицом. Нажмите клавишу "бРАСП" - 
перед Вами появится табло с двумя экранами. С помощью курсорных клавиш и клавиши 
'5НІРТ* выберите в левом экране изображение 'обмена', и перед Вами появится з^істий экран 
с товарами, которые Вы можете приобрести в этом магазине. Повторное нажатие клавиши 
'8РАСЕ' прск(»щает обмен. 


Клавиша ]глравлення: 



С помощью курсорньи клавиш иР, ^О^N, ЬЕРТ, КІОІГІ' Вы уііравлясіс псремсшениями 
своего космонавта. 

5НІРТ +иР - бросить гранату. 

5НІРТ +^0)VN - взять предмет. 

8РАСЕ - использование этой клавиши описывалось выше. 

Остальные клавиши меняются в зависимосгн от используемого прс.імсга и напранлешіч 
движения. 
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’8и-25' 


Симулятор полета на ші'урмовнке Су-25, "Грач", максимально приближенный к рсалыюсін. 
Прежде, чем приступать к игре, запаси гссь русско-ані лийскпм словарем или кем-нибудь, к го 
знает оба эти языка, так как в начале ифы Ііас попросят ввссги английский аналог 
какого-нибудь русского слова. 

После этого Вы увидите газеіу "Правда" с репортажем об атаках террористов на 
представительства НАТО и Варшавского дотіюра в Германии. И лишь после этого Вы 
сможете приступить собственно к иіре. 

Влс2вом^^ 22Д2 АЯ8IС^NМГ.^Т" Вы выбпрасгс задачу, коюрую предстоит 

выполнить. 

1. Рекогносцировка при полете на низкой высоте. 

2. Подавление террористических операций. 

3. Потопить баржу. 

4. Уничтожить артиллерийскую усгановку. 

5. Атаковать бронетранспортер. 

6. Устроить засаду на танковую дивизию 

7. Найти и уничтожить транспортный конвой. 

8. Ііомбить бункер террористов. 

9. Нанести удар по захваченному хтанию. 

10. Сопровождать спасательные рабоіы. 

П. Практика: симулятор полета на игіурмоиике Су-25. 

Переметая курсор, выбираете соогве іез нуюіцую миссию и нажимас іе "І'ѴГШІ”. После эгого 
Вы уви;іите более подробное описание выбранной миссии, ироі ноз ноюлы и некогорыс 
подсказки о том, какие клавиши, для чего нажима гь (например, "ГУПіК* - для продолжения). 

Затем Вы увидите карзу района боевых дейсгвий. а чуіь ікпжс и сам нгіурмовик с 
разложенным перед ним вооружением. 

Ікего у Су-25 по пять подвесок под каж.чым крылом. Переход оі подвески к подвеске 
осущссгвляется клавишами "ГГ'КГ/ККіП'І", а выбор іюоружения - клавишами "СР/00\ѴК". 
Нажав "ЕОТНЯ”. Вы плюхнетесь н ііи.іогскос кресло кабины ініурмовика. 

Находясь в кабине и нажав клавишу "І:8С". Вы сможете посмогре гь и усгановить различные 
режимы управления и отображения; звук, клавиаіура. лжойсгик. "мышь", экраны, режимы 
полета и не будем раскрыііать нее подробно, а опишем лишь некогорыс из них. 

Управлять самолетом лучше всего с помощью джойсгика, зак как программа симулягора 
зребует возврата к зочке начала (нейзра.іьнос положение джойсгнка). Гхли Вы унравлясзе с 
клавиазуры, то Вам нріисзея после начала какого-либо маневра посгоянно нажимать 
фиксирующую клавишу "5" на курсорной чаези клавиазуры и.іи, кратковременно, клавишу 
обратного маневра. 

Клавиши управления: 

ІЛ'Г'Г - влево; 

КЮІГГ - вправо; 

СР - вниз; 

ІХ)\Ѵ\ - вверх; 

1. 2. 3. 4, 5 - различные режимы двш азе.зя (мощноез ь - но иозрасганик>): 

Сі - шасси; 

П - озстрел уго.зковых озражазелей; 

Р - отсірел термоловушек; 

V - закрылки; 

"+" - укрупнение изображения; 

- уменьшение изображения; 

Обзор: 

Р1 - кабина; 
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1'2 - мазал; 

Ь'З - карта: 

Р4 • вил на самолет сііраііа; 

5ИІГТ +1*4 - вид на самолет слева; 

Г5 • пил на самолет сзади; 

8ІШ’Г+Г5 • вид на самолет снсрсліі: 

Гб - вид на самолет с земли; 

8ІПІ'Г+Р6 - облег само.іега; 

Р7 - наблюдение за целью; 

Р8 - наблюдение за гем, кто наблюдает (с(» сюроны цели): 

1^ - вид со спутника; 

РІО - цель. 

Потренсруйтесь, а потом пересаживай гссі> на иасгояиип! "I рач". 

"8иММЕК САМЕ5" 

После загрузки игры компьютер заіірсчні будете ли Вы трать джойстиком, если да. 
отвечайте “ѴЕ8“, если нет - "N0". Затем происходи т церемония откры і ия о.іимнийских игр 
(зажигание огня). Нажмите клавишу ({іѴГІіК и Вы выГие тс на меню. 

1. СОМРІП’Е ІЫ ЛЬР 'ГШі ЕѴІІѴГ8 (учавствуюі 8 че.іоиск и нсх*ьми видах сморіа). 

2. СХ)МРІ'/ГН IN 80МІІ РѵѴНѴГ^ (выбор количестіш учаспніков и количества видов снорга 
на ІІашс усмотрение). Выбор производи тся клавишей "1.\ ГІ 'К” 

3. СОМРІ'УГЕ IN 0\1і ЕѴІ:\Т (выбор количестіи соревнующихся по одному из тчьми видов 
спорта. 

4. РКЛепеН 0\Р РVЬN'Г (іірак тика в .іюбом из вскьми видов споріа). 

5. 80Ь'\0; 0\/0И' (включение т.ік.ін)чение музыки). 

6. 8НН \ѴОКІЛ) КІ:СОК08 (просмоз р мироівих рекор.іов в счхѵтве тс і вующих видах споріа), 

7. 0РІ‘\'І\0 СЛ{ЯI:МОNIIі8 (церемония о ткрі>тпія олимпийских иі р). 

8. СР08І\0 СІ:КІ*МО\ІІ'8 (церемония закрытия о.іимішиских игр). 

При выборе учагпіикоп соревноішний Вы записывае і е их имена и выбирае те флаг страны, под 
которым соответсгвуюіциГі учасгник выступае т. При выборе ф іата играе ісч і ими эі ой с траны. 
Теперь немного о вилах спорта. 

1. ТКІРЬЕ ЛІМР (тройной прыжок). 

5РЛСЛ: - старт (бег). 

кІОІГГ * первых два прыжка. 

ІЛЛ'Г+КЮНТ - трсіий прыжок. 

2. КОVINО (г рсб.-ія). 

8РЛСЛ: - старт. 

ККіП'І' - іребок веслами. 

ІЛЛ’Г - обратный ход весел. 

3. Н1СН ЛІМР (прыжки в высоту). 

Управление курсорными клавишами и к.іавипіей "8РА(’1'" 

4. ^АVБиN (метание копьи). 

.М’ЛСЕ - разбег 

І.ІЛ'Т торможение. 

ІІоиторнос нажатие 8РЛСЕ - бросок коін.и 

5. ЕОиЕЗТКІАМ (конный снорг) 

Иремсин для прохождения этана оі ноли зся '(У сскун.т 
Унрапление курсорными клашппамн и клаішшсіі "51’ЛСі;". 

6. РЕNСINО (фехтонаиие). 

Унранление курсорными кланішіаміі н к.іашінісй "ЯІ’ЛСІ'" 

7. СѴСЫМО (кольцевые тонки). 

бРЛСЛі - сгарт. Вращение педалей осутнсс і нляе гея с номощьні курсормі.і.ѵ к.іаішш (нращсішс 
огображается в виде стрелки), (^разу учасгнусг дна споргсыена, причем зкрам разбігі на ,іие 
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асти, Па каждой части показано но дім: дорожки. Иижни.ч дне дор4)жкн - за инжиим 
слскипсдистом, две верхних - за верхним. 

8. КАVАКINО (водный слалом). 

І^аніа задача пройти по все ворога, когорі.іс [юпа.^аюісч на І^шіем ну і н за мнннмалыкх: время, 
ели Вы пропустили ворога, то Вам добаііляе гея пгграфнос Н|х;мя. Поеме прохождения тгапа 
а экран иьпюдится таблица, в которой огображаегся марніру г еч> всеми нороіами Іт.ін Вы 
рот.ін ворога, то штрафное время не добавляе гся п наіірогин ссоі не ісгиуиишік ворог сюн і 
)" Іѵели Вы пропус'гнли ворога, го Вам добавляе гся 20 ін графных секунд. Ниже огображае гея; 
ГО'ГЛВ РЕNА^Т'V ГІМЕ (пол)юс штрафное время): 

С()Ь’К8Е ТІМЕ (время, за которое Вы прошли іісю дистаиішю): 

I'INЛ^ ТІМЕ (общее время). 

Управление лодкой производится курсорными клавишами. 

"ТІЬЕ- 

Э'га игра прелназиаченна для тех, кто любит тихие, спокойные ніры. В згой иіре ІІам 
редЛогается разобрать пирамиду, сложенную из нрямоугольникон напоминающих к(к~гяніки 
омнно и карты. Па них пекпавлены цифры н изображены различные рисунки, иероглифа. і и гак 
іалсе. 

Управление осущегі вляется мышью. Вы находи іе в пирамиде одинаковую пару кгч''ізшіек. для 
ого, ч'гобы ее убрать косі-яшки ло.іжны быть огкрыіы хогябы с одной из своих бо.іыпич 
горой. Подведите курсор к одной из костяшек нары и нажмиге первую клавишу управ.іения. 
ем самым Вы пометите се. Подведя курсор ко второй кгк тяшке и нажав на зту же к.іавншу, 
Іы уберете всю пару. Вы можете воспользова і ься подсказкой, для лого ііыведегс курсор на 
вободнос место и нажмите вторую клавишу управ.іения. манпіна покажет Вам іюзможные 
омбннации в этой пирамиде или скажет, что их не сушссівус г. 

^>га игра развивае т наблюла телыкхгть и .іоі ичсскос мышление. 

"ТНЕ АМЛгіМО 8РI^ЕКМАN" 

В этой игре Вы будете человеком - пауком и будеіе хсѵініі> по лабиринтам. Вы можете 
одить но полу, потолку, стенам и сіреля ть липкими ни тями Выстрелив нитью Вы можс іе по 
іей ноднягся. Если выстрелить нить на иск(Чок. іо можно псреправляіся через препятствия, 
ходя но лабиринтам нажимайте, сгре.іяйге но кнопкам, нык.іючаіелям и тому подобному - 
>улут открывагся новые проходы. В лабиринтах ссіь з;імаскированпі,іе кнічіки и Вы их не 
бнаружи тс пока нс насі'уіш тс на них. В левом верхнем ут.іу экрана показано ско.іько очков Вы 
абрали. а справа - Вы в полный річ'Т. Когда Вас начинают уничтожать, іо Ікше изображение 
бг ладывается до кектей. Коі да от Вас ск'тане тся симна тнчный ски.іе і ик. го игра закапчинае тся. 
I лабиринтах есть комнаты где можно попрашпь евск здоровье, это пусіан комната в центре 
опорой расположен нрямоутолыінк. а пол как бы покрыт мсрцаюшнми снежинками. Ііели Вы 
опадете в Вашего врата ни тью, то он некоторое вр>емя будет парализован. 

Перед началом игры выберете мони тор. Попом нужно выбра ть язык, на котором Вам буду т 
плавать вопросы. После того как Вы правильно отвегиіс на нарочку вопросов можно 


риступать к 

игре. 



Ответы на 

вопоосы; 




8РШЕК МЛ\' 

МѴ8ТЕКІО 

МЛКѴ мм; \ѴЛТ8()\ - РЛККІ К 

ПН10ІГГ 

5' - 10" 

5' - 11- 

5' - 8- 

\ѵі;юігг 

165 

175 

120 

і;ѵі ;8 

НП/.Е:1. 

т.Еі; 

(ікі;і;.\ 

І1ЛІК 

ПКОЬ'\' 

1)1, лек 

кі:і) 


} этой таблице ответы нс на все вонрекы. Гс. па которые Вы не най.чеге отисіа прюсіо 
ропуститс (для віюда ответа и для смены нопреха нажмипе ТіѴГІіК"). 

Перед игрой ноявіпся меню, па котором Вы сможе іе иі.ібра ть: 

1 • начать игру; 
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2 - уровень ло которого Вы лош.іи (с.іслующун) шру можсіе ііачииаіь прямо с него); 

3 - ВЫЛ1 и в 1)08; 

4 - выбран ь для управлении иі рой лжонсі ик - "і" или клаииа і уру - "К"; 

Клавжші управленші: 

КЮНТ - вправо; 

ЬЕРГ - влево; 

Ь'Р - полняться или полнрыі ну гь; 

^О^VN - присесть; 

КІСі^ГГ+УР - прыжок вправо; 

ВЕРТ+иР - прыжок влево; 

8РЛСЕ+КІОНТ - выстрел вправо; 

8РЛСЕ. +І-ЕРГ - выстрел влево; 

5РЛСЕ+иР - выстрел вверх; 

8РАСЕ+^0\VN - выстрел вниз; 

8РЛСЕ+КІОІГГ+иР - высгрсл вправо вверх; 

5РАСЕ+ЬЕЕТ+иР - выстрел влсію вниз; 

8РАСЕ+КІ0ІГГ+00\Ѵі\ - высгрсл внраію вниз; 

8РАСЕ+^ЕРI'+^0\VN - выстрел влсію вниз; 

Ііели Вы хотите, чтобы выпущенная ІЗами тп ь исчезла, нажми і с сше раз "8РЛ('І’": 

П - пауза; 

Е8С - выход в 008; 

Не бойтесь падать на голову. Вам эго нс гюнрелиг. 

"ТЕNNI8" 

Думаю, что правила игры в геннис обьясняіь нс сгонг. главное - разобран і.ся и меми). 

После заірузки первая каргинка прехиг. чіч^м.і Ііы выбрали гим лнсплся (нажмигс цифру) 
Чтобы убр>ать заставку, нажмигс любую клавипіу. В гре іьсй кар і инке, фамилии созла і елей 
іпры и наконец четвертая каргинка - эго меню. 

Выбор тіп« сореввованіі: 

МЛ'Г(?П - матч; 

ГО^'КNАМЕNТ - зуриир; 

КІі8Е'МЕ МА'ГСП - резюме ма і ча; 

КІ:8ЕМІ: І'ОиК\ЛМІ:.ѴГ - резюме іуриира; 

ОІіМО - демонстрация. 

Посгавые курсор на магч или на іуриир. нажмизе виол и заііо.іняиіе меню ла.іі>ше. 

1. Прспязчггвия: 2. (’с тон в ма гче: 3. I Іоверхтхл ь кор і а: 4, Корі ; 

- легкие - I - гвер.іый корі - ценгралын.ій корі 

- средние -2/3 - травяной - приморский 

- тяжелые -3/5 - глиняный - загоролный клуб 

Затем появится таблица с фамилиями иі роков и внизу • их параме іры: 

\ѴІ\’8 (победы): скорсч"п> выжкліпич - 1 ь 

І,088Е8 (потери); 

% ОЕ ЗѴІ\’8 (% побсл): ираііа У-ыр с лена 

% Ь8Т Е088І-8 {7г ікѵіач): 

сила зочисх'гь 


Выбрав, за кого Вы будете иі'р»і>>. нажмите ('низу пояиіпся ноіірое: "Кто буле г 

играть: клавиатура или компьютер?" 

Затем точно также выбирай те второю іп рока. 

Выйдя наконец на основную картинку, Вы увилиге поле и двух игроков, ( верху нал каждым 
інроком таблица уларов (в скнонном во время иіры надо смоі}хп. на нее) 
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Клавиііш^щавления^ 

Для левого игрока: 

8 - подача; 

\Ѵ - мяч уйдет в левую половину поля противника; 

X - в правую половину поля. 

Для правого игрока: 

Ь - подача; 

О - в левую половину; 

- в правую половину. 

Когда наносится удар, в таблице над игроком он отображается столбиком зеленого цвета. 
Вдоль столбика расположены разные буквы - это различные удары (низкие, высокие, средние 
и т. п.). 

Удар производится так (на примере левого игрока); 

Нажать "8" и, когда столбик доползет до нужного Вам удара (буквы), еще раз нажать "8" 
(квадрат с буквой закрасится, а столбик поползет дальше). Когда столбик поползет вниз. Вам 
нужно остановить его на горизонтальной полоске, которая делит красный участок пополам. 
Чем ближе Вы остановите столбик (третий раз нажав 8) к линии, тем точнее будет удар. Снизу 
таблицы показано как Вы ударили: " + ” - остановились после линии, “ - " - до линии. 

Р2 - пауза; 

Е8С - выход на начало игры (еще раз Е8С - выход на каталог). 

"ТЕТ 42" 

Эта игра является наиболее удачным вариантом общеизвестной игры Тетрис". Главное 
отличие этой игры от обычного Те гриса" - это то, что в эту игру Вы можете играть вдвоем 
(в два стакана), устроив между собой соревнование. 

Клавішн управленвя для первого игрока: 

0 - перемещение фигуры влево; 

\у - вращение фигуры; 

Е - перемещение фигуры вправо; 

2 - увеличение скорости падения фигуры. 

Клавиши управления для второго игрока: 

7 - перемещение фигуры влево; 

8 - вращение фигуры; 

9 - перемещение фигуры вправо; 

1 - увеличение скорости падения фигуры. 

После того, как Вы загрузили игру, высвечивается окно: "Выбор колличества игроков". Если 
Вы хотите играть один, то нажмите любую из управляющих клавнщ для первого игрока, то ес і ь 
"О", "\Ѵ", "Е”, "2". Если Вы рещили играть вдвоем то нажмите любую из клавищ для второго 
игрока, то есть "7", "8", "9", "1". 

Цель игры: 

В верхней части экрана появляются различные фигуры и опускаются на дно стакана. С 
помощью клавиш управления Вы должны добится того, чтобы эти фигурки образовали 
сплошную линию, без промежутков. Когда линия образовывается, она исчезает, а Вы получаете 
за это очки. Чем больше линий Вы уничтожите за один раз, тем больше очков получите. Игра 
состоит из 12 раундов. В первом раунде Вам нужно убрать 5 линий, на втором - 10 и так далее. 
За окончание первым какого-нибуть раунда даются дополнительные очки. Выигрывает тот, кто 
за 12 раундов наберет большее колличество очков. 
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ТЕТКI8N 


Игра такая же, как и ТЕТК.І5", только добавлены пара фигур іі шусі рыГі квадратик. 

Квадратик такой нежный, так что Вь] ничего на него не роняйтте и не вздумайте закры гь и 
замкнутом помещении - погибнет бедняга. С его гибелью игра заканчивается. Нажмите любую 
клавишу и начинайте снова. 

В левом верхнем углу - таблица рекордов. Пониже показано сколько Вы сняли слоев, уровсш. 
на котором Вы играете и сколько заработали очков. Справа вверху, изображение следующей 
фигуры. Снизу, под падающей фигурой, еще одна подсказка, показывающая куда падает фигура. 

Клавтпи^п^авлещ^ 

7 - влево; 

8 - крутить; 

9 - вправо; 

5РАСЕ - бросать. 

"ТНЕ ВЬАСК САиЬВКОМ" 

"ВЕАСК САЕІЕНК.ОК” - это мультипликационная диалоговая игра, отличающаяся от других 
игр такого типа тем, что пользователю нет необходимости набирать слова или предложения. 
Все команды управления вводятся с помощью джойстика или функциональных клавиш. Список 
команд приводится ниже. В соответствии с ним Вы можете управлять Гэрэном в его 
путешествии по королевству Придайн. 

команды управлення; 

1. Используйте клавиши курсора для перемещения С, 10, В, 3. 

2. Для изменения скорости нажмите РІО 

3. Для выбора предмета из списка ]іажмите РЗ или выберите опцию "NЕ\V ОВЗЕСТ" из 
появляющегося меню. Затем выберите предмет, который Вам нужен (курсором) и нажмите 
ЕРГГЕК. Если Вы хотите просмотреть перечень всех предмета, у Вас имеющихся, нажмите 
ТАВ”, а затем любую клавишу для продолжения игры. 

4. Чтобы рассмотреть обьект, выберите опцию "5ЕЕ ОВЗЕСТ" из меню. Нажмите "Е5С", и 
затем, подсветив нужную строку, нажмите "ЕЫТЕК". 

5. В Вашем путешествии возникнет необходимость просмотра области или обьекта на экране. 
Используйте для этого клавишу Р8. Что Вы увидите, будет зависить от того, где Вы 
стоите. 

6. Чтобы произвести какие-либо действия, например, открыть дверь. Вам надо подойти к ней 
и нажать клавишу Р6. 

7. Прежде, чем использовать какой-либо предмет, выберите его из меню "СН005Е 
ШѴЕНТОКУ" и после возвращения в игру нажмите Р4. 

8. Р1 - подсказка. 

9. Р2 - вкл / выкл. звука. 

10. Р5 - сохранение игры. 

11. Р7 - восстановление игры. 

12. Р9 - перезапуск (рестарт) игры. 

13. СТКЕ К - модификация типа видеоадаптера. 

14. АЕТ 2 - выход 008. 

15. СТКЕ 3 - инсталяция, центровка джойстика. 

“ТНЕ СНЕ88МА8ТЕК 2000" 

Достоинством этой игры в шахматы является то, что все возможности и (функции вынесень] 
в меню, которое вызывается клавишами Р1-Р10. Некоторые пункты меню могут вызываться 
нажатием отдельных клавиш. Эти клавиши указаны напротив соответствующего меню в 
скобках. Ниже приведены все пункты меню с их обьяснением. 
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Клавиша "РГ. (НЕЬР) 


Р1 - НЕЬР. 

Р2 - РРАУШО ТНЕ ОАМЕ. 

РЗ - ТНЕ СНЕ55ВОАКВ. 

Р4 - ОТНЕК ОІ5РЕАѴ & 50^N^. 

Р5 - IN5ТАNТ КЕРЕАУ. 

Р6 - 5ЕТТІЫО ТНЕ ВОАКО НР. 

Р7 - ТНЕ ОАМЕ5 ОН ОІ5К. 

Р8 - 50МЕ ЕХТКА5. 

Р9 - ТО ОНГГ. 

РІО - МЕN^ ОІ5РЕАУ ОЫ/ОРР. 

Клавиша "РТ. 

1. ВЕОІМ ЫЕ\Ѵ ОАМЕ (СТКЕ-Ы). Начать новую ифу. 

2. уоик ОРРОNЕNТ 18 (СТКЕ-О). 

- НиМАЫ - играют два игрока. 

- СНЕ58МА8ТЕК - игра с компьютером. 

- АЦТОРЕАУ - компьютер играет сам с собой. 

3. ЕЕѴЕІ, ОР РЕАУ 18 (СТКЕ-Е). Выбор уровня игры. После заірузки программы по 
умолчанию устанавливается самый низкий уровень: 60 ходов за 5 минут. 

- 60 ходов за 5 минут. 

- 40 ходов за 10 минут. 

- 40 ходов за 30 минут. 

- 40 ходов за 60 минут. 

- 40 ходов за 90 минут. 

- 40 ходов за 120 минут. 

- 40 ходов за 150 минут. 

- 40 ходов за 240 минут. 

- 1 ход за 15 минут. 

- 1 ход за 60 минут. 

- 1 ход за 240 минут. 

- 1 ход за 6000 минут. 

4. ЕА8У МООЕ 18 ОN/ОРР. Легкий режим. Обычно СНЕ88МА81'ЕК думает все время, а в 
этом режиме он думает только, когда Вы ходите. 

5. ЫЕ1ѴСОМЕК 8ТІІЕЕ 18 ОN/ОРР. Стиль - новичок. Этот стиль является самым легким. 
Если Вы плохо играете в шахматы, то лучше всего начинать с него, пока Вы не достигнете 
более высокого уровня. 

6. ТНЕ 8ТУЕЕ ОР РЕАУ 18 Стиль игры. 

- ЫОКМАЕ - нормальный. 

- СОРРЕЕНОЕІ8Е - за чашкой кофе. 

- ВЕ8Т МОѴЕ - лучший ход. 

7. ТНЕ ОРЕN1NО ВООК 18 ОN/ОРР. Открыть или закрыть книгу для записи игр. 

8. У01І АКЕ NО\V РЕАУ1ЫО Выбор цвета фигур, которыми Вы будете играть. 

- ѴѴНГГЕ - белый. 

- ВЕАСК - черный. 

9. МАКЕ ТНЕ СНЕ85МА8ТЕК МОѴЕ ЫО\Ѵ (1Г48). Если Вы затрудняетесь сделать ход, то 
Вы можете запросить подсказки у машины. 

10. ТАКЕ ВАСК ТНЕ ЕА8Т МОѴЕ (ОЕЕ). Каждое нажатие клавиши ОЕЕ или выбор этого 
пункта меню возвращает Вас на шаг назад. 
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Клавиша '*РЗГ. 


1. ТНЕ ВОАКО 18 ЫО\Ѵ 30/20 (СТКЬ-О). Выбор доски двумерная или трехмерная. 

2. ТНЕ СОЕОК. 18 ЫО\Ѵ ОЫ Выбор типа монитора. 

- ВЕАСК & \ѴНГГЕ. 

- КСВ МОNIТОК ОN^V. 

- С0МР08ІТЕ МОЫІТОК. 

3. ТНЕ ВОКОЕК СООКОІЫАТЕ8 АКБ ОN/ОРР (СТКЕ-В). Включить/выключить 
координаты шахматной доски. 

4. ТНЕ СЕОСК АNО МОѴЕ ОІ8РЕАѴ 18 ОN/ОРР. Выключить отображение времени и 
выполненых шагов на экране. 

5. СНАNОЕ ТНЕ СОЕОК8 (СТКЕ-Р§Ор). Изменить цвет. Каждое нажатие СТКЕ-Р^ЕІр или 
выбор этого пункта меню изменяет цвет. 

6. СНАЫСЕ ТНЕ ВАСКОКО^N^ (СТКЕ-РёЦп). Изменить фон. 

7. КОТАТЕ ТНЕ ВОАКО СЕОСК\ѴІ2Е (СТКЕ-КІОНТ). Поворот доски по часовой стрелке 
на 90 градусов. 

8. КОТАТЕ ТНЕ ВОАКО СОиЫТЕЫСЕОСК\ѴІ2Е (СТКЕ-ЕЕРТ). Поворот доски против 
часовой стрелки на 90 градусов. 

9. ТУКЫ ТНЕ ВОАКО АКО^N^ (СТКЕ-Т). Переворот доски (на 180 градусов). 

Клавиша 

1. ОІ8РЕАѴ САРТЕІКЕО РІЕСЕ8 (СТКЕ-С). В этом режиме Вы можете просмотреть какие 
фигуры потеряли Вы, а какие противник. 

2. ЕІ8Т МОѴЕ8 80 РАК (СТКЕ-0). В этом режиме Вы можете просмотреть листинг парз ии. 
Запись может производиться как алгебраическим способом, так и абревиатурно-алгеброическим 
(см. пункт 7 этого меню). Прокрутка производится курсорными клавишами. 

3. 8НО\Ѵ ТНЕ СНЁ88МА8ТЕК’5 ТНINКINО. В этом режиме Вы можете просмотреть как 
СЕ88МА8ТЕК перебирает различные варианты: 

- РКЕVI^V - предварительный. 

- С^ККЕNТ - текущий. 

- ВЕ8Т - лучший. 

4. ОЕТ АОѴІСЕ РКОМ ТНЕ СИЕ85МА8ТЕК (СТКЕ-А). Посмоірезъ подсказку 
СНЕ88МА8ТЕК. В этой табличке дана подсказка и три пункза меню. 

- ОО РОК ІТ - выполнить этот ход. 

- 8ЕІООЕ8Т 80МЕТНІЫ0 ЕЕ8Е - Просмотреть по шагам все подсказки. 

- ЕХІТ - выход. 

5. ТЕАСНINО 18 NО^V ОN/ОРР. Подсказка всех возможных ходов. Если установлен этот 
режим, то после набора координаты фигуры, которой Вы будете ходить, компьютер в виде 
штриховой фигуры отобразит все возможные вариан гы хода. 

6. ТНЕ 80^N^ 18 NО^V Вместо многоточия может стоя гы 

- МУ8ІС - каждый ход будет сопровождаться музыкой; 

- ВЕЕЕ - коротким звонком; 

- 8ІЕЕГ^ - молчанием. 

7. ТНЕ ЫОТАТЮЫ 18 ЫО\Ѵ Этот режим будет устанавливать метод записи парз ии 

АЕСЕВКАІС или АВВКЕѴІАТЕО АЕОЕВКАІС. Например алгебраическая запись: е2-е4, а 
абревиатурно-алгебраическая ОН9. Где: К - король, О - ферзь, К - ладья, В - слон, N - конь, Р 
- пешка. 

8. 8ЕЮІЫО РІЕСЕ8 18 ЫО\Ѵ ОN/ОРР. Перемещение фигуры будет плавным (скользящим) 
или мгновенным. 

9. ЕNТЕК УОЕ1К NАМЕ. В этом режиме Вы можете внести свое имя. Имя может состоять 
из пяти символов. 

10. П18РЕАѴ ТНЕ ВЕ8Т VАК^АТ10N (СТКЕ-Ѵ). Отображает предварительный просчег 
шагов. 
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Клавиша "РТ. 


1. ЯЕРЬАѴ NЕXТ МОѴЕ (СТЯЕ-К). Просмотр игры. Для просмогра иірі>і необходимо 
вернуться назад с помощью пунктов 2 и 3 этого меню. Нажимая кланиніу ІгХ'П'Я, Вы будеге 
по шагам просматривать партию. 

2. ТАКЕ ВАСК ЕА8Т МОѴЕ (ОЕЕ). Ікрнуті>ся на один шаг маэа;і. 

3. ТАКЕ ВАСК АЕЕ МОѴЕ8. Вернуться в начало ііарпіи. 

Клавиша "/=‘6". 

1. ЕМТЕЯ РІЕСЕ5 ОN ТНЕ ВОАЯІ). Внести фиі^ры на лехку, используя клаииши: К - король, 
О - ферзь, Я - ладья, В - слон. N - конь. Р - пешка. Кроме эгою. фиіуры можно шюдіігь 
клавишей "Ш8", при этом Вы будете просматривать все фиі'урі>і по очереди. Для того, ч тобы 
убрать фигуру необходимо подвести черным квадрат в мозицию этой фиіуры и нажа гь клавишу 
"ОЕЕ". Выбор цвета фигуры осуществляется клавишей 

2. СЕЕАЯ ТНЕ ВОАЯВ. Очистить доску от фіп^ур. 

3. 8ЕТ иР ТНЕ INтА^ Р08ГП0Ы. Установка начальной поіиции. 

4. ЯЕТиЯN ТО ТНЕ РЯЕѴІО08 Р08П'I0N. Возврат в предыдущую мозицию. 

5. ТНЕ 8ЮЕ ТО МОѴЕ РІЯ81' 18 \ѴНІТЕ. Кто первым начинает ход - чсрні.іс или белі>іс. 

Клавиша 

1. 8АѴЕ ТНЕ СиЯЯЕЫТ ОАМЕ ТО І)І8К. С'охрашгі і> игру. Высвсчшшс гея меню, в котором 
надо указать имя файла под которым будет сохранена игра. Иіра сохраняется в текущей 
анректории. 

2. ЕОАО А ОАМЕ РЯОМ ОІ8К. При выборе высвечіпіае тся меню с именами файлоі» 
сохраненых партий. 

Клавиша "РІГ, 

1. АNА^V2Е А ОАМЕ. Анализ иі ры. 

- 8ТАЯТ АNА^V8I8. Старт анализа. 

- АNА^^2Е МОѴЕ8 РОЯ; 

• ВОТН 8ЮЕ5 - анализ для обеих слорон. 

• \ѴНГГЕ - анализ для белых фшур. 

• ВЕАСК - анализ для черных фиг-ур. 

- РКI^тNС 18 NО\V ОN/ОРР (СТЯІ--Р). Включепис/ныключение прин тера. 

- ОІ8К РІЕЕ СМ^ЛN^ ОЦГРЕГГ 18 Оі\/ОРІ‘. Сохранять или нссохрамять фай.і 
под именем СМ,АN^. 

- ТАКЕ ВАСК ЕА8Т МОѴЕ (ОЕЕ). Верму ті>ся назад на один шаі'. 

- ТАКЕ ВАСК АЕЕ МОѴЕ8. Вернутіхлі в начало. 

- ОІЛТ АNА^V8I8. Выход из этою режима. 

2. 80ЕѴЕ РОЯ МАТЕ. 

- 8ТАЯТ 80^VIN0 РОЯ МАИ-. Старт. 

- 8ІОЕ ТО МАТЕ 18: Выбор белых, черных. 

- МАТЕ IN N0^ МАЫѴ МОѴЕ8? ... Выбор количества шагов от 1 до 10. 

- ОиіТ 80ЕѴЕ МАТЕ. Выход. 

- РОВЕіе 8ЕЯѴІСЕ МЕ88ЛОР; 

3. 8АѴЕ ТНІ8 8ЕТ-ІІР*. Сохранить все мроизведеііііые установки, 

4. ЯЕТиЯЫ ТО "РАСТОЯѴ 8ЕТ-ЕІР"*. Восгановить все началым.гс установки. 

5. РЯЮТ АЕЕ МОѴЕ8 80 РАЯ ТО ГНЕ РЯІІѴТЕЯ. Распеча тать іхе ходы. 

6. РЯINТINО 18 NО^V ОN/ОРР (СГЯЕ-Р). Принтер включсн/ві.іключен. 
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Клавиша '‘РТ. 


1. СОNТIN^Е ТНЕ СИІЖМЛЬ'ТІ-К 2000 - (ктап,ся и СІІІіл^МЛЧТІ-К. 

2. ЬЕАѴЕ ТНЕ СНЕ88МЛЬ' П:К 2000 - иыхол в ДОС. 

Клавиша *РІСГ. 

Клавиша "РЮ" используется для временного уОираннч гаОлни меню. Понг орікх: нажа і ис з гой 
клавиши возвращает меню на экран. 

-ТНЕ СІѴІЫ2АТ10Н- 

1. Вступлевіе. 

Данная программа позволяет Вам попробовать сіюи силы в рсѵіи главы развіівакицсйся 
цивилизации. Вам предлагается определи гь сіратсі ию развитня, намс г нть оптималынле му і и 
продвижения к благосехггоянию и, и конечном и і огс, ;их'гичь вершины расцвс га. 

Итак, после за^уэки программы нере.і Вами ік>янляс і ея меню. Еірсллаі анмцее омрслеліп ь і ни 
монитора. 

51Д.ЕСГ ОКАРН1СЯ МООі:: 

1. ѴОА (256 сбьОЯ) - 256 цветов; 

2. МСОЛ (256 СОРОК) - 256 цветов; 

3. ЕОА (16 СОРОК) - 16 цііс гов: 

4. Тап(1у 1000 (16 СОРОК) - 16 іше гов. 

После нажатия соответп вуюніей клавиши Вы перехолиге ко второму меню д.ія выбора 
звукового сопровождения. 

81-РЕСТ 50и\Р МОРЕ: 

1. N0 50^N^ РРЕА5Е (игра без звука); 

2. ІВМ 80^N^8 (здесь и далее раз.шчные музыка.іьні>іе раеіішреним компі.юісра); 

3. ТЛМЗѴ 80^N^8; 

4. ЛОРШ/80иЫО ВРАЬ’І ІІК; 

5. КОРАМ) МГ-ЗЗ МІП1 ВОЛКИ; 

6 . сизггом 80^N^ і)кіѵі;к. 

Нажмите необходимую клавишу іі ічн)і не і с і ими с иозможікч* гчми Ваінсі о комііьмиераЛалсс 
І^м предлагается выбрать гші упран.існия игрой. 

1. N40081*, ЛN^ КЕѴВОЛК1) (мышь и клавиаі>ра); 

2. КЕѴВОЛКП ОМ,у (только клавна іура). 

2. Главное меню н общие сведенія. 

После насгройки параметров программы Вы перехолиге к мі ровому меню; 

8'ГЛКТ Л NЕ^V СЗЛМЕ (начать новую иі ру). 

РОЛО Л 8АѴЕП СіЛМЕ (загрузигь огложенную ні ру). 

ЕЛК'ГН (просмотрсгь информацию о разіппии и формировании ’ісм.ін и перейги к игре 
Компьютер сформирует континенгы. которые по.іносгьн) ссхѵгве гсгнуюг насіояшему об.пікч 
планеты). 

СРІ8'ГОМІ/,Е \ѴОКРІ) (пасгроиі ь сгарговую позицию). 

Ѵ1Е\Ѵ ПАРР ОР I•А^4^: (нросмо греть список лучших итроков) 

Теперь более подробная информация по каждому пунк ту меню. 

8ТАКТ РАМЕ. 

После выбора данного пункта Вам будет предложена информация о развітпіи и формировании 
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Земли. Перевод этого сообщения приведен ниже. 

Мрачная холодная пустыня, абсолютно не пригодная для жизни - это наша 'Земля в начале 
своего становления. Но теплые солнечные лучи сделали снос дело и моиінейшис природные 
силы, пробудившиеся от бесконечно долгого сна, взломали хрупкую кору Земли. Шло время и 
бесформенные континенты постепенно приобретали приньишыс очергания. В результате их 
движения возникали и пропадали горные массивы, взрывались вулканы, изрыгая огненную .заву 
и наполняя атмосферу незнакомыми газами, происходили сильнейніис земля грсссния, коренным 
образом изменяющие облик нлаіісзы и порождаюніис разрушительные цунами. В эіом 
водовороте огня, ветра и волы появились первые формы жизни на Земле: крошечные 
организмы, клетки, амебы и другие микроскопические обита гели. Слабое семя жизни набирало 
силу и распространялось по континенгам, пересекая все климагическис пояса. 

Прошли столетия, унося в прошлое эпоху і игантских реп гилий, динозавров и мамонтов. И во г. 
наряду с естественным отбором, инсгинктами и повадками, природа создала Высшую форму 
жизни - Человека, у которого сзади проявля гі>ся первые слабые проблески разума. Шло время 
и человек стал добыват ь оіонь, изготавливать орудия груда и оружие, что дало возможнее іь 
заниматься охотой, земледелием и рыбной ловлей. 'Гогда же на Земле появились первые 
поселения, расположенные недалеко от рек и озер, племена со своими лидерами и семьи со 
сложившимся укладом жизни. Лсісгво чсловечесгва ушло в прошлое, а люди научились 
использовать природные силы для своих нужд, проникли в морские тлубины и полегели в 
космос. 

Па этом вступление заканчиттае гся, а Вам предстоит віибра і ь один из пя т и уровней сложнек і и 
игры. 

Р1ВМСиЬ1~Ѵ ЬЕѴЬЬ: 

СнШРГлТ^^ТгЛЯШЯГ) - іюждіі (;ісгчайший); 

\ѴЛКЬОКО - рыцарь; 

- принц; 

КІ\0 • король; 

ІіМРЕКОК. (ТОиОНЕКТ) - император (сложный). 

Гетіерь необходимо решить. сколі>ко нивилизаний будет сонерннча гь с Вами. 

ЬЕѴВЬ ОР СОМРГ-ТГПО.Ч': 

7 СІѴИЛ2АТЮЫ8 - 7 цивилизаций; 

6 (ЗVIIЛ'ЛАТIОN5 - 6 цивилизаций: 

5 СIVI^I2АТIОN5 - 5 цивилизаций: 

4 СIVIIЛ2АТIОN8 - 4 цивилизаций; 

3 СIVI^В|^ТЮN8 - 3 цивилизаций. 

Далее ІЗам предстоит выбраті> назішиие цивилизации, инзсресы которой Вт>і будете 
ііредегавлять, а также ввести имя монарха, ес.ти Вас нс устраинасг ттариан т' іірсдложенш>ій 
комітьютером. 

[Іосле тіыітолнения вышеуказанных дст'іствий на экране ііояніпся иі роікх: по.іе, на котором в 
тіен ірс будет схематически изображена повозка первых іккелеішсв (8І- ГПЛ Л<8) с ноястіением 
окружающей се обстаттовки. 

Перевод пояснений к обстановке приведен ниже: 

ЛКС^ГК! - заснеженная равнина; 

(Ч)ЛІ. - уі оль; 

ПІ-8І-К Г - пустыня; 

ІЛ8И - стаи рыб; 

ІЧЖі:8Т - лес; 

(іЛМІг - дичь; 

(ИІМ8 - драгоценности; 

ООІЛ) - золото; 

(ЖЛ88I,ЛN^ - пастбище; 

ІІІЕЕ8 - холмы; 

ПОК81г8 - табуны лошадей; 

ЛІЫОЬЕ - джунгли; 
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МОЦТАІЫ5 - горы; 

ОА5І8 - оазис; 

ОСЕАЫ - океан; 

ОІЬ - нефть; 

Р1А1Ы5 - равнина; 

КІѴЕК - река; 

5ѴѴАМР - болото; 

Т^N^КА - тундра; 

ѴІЕЕАСЕ - деревня. 

И, в заключение, несколько слов об информации, расіюложсішон слепа от иі роіюіо экрана. В 
верхнем углу имеется прямоугольник с обшей игровой картой, ко горая будс г заполняться Вами 
но мере исследования неизведанных территорий. Чуть ниже, в голубом окне, с течением 
времени. Вы можете увидеть общий ніш резиденции монарха, когорын отвечает за усненніос 
развитие цивилизации. Еще ниже изображен календарь, начинающий отсчет неумолимого 
времени с 4000 года до Рождества Христова (4000 ВС). Справа от него находится голубой 
индикатор развития науки, постепенно меняющий свой цвет, в зависимости от успеха ученых в 
достижении поставленной Вами цели. Ниже отображается сумма денег, которыми располаі ает 
цивилизация для осуществления разнообразных операций. Правее находятся еще три числа (в 
начале игры это 0, 5. 5). которьіе обозначают процент отчислений на накопления населения, 
процент от суммы взыскиваемых налогов, поступающий в бюджет сзраны и на развитие науки 
соответственно. 

В самой нижней части информационной панели іірнволнгся следующая информация: 

- название Вашей цивилизации (Т^ІЛ.и); 

- наименование воинской части, выполняющей очередной ход (СІІАК10Т); 

- расстояние, которое может преодолеть воинская часгь (МОѴЕ8: 2); 

- название города к которому она принадлежит (7.ІМВАВѴІ'); 

- название места дислокации, где расположено Ваше подразделение (І)і :8І- И Г). 

Теперь приведем перевод сообщений, которые выдаег программа но время нгрі.і в процессе 
развития событий. Перед первым ходом на экране пояни гся: 

- Вашей первой задачей является основание города, когорый сгансг столицей будущего 
государства. Располагайте города в благоприятных районах мссгносгн. неда.іско ог рек. 
пастбищ, а также вблизи угольных шахт и территорий боіагых раэнообразнымн ресурсами 
(золотом, драгоценностями и тд.). 

После основания столицы Вы можете прочитать следующее: 

- В каждом Вашем городе могут быть построены различные сіюруження. сноссібслвуюіцне 
развитию цивилизации или сформированы новые воинские чаегн для защн і ы Ваших границ и 
захвата новых территорий. В одном городе может одновременно формнроназ л>ся іі.ін сл рон і іа:я 
только один тип воинской части или одно сооружение но Вашему выбору В .любой момен г 
приказ о строительстве какого-либо объекта или о формировании армии может был ь изменен. 
Для этого необходимо перейти к информационному экрану данного города н. использовав опцию 
■СНАNОЕ" (изменить), выбрать в появившемся меню необходимый пункт. Гюлсс подробно 
сведения о клавишах управления приведены ниже н разделе "Исно.іі/юішннс к.лавналуры .д.ля 
работы с программой". 

Пройдет несколько лет и Вам будсл предложено вь]бра л ь одно из нанран.лсниП разнил лія науки 
из следующего меню: 

АЕРНАВЕТ - алфавит: 

МА80ЫКѴ - строительсгво из камня, кирпича; 

ВКОN2Е \ѴОККІ\'0 - изготовление изделий из брлиізі.і: 

СЕКЕМОN1А^ ВиКІАЕ - похоронные обряды: 

НОК8ЕВАСК КЮІЫО - верховая езда; 

ТНЕ \ѴНЕЕЬ - колесо; 

РОТТЕЯѴ - гончарное дело. 

Подведите курсор к требуемой нозицнн и нажмилс "ІіѴГІІЯ". Учеін.іе нрнслунял к 
исследованиям в выбранном ЕІами нанравленни науки. Если оііре.ле.іеііне необхо.лимоі о раз.ле за 
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науки вызывает трудности, прислушайтесь к арі'ументнронаиному совсі'у ученых, когорыс 
ІЮМ 017 Т Вам принять ссютветсгвующсе решение. Текп ссюбіцения о рскомеичуемом разни піи 
науки появляется в окне, расположенном и леіюм нижнем углу зкрана. 

ЬОЛР А 8 АѴЕР ОЛМІ^ 

После выбора данном опішн компьюгер задаст Вам вонрек: 

• На каком диске находятся файлы отложенного сосгояния игры? 

Р; 

Нажмите соответствующую букву и клавишу Для шихода в основное меню нажми ге 

"Н5С". 

После выбора диска Вы попадаете в таблицу текущих положений игры. Используя курсорные 
клавиши выберите нужную строку н нажмите клавишу "ІіетііК". Компьютер загрузи! 
отложенную позицию и Вы сможете продолжить игру. 

НАКТН. 

Действия, связанные с выбором этой опции, аналогичны гем. коюрыс оігисаны в разделе 
"8ТЛКТ ОАМЕ", за исключением того, что облик планеты, на ко горой буде т происходи гь 
развитие цивилизаций, полнехтью соо гнстсггвуст облику Земли. 

СЦ5ТОМІ7Е ѴѴОКЬР. 

Данная опция позволяет Вам напроить начальные услония игры но своему усмо грению. И гак. 
после выбора данного пункта на экране іккледовательно моявіггся; 

^АNР МА55 (величина отдельных участков суши) 

- 8 МАЕЕ (маленькие учаезки - острова); 

- NОКМА^ (средние участки - осірова и материки); 

• ЬАКОЕ (большие участки - магорики). 

ІЕМРЕКАТІІКЕ (прсо 6 ла;іаюшая тсмпераі'ура на планете) 

- СООЬ (холодная); 

- ТНМРЕКА'І'Н (средняя): 

- ШАКМ (теплая). 

СІЛМЛТЕ (климат) 

• АКІО (засушливый); 

- NОКМА^ (умсрснш>ій); 

• \ѴЕТ (влажный). 

АОЕ (возраст планеты) 

- 3 ВІІЛ,ІО\ ѴНАК8 (3 мил.іиарла лег); 

- 4 ВІЬЫ()\ ѴІІАК8 (4 ми. I лиарда .ісг); 

- 5 ВI^IЛОN ѴІ:АК8 (5 мил.іиарда лет). 

Каргннкн, расположенные слеіш оі мринсденных выше меню, помогут Вам сдс.іаіь 
правильный выбор. Дальнейшие Ваши .чсйсівия ана.іоі ичны гем. которые ошісаш>і в раздс.іс 
" 8 ТАКТ ОАМЕ". 
ѵіЕ\ѵ или. ОУ раміі 

Эта опция меню прсдосганляст возможткі ь уніідс гь заблипу іія ги лучших резулыа юн игры. 
В таблице указано; 

- имя императора (МАО Г8І; Г^N(^): 

- название цивилизации и год окончания ее развития ((Л III Л- ОІ- ГІИ' (ЛІІХІ-М-; І'О 210() АП); 

- численность населения страны (РОРи^А ГIОN 5І‘Х).000); 

- счет игры и уровень сложности (5СХЖЕ: ^/>0 (СНІІ Л'ГА\)): 

- общий рейтинг цивилизации (СІѴІІЛ/А ГIОN КА ГІ\(і; 17%); 

3. Полезные советы, выдаваемые компьютером. 

Дли зашиты границ государства от иашссгпий ітарнарстн и оі ткяга гслыли врагов. Вам 
придется сформирс^вать армию, сіккобмую отразить а гаки про тивника. И. ікхме (Іюрмировашія 
періюй воинской части. Вы прочтете: 

- В Ііашсм гскуларстве сформировано іісрікю воинск(х: модраздеденне, которое Вы може те 
псрсмешаз'ь с помощью курсорных клавши, а также оілаііагь специальные приказы исііо.іьзуя 
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опции меню "ОЯОЕК5". 

Воинские части успешно применяются для освоения новых і срріі іорііГі, д.ія расніирсния і ранни 
государства, для ведения захватнических воин, а гакже л.ія зашиі ы ни гсрссон сграны. 

И вот. наконец, сделан первый ход, который комиьюгср ирокомсігіируст следующим 
сообшением; 

- Используйте воинские части для защиты городов оі ііарііарон и вражеских армий, а іакжс 
для атак на противника. 

Наиболее эффективной насі^натсльноГі силой обладают .ісіиоиіи (ІЛ:(іК)\8), колесницы 
(СНАКІОТ5) и катапульты (('Л ГЛРиі/Гі>). ноэюму жсла гслі>но исио.п.зоваі ь их для захваіа 
новых территорий. 

С помощью "8ЕТТЬЕЯ8". Вы сможе ге нс только освоііагь новые города, но и мосгроіп ь 
дороги, оросительные системы и шахты для добычи полезных ископаемых. 

Для успешного развигия цивилизации Вам будет необходимо сгроіггь новые города. Если Вы 
испытываете затруднения в выборе подходящего мссга для осиоваиич юродов, перемещай гс 
"8ЕТТЕЕК5" до тех пор. пока на экране нс появится с.ісдующсс сіюбщснис: 

- Похоже, это подходящее месі о для осноііаішя юрода. 

Используйте опцию \Е\Ѵ (Л ГУ" (основание нового города) из меню "ОКОЕК8" и.іи 

нажмите клавишу "В" для основания юрода в іом мес і е, где расно.іаі ас гея "8І”ГГГЕК8". 

После этого компьютер ныдасг название ноіюю юрода, когорый реально сущесгвовал и 
данном госулартгне, а Вы можете изменнгь название по своему усмогрснию. 

Па протяжении всей игры на экране будут периодически иояв:іягі>ся осноіюнолагающие 
законы развития цивилизации ((іІЛ’ЕКЛЕ РКІХСЛРІЛ-8). Их иерсвод нриведсн ниже. 

ОІЛЕКЛЬ РКI^(ЛР1Л:8 1: 


- Защищайте Ііаши г ор(Ѵіа минима.іыіо одним, лучше двумя воинскими подразделениями с 
хорошей оборонительной спскобткі ьн); 

- Равномерно разиіиши і с нос і роенные юр4)да. нс забывая о г ом. ч і о сх ноііание новых повыси г 
моі'ущсстію Вашей ішви.іизапии; 

- Пс формируйте іюннскне полра злс.існия бо.зыне. чем мсобхолимо л.ія защи ты границ от 
ішрваров и от неііриятслі>ских армий, ( іпуапия может выйти из иол контроля и привести к 
катастрофе. 


Сіі:м-клі. РКІМЛРІЛ-8 2 : 

- Заключите мир с наибо.ісс сильными ечкедями, с коюрыми граничит Ваше іскуларство и. 
одновременно понытайгссь расправи ті>ся со с.іабейшими: 

- Подумай тс о смене Вашей формации на монархию, коі да уровень разви і ия юрсѵіов Л(,к г игие т 
піссіой или седьмой сзуисни; 

- В го врюмя, как Ваша пиви.іизапия развивается, не забывайте іккы.іать дипломатов 
(І)ІРГ()МЛЛ'8)для изучения рехта Ваших оппонен тов. Исіго.и>зуГттс караішиы (С'ЛКЛѴЛХ.Ч) д.ія 
укрепления торговых огнопіений с другими пиви.іизапиями и д.ія усиления Вашей экономики. 

4. Игровое меню. 

Перейдем теперь к расшифровке меню, ко юрос расиодожсио в верхней час г и ш ровото экрана. 

(ІЛМГ; ОКПі:К8 ЛПѴІ80К8 \ѴОКШ (ЛѴІЬОРІЛМЛ 

Нажав клавишу "Л1Л" и первую букву какой иибудь оппим. Вы попадете в небольшое 
подменю. 

(іЛМГ^ (ііасгронка параметров мі ры). И так, ікчѵіс нажатия "ЛГІ'+(і" на экране появиіся: 
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ТАХ КАТЕ - распределение яоходон і осударсі ііа на пополнение бюджс га ( ГАХ) и на разни гие 
науки (5СIЕNСЕ). 

ЬихиКІЕ8 КАТЕ - с помощью этой опции Вы можс гс перераспредели і ь сумму огчнслеиий 
на развитие науки и направить высвободишпиеся срсдсгііа на личжк накопление населения 
страны, (см. раздел 2) 

ГIN^ СІТѴ - эта опция позволяет огыскать любой юрод (Ваш или прогішиика). когорый 
находится на территории, обследованной Вашей цивилігіаписй. 

ОРГIОN8 - с помощью этого рюжима Вы можете включи і і> и.іи вык.іючіп ь: 

- ІЫ8ТАІ^ АОѴІСЕ - сообщения приведенные в разделе 3; 

- АЦТ08АѴЕ - автоматическое сохранение пре^межу гочного сінггояния 
игры по истечении определенною промежу тка времени; 

- ЕГ^О ОЕ Т^КN - появление данной надписи по окончании очередиоі о 
хода; 

- АNIМАТIОN8 - картинки, на которых изображается разни гие Ікшіих 
городов; 

- 80иN^ - звуковое сопровождение к проі'рамме; 

- ЕNЕМV МОѴЕ8 - режим открытого передвижения вражеских сил; 

• СІѴІЕ0РЕ01А ТЕХТ - появление текста, который описьнше г откры тие 
Ваших ученых; 

- РАЕАСЕ - периодически появляющуюся картинку, на которой изображен 
постепенно строящийся дворец главы юсударсгва. 

Индикатором включенной опции служит галочка, стоящая сііраікі от указанною пункта меню. 
Ее отсутствие означает, что данный режим иі ры выключен 

8АѴЕ ОАМЕ - сохранение промежуточною состояния игры в любой момент времени. 
Далыіенпіие ЕЗаши действия аналогичны чем. коіорые описаны в рагіеле 2 мри рассмотрении 
опции і'лавиого меню "ЬОАО А 8АѴЕІ) СіАМР/ 

КЕVО^иТIОN! - используйте этот режим для тою. чтобы поменять политический строй 
государства. После выбора этой опции на экране ііояни гся: 

- N0, ТНАNК8 - отказаться от смены правительства; 

- ѴЕ8, \ѴЕ N860 А NЕ^V ООVЕКNГ.МI•,NТ - соверши ть революцию и поставить ію главе 
страны новых политических л»ідеров. Список общсствсішо - экономических формаций, 
доступных Вашей цивилизации, появится при следующем ходе. Используя курсорные клавиши, 
выберите необходимую опцию и продо.іжай тс игру. 

КПТІКЕ - после выбора этой опции и подтверждения сноих действий (Ѵ1і8, ОСГГ) перед Ііами 
появятся графики, отражающие разпиі не іюсх цивилизапий. участиукиішх в игре. Пекле этого Вы 
переходите к таблице лучших рсзулыагов, а за тем, ііросмоі реи. рск.іамиую засіавку выходи те 
из игры. 

ОиГГ ТО 008 - опция аналогична указанной выше. Отличие се)сюи і в том. ч то Вы ві.іходіп с 
из игры сразу, минуя описанные выше режимы. 

Ніже пріведены освоввые прввцвпы в опыт оолучеввый играя в вгру 
СIVI^IгАТЮN. 

ОПИСАНИЕ МЕНЮ САМЕ 

Все конкуренты ходят по очереди. Когда наступает ваша очередь - ход перелается от олноі о 
активного подразделения к другому, пока нс походят все, 

СТРАТЕГИЯ И ТАКТИКА 

Прежде всего - нужно основать столицу. При этом нужно принима ть но инимание и зашитиыс 
свойства местности и имеющиеся рядом ресурсы, которыми сможет ііо.іьзоваты'я город. Если 
Вы выбрали в меню игры опцию "Іизіапі Асіѵісе* (мгііовсішый совс і ). го очсш> скоро пекле 
очередного хода переселенцев ЕЗам буде т выдано сообщение "1[ ііі а ^ехкі ріасс іо Гіпи а сііу" (Э'і о 
хорошее место для основания города). Как правило - гак оно и есть. По ііомми гс, быі^юг 
хорошие места, а бывают - отличные. Отличное место лучше выбраіь самому. Косвенным 
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признаком отличного места для города янляс гся скорсх гь прѵ)я »іюдс і ііа миліпши - 5 ()Гн)роіоп. 

Ваши ученые мужи Е«:е время ломают головы мал посіаилсммыми задачами Пока І^ы і«с 
наплодили войск и не настроили н городах счюружсііий, грсбуюших расходов на снос содержание, 
есть смысл почти весь посі'упаюпіий в казну доход выдс.іи 1 1 > на нужды науки (скажем К5-‘Х)о; ). 
Внимательно следите за текущим сче том, если на нем законна гея деньги, го Вам іірііде іся но 
бросовой стоимости продать что-либо из посіроенного в Ваших юродах. 

После получения 2-3 воинских подразделений нужно иерей і и к обусгройсі ну с юлицы. ('амыс 
необходимые для Вас строения - амбар, бараки и храм. Лмбар обеспечп і более бысі рый ріхд 
населения, бараки повысят мощность воинских подразделений, храм предоівраіиі буні 
населения. Самое оптимальное подразделение древних для оборони і елыіых целей - фаланга (она 
достаточно быстро производится и достаточно хорошо зашищаеіея) Одну (.іучше - две) 
фаланги можно (^ртифицировать в самой столице Нельзя также забышпь и об (хвоении 
окружающей местности. Для этого нужно произнести одно из насі-упагельных подразделений 

- легион, конницу или колесницы. Что ІІам больше но вкусу. Легион быстрее прсшзводи тся. но 
медленнее передвигаются по открытой месіііости. чем конница или колеснішіи. 

Па карте там и сям разбросаны значки-хижины. При заходе любого из Ваших подразделений 
на это ноле возможно 5 вариантов разви тия собы тий: 

а) Вы обнаружите какую-нибудь мудр<к] ь древних цивилизаций 

б) Вы примете на службу подразде.існие наемников (.іегиоп и.іи конница) 

в) Вы обнаружите продвинутое племя - по.іучиіе еше один тор^ѵі 

г) Вас ноджилаюг в засаде варііары. количество и з.іобіич'гь которых зависит оі уровня 
сложности игры. 

д) Вы обнаружите денежные средства 

Определив наиболее плодородные и боі а тые ресурсами места - іиктройіс юрода. Они не 
должны находит»*ся слишком близко .чрут к другу, ч к)бы у них не нерекрыва.пісь об.іас іи 
подчинения. Свяжите города дорогами. І х;ш имсс гея мною рек і о ио.іьзуй і есь тем. ч то і ород 
может сыграть роль моста. Кроме юю. город, расположенный на реке об.іадаеі 
дополнительным бонусом н защите и в нем быстрее иде і разни іис науки. 1 1е с гр^в'і тс слишком 
много городов на берегу моря - они нікклсдсііши моіу і ііодиерпіу ихя атаке иоенно-морских 
сил противника (крейсера), которые выбі>ют всю заши іу. іккле чею юрод стиноии тся .іеікой 
добычей сухопутных сил. Развитие города должно быть гармоничным - не забывайте о 
жителях. С ростом населения в городе уве.іичшіас гея ко.івчесіво не.чово.іьных жиіе.іей. 
Прех^гейшее средство их утнхомири гь - нвссч н в город войска (д.ія шпіпих уркчшей орі ашпации 
общества), пехтроить в городе храм, а также "да ть зре.иіщ" - ікх трои ть ко.іизей и нр. Возьміпе 
за правило - іюзле каж;іоіо города должно постоянно работать молраздс.іеиие нскхмемцев - 
іірокла,чывать дороги, осуша гь боло та. разраба іыиа 1 1 > но. іезные искоііаемі>іс. добыиа ті> неф і ь 
и тл. 

Не забывайте сіроить в некоторі.іх городах чудеса света. ІІекоіорые из них дают 
сушсствснные лрсимушсспіа в пірс - ко.ккс. маяк. Ве.іикач сіена. Вс.іикая биб іиотека и і д 
Лучше выбрать для этоі о города с самой высокой мрічпиоди те.іыкх - 1 і.ю. иначе - Ііас онсредч т. 

Соседи не заставят себя долго ждагь. Чем бысірее Вы с ними еюлкиеіесь - іем іучше 
Заключите с ними мир и обменяйтесь гехііо.іопіями. I Іриі одіттся іке. Ис.пі Вы расно.іатае те при 
встрече сильным наступательным подразделением, го можно л от мир сразу и наруішті ь. і-с.ііі 
Вы столкнулись с чужим городом, іо сначала обрагите іишмание - сіо.іипа дто, іыи нет 
Ориентируйтесь по названию: у англичан - Лондон, у французов • Париж и і д Взя тие сю.іицы 
чужой цивилизации - половина дела по сс унич гожсни»о. 

Вели соседи слабые - разделайтесь с ними. ІІели силі>ні>іе - о п ороли тссь и ждіп е удобною 
момента. Фортифицируй! е на і'ранішс исско.іько фа.іамт. выбран д.ія этоюоіттіімалыіые места 

- горы, реки и т.н.. повышающие зашигную мощь ііодразде.існііГі. ІІомііітіе. с Вами и .іюбой 
момент моіут поступить так же. как іісч'туііали со слабыми Ііы 

Вели мир нарушен, не стоит ввязыиа і ься и драки с заішііныміі ііодраздс.іеГтчми у юрода, 
нужно нападать на сам город. После его нзягия. нее ііодразде.ісіти. коіорі.іе бы.іи и нем 
мризвсдсны исчезнут с карты. Нс имеет смысла заносиына ть юрод, размер коіорою ранен "1". 
В лучшем случае Вы получите мосле его взятия одну из иеігшесіных Вашей пиішлизашпі 
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технологий, в худшем - он просто исчезнет с карть]. Город станет Вашим и останется на карте 
в том случае, если после уничтожении всех расквартированных в нем подразделений (в этот 
момент квадрат города останется без темной рамки) его величина будет больше или равна "2". 
Если Вы считаете, что Вам проето повезло и Вы не сможете удержать город имеющимися 
силами, посмотрите нельзя ли чего-нибудь в нем продать (акведук, библиотеку и т.п.). Не 
ждите, когда его просто отберут обратно. Захватывая город помните, что если Вас окружают 
варварские по сравнению с вами цивилизации, то в том случае если они отберут этот город 
обратно, они не забудут заполучить себе наиболее мощную, из имеющихся у Вас технологий, 

С ростом Ваших городов до размера 4-5 не забудьте перейти к монархической форме 
правления. Для этого - в меню ОАМЕ выберите опцию КЕѴОШТІОК!. Внимательно 
просмотрите после перехода каждый город. Если в окошке ресурсов появились справа от 
нормальных почерневшие символы то знайте, они представляют собой то, чего Вашему городу 
не хватает для поддержания текущего состояния при данной общественной формации. 

Вы можете перераспределять занятия своих жителей. Для этого нужно не выходя из экрана 
города, переставить по Вашему усмотрению подразделения. Если подразделение "снято" с 
местности и никуда не поставлено, то оно становится доступным для того, чтобы либо 
развлекать (человек с гитарой) и успокаивать народ, либо собирать иалоі'и либо двигать науку. 

В нижней части окошка города вы можете видеть, какие подразделения расквартированы в 
нем. Слева - какие подразделения были в нем произведены и какие ресурсы гразятся на их 
содержание. Если ресурс под подразделением имеет черный цвет, это значит, что еіо 
отсутствие вызывает недовольство жителей в этом городе. Иногда, если такое подразделение 
находится далеко от места формирования, его дешевле распустить, чем бороться с 
недовольством в городе. 

Справа можно видеть список построенных в городе чудес света и зданий. Если потребуются 
срочно деньги то здания можно продать (по одному за ход). 

Ваши успехи в игре будут оцениваться по тому, сколько у вас жителей, сколько лет Вы 
прожили в мире, сколько технологий будущего Вы изобрели (после обычных технологий). 
Кстати, не забудьте, что Ваша главная цель - нс задирать соседей, а добраться на построенном 
корабле к Альфа Центавра. 

ТЕХНОЛОГИИ 

ЫАѴЮАТІОЫ - НАВИГАЦИЯ 

Моряки древности наблюдали за ночным небом. Они научились уходить в открытое море, 
теряя берег из вида. Они знали, что если будут править на определеппую звезду, то попадуз' 
домой. Это примиз ивное применение А8ТКОХОМУ - АСТРОНОМИИ позволя.чо иска телям 
приключений плыть в неизвестном направлении со значизельным шансом найти нужный путь. 
Движимые ветром корабли отправлялись в длительные путешествия, привлекаемые 
возможностями новых открытий, торговли и основания новых поселений в далеких землях. 
Сообщения моряков, освоивших НАВИГАЦИЮ оставляли на карте мира все меньше и меньше 
белых пятен. 

сонзткистюм - строительство 

Отвечая потребности применения более сложной техно.зогин, чем использование глиняных 
блоков и известкового раствора при строительстве домов, иижеперы древности пришли к 
новым умениям и технике, которые выразились в СТРОИТЕЛЬСТВЕ. Самь[м популярным 
материалом стал камень. Появилась возможность строить акведуки, городские стены, дворцы, 
храмы, мосты и дороги, многие из которых, сохранились до наших дііей, свидетельствуя о 
мастерстве древних зодчих. СТРОИТЕЛЬСТВО позволяет подразделениям ПОСЕЛЕНЦЕВ 
строить РОКТКЕ85 - КРЕПОСТЬ. 

НОВ8ЕВАСК КІОІНС - ЕЗДА ВЕРХОМ НА ЛОШАДИ 

Считается, что лошади были впервь]с приручены на великих равнинах северной Азии. 
Конные кочевники мигрировали из этого региона в более развп гые облаези Европы и Азии, 
часто порабощая местных жителей. Там, где можно было разводи гь лошадей, ЕЗДА ВЕРХОМ 
приносила огромную пользу в качесзпе источника могущеезва и зрапсиортпого средства. 
Особую ценность это умение имело в сражении - конница была значиз елыю мобильнее пехоты. 
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Кавалерия входила в сосган болыішисіііа армий ло ісх нрсмсн. коіла ее роль была 
девальвирована автомобилями и самолсіами. 

СЕКЕМОМІАЬ ВиКІАЕ - ЦЕРЕМОІІ И АЛ ЫІОЕ ПО! РЕНЕИ И Е 

Пытаясь объяснить окружающий мир.лрсшіие люди пришли к иерііым коицстшям религии 
В ходе ранних форм богослужения они пы тались придать миру опрсдслсимый порядок и поия гь 
роль человека во вселенной. Постепенно обряды становились сложнее и у гончепнсе, ііояші.іись 
жертвоприношения и церемонии, бдения и символика, сияшспныс прс.імсііа и молніиьі 
Значительным шагом в развитии богослужения стало ЦІІРІІМОПИЛЛЫІОІ' ІІОГІЧ'ІЛ-ЗІИі;. 
которое часто выступало в роли подготонкт к загробной жизни. Раскопки 
ЦЕРЕМОНИАЛЬНЫХ ПОГРЕБЕНИЙ чаезо дают весьма цсипую ипформапию о бы.іі.гѵ 
цивилизациях. 

РОТТЕНѴ - КЕРАМИКА 

Изобретение КЕРАМИКИ сопузсі ноиалоразви гнюссліагкохозяйс гненііоГі рево.іюции. Ч зобы 
извлечь максимум пользы из применсиия кулыуриых злаком и ломаіпиих жиіюгш.іх 
требовались прочные волонепроинцасмі>іс егхулы, в козорых можно бы.зо бы сохранязз, 
излишки пищи. Такие сосуды появились с открытием свойств глины, вечн дл* обжига и 
гончарного круга. Изобретение КГТЛ.МИКИ обеспечило іюзможіккзь сушесззіспиого рзкза 
населения. Без него не было бы возможно создание і орзздон. 

АЕРНАВЕТ - АЛФАВИТ 

АЛФАВИТ - группа символов, обозпачаюших фонемы, ч.зснораз:іс.зыіыс звуки, издаваемые 
людьми. Предшественниками современных алфашгюн были нкоиоі рафические и 
идеографические символы древноез и. Истоки современного запа.иіого алфавиз а можно найззі 
у римлян, греков и далее • у финикийцев. 

Значение алфавита состояло в том, ч го появилась возможіккз ь заисчаз .зева і ь мыс.зи и с.зова 
рисуя их на керамике, выбивая на камне или выдавливая в г.зиве. (Зіпа.за иеобходимік'З з, 
обмениваться мыслями с помощью го.зска при ііспосрслсзвеввом общении 

АОѴАЫСЕО риеНТ - УСОВЕРШЕИСТВОВАіиіЫИ ПОЛЕТ 

Технология ПОЛЕТА быстро развива.зась в 20 веке, (кобеиво в ходе .чнух мирові.іх воші. 
когда соперничающие нации схлес гнулись друг с друзом в поисках преіичхо.зсгва. ІІемт.і 
усиленно занимались УСОВЕРІІІІЗІСПЮВАНПЫМ ІІОЛГЛ'О.М во время 2-й мировой войны 
Они первыми создали реактивный иез рсбизслі., бомбардировщики сверх.іа.іыіеіо ра.щуса 
действия и первые наводящиеся раке ты. Впрочем, зз и новшества не могли біиі ь прззизведеиы 
в существенных количествах, чзобы нов.зияз з, на ход войны. Союзники в массовом ко.зичесззіе 
производили менее усовершснстіюішппыс, по надежные самолезы, когорі.іе и обеспечи.зи 
победу. 

А5ТВОЫОМѴ - АСТРОНОМИЯ 

Одна из древнейших наук, берущая сік>е начало от попоянвых ваб.зюдсвиН зіі 
перемещениями звезд Первыми аезровомами были жрецы, козорые часто исііо.зьзова.іи 
полученные знания для усиления своей в.засзи. Изучавшие АСГІ’ОНОМИК) дрсвпис ірски 
поняли, что Солнце находится в ценз ре ('о.звсчиой системы, дзхта точно ирани.зі>т(о іи.ісчпз а.зті 
размер Земли, а также рассгоявие до (.'о.зитіа и Луіп,і. Эт и факззи не бі>т.зи от кры ты Запалом 
еще в течении тысячи лет. Значизс.зыіо позже ЛС.ТІ’ОНОМИЯ сыіра.за важную ролі. .ч.зя 
отсчета времени и НАВИГАЦИИ. 

АТОМіе ТНЕОКУ - АТОМНАЯ ТЕОРИЯ 

Греческие философы первыми ныска іа.іи прсдпо.іожсинс, ч то ма зерня сіх'зонз из малсві.ких. 
невіщимых чаетичек, находящихся в тіоезоянвом движении. Одітако, зза ковпсішня не натп.іа 
признания, в частности - у Арисюзеля, и бі.і.за забыта. Она нозродті.засі. в І'З веке Усіісхті 
ФЮИКИ, особенно - квантовой мехапики. позіюлилн дазз> удовлсззіоризе.зт.нос обі.ястіетттте 
поведению электронов и друі их суб-агомных частиц. Развпзчіс А ТОМНОЙ I ТОТИИ тірнтіе.то 
к открытию цепной реакции РАОЦЕПЛЕПИЯ ЯЛРА и азоміюю оружия. 

АНТОМОВІЕЕ - АВТОМОБИЛЬ 

Первые автомобили были сохданы в 19 сголетни, хотя зксттеримевп.і с паровымті 
двигателями проводились уже в течевнн сотни лет. Крттззіческукі ро.зі> в создаіттіи 
АВТОМОБИЛЯ сыграло из^ретенне СОМВАбТІО.Ч сп^іпе - двшазе.зя ВНУТІ’ГЗ ІНТЗ'О 
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СГОРАНИЯ. Этот относительно небольшой двигатель можно было устанавливать на 
"безлошадном экипаже” для вращения колес. Автомобиль в огромной степени повлиял на 
экономику и стиль жизни западных наций, а также произвел революцию в военном деле. 
Вооруженные и армированные автомобили, названные танками, стали доминирующим оружием 
на полях сражений. 

ВАМКтС - БАНКОВСКОЕ ДЕЛО 

Современные банки зародились в эпоху Ренесанса в среде купеческих семейств 
городов-государств Италии, которые процветали благодаря увеличению объема ТКАОЕ - 
ТОРГОВЛИ, как в Европе, так и на Ближнем Востоке. Богатые купцы сдавали излишки денег 
в банк и предоставляли деньги под проценты для осуществления разных коммерческих 
предприятий. Наличие такого свободного для вложения в дело капитала, позволило начать 
много новых проектов и ускорило рост экономики. Значение банков возросло еще больше после 
индустриальной К.ЕVО^^ТIОN - РЕВОЛЮЦИИ т.к. возникшие промышлен)іые 
С0КР0КАТ10N5 - КОРПОРАЦИИ потребовали крупных капиталовложений. 

ВВІОСЕ ВиіЕОІНС - СТРОИТЕЛЬСТВО МОСТОВ 

Важным средством развития любой цивилизации было совершенствование 
СТРОШ ЕЛЬСТВА, его применение для улучшения торговых и коммуникационных пузей 
Римская империя была знаменита своими дорогами, акведуками и друіими постройками, 
облегчающими доступ из провинций в столицу. СТРОИТЕІЛЬСТВО МОСТОВ было 
усоверніенствовано римлянами и заново изобретено средневековыми инженерами Запада много 
лет спустя. Первьій ЖЕЛЕЗНЫЙ мост был построен в Англии в конце 18 века, после чего 
строительство мостов стало быстро развиваться в связи с необходимостью прокладывания 
ЖЕЛЕЗНЫХ ДОРОГ - ВАІТК0А05 в 19 веке. 

ВКОЫгЕ Ц'ОККІНС - обработка броизбі 

Бронза - сплав меди с другими мегаллами, в основном - с оловом. Технология обработки 
бронзы возникла в результате экспериментов с медной рудой. Новый металл оказался полезнее 
меди т.к. он был более твердым и оружие из него было более острым. Он оказался весьма 
подходящим для производства оружия и доспехов. 

СИЕМІЗТКУ - ХИМИЯ 

Основы современной химия бьіли заложены псевдонаукой - алхимией, которая пыталась 
найти способы получения золота и серебра из других металлов с помощью философского камня. 
Развитие ХИМИИ было обусловлено практическими потребностями МЕ^IСINЕ- МЕДИЦИНЫ 
и теорегическими достижениями естественной РНІГ050РИУ-ФИЛ0С0ФИИ. 

СНІѴАЕКѴ - РЫЦАРСТВО 

РЫЦАРСТВО возникло на почве этических идей развившихся во время 
РЕЕЮАЫ8М-ФЕОДАЛИЗМА. Оно уз сановило кодекс поведспия целого класса конных воинов 
известнь]х как рыцари. 

СОВЕ ОР ЕАЦ'Б-СВОД ЗАКОНОВ 

С ростом городов и населения возникла потребность в установлении правил поведения в 
рамках вновь образовавшихся сообществ. После изобретения АЛФАВИТА эти правила были 
записаны вместе с наказаниями, которые полагались за их нарушение. 

СОН ВЦ 5Т ЮН -СГОРАНИЕ 

Изобретение двигателя ВНУТРЕННЕГО СГОРАНИЯ сзало выдающимся достижением 
Индустриального века. В нем используется летучесть новых видов топлива, полученных с 
помощью КЕРININО-ОЧИСТКИ нефги. Новые двигатели позволили построить 
АЦТОМОВІЕЕ-АВТОМОБИЛЬ И САМОЛЕ1’, которые не могли использовать более ранние 
массивные двигатели. 

СОММѴНІ5М-КОММУНИЗМ 

Коммунизм - общественная спстема, при которой земля и средства производства 
принадлежат всем. Пока все эксперименты но его построению закончились неудачей. 

Нормальные экономические эффекты: 

Подразделения требуют один ресурс на свое содержание 

Войска в городе уменьшают недовольство 

Коррупция одинакова во всех городах 
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СОМРѴТЕК5КОМ пьют ЕРЫ 

КОМПЬЮТЕРЫ - устройства, способные выполнять последовательности арифметических 
и логических операций. Они отличаются от калькуляторов тем, что их можно программировать, 
с их помощью можно хранить и повторно использовать информацию. КОМПЬЮТЕРЫ возникли 
благодаря успехам МАТЕМАТИКИ и ЭЛЕКТРОНИКИ. Применяются во многих областях, в 
том числе для управления КОВОТ5-РОБОТАМИ. 

СОП8СКІРТІОП -ПРИЗЫВ НА СЛУЖБУ 
Впервые применен во Франции во время Революции. Всеобщий ПРИЗЫВ на военную службу 
был впоследствии перенят многими государствами. 

СѴККЕПСѴ-ДЕНЬГИ 

С развитием специализации труда в городах бартерный обмен стал неудобен. Потребовалось 
универсальное средство обмена. Им стали деньги. Первые монеты были изготовлены из 
электрума - сплава золота и серебра. 

ОЕМОСКАСУ -ДЕМОКРАТИЯ 

Система государственного устройства, при которой все жители участвуют в управлении 
государством. Впервые возникла в городах-государствах- Древней Греции. Позволяет 
беспрецедентную личную и экономическую свободу, самые мощные экономики мира построены 
в демократических государствах. 

Нормальные экономические эффекты: 

•И на каждый квадрат, где есть торговля 
Должны принимать все предложения о мире 
Войска в городе не уменьшают недовольство 
Войска вне города увеличивают недовольство 
Подразделения требуют на свое содержание 1 ресурс 
Нет коррупции 

Гражданские беспорядки ведут к смене строя на АНАРХИЮ 
ЕЕЕСТКІСІТУ-ЭЛЕКТРИЧЕСТ ВО 

Этот феномен человечество наблюдало очень давно в виде атмосферного 
ЭЛЕКТРИЧЕСТВА и МАГНЕТИЗМА, но только совсем недавно электричество было 
поставлено на службу человеку. 

ЕЕЕСТКОЫІС8-ЭЛЕКТРОНИКА 

Электроника - наука о понимании и о ЕNОINЕЕКINО - ПРИКЛАДНОМ ПРИМЕНЕНИИ 
управляемого потока электронов в электрических сетях. Основные изобре тения в этой облает 
- электронно-лучевая трубка, полупроводники, транзисторь] и ингегральньіе схемы. Все это 
сделало возможным КОМПЬЮТЕРЫ, более совершенное оружие, радары, радиопередаз'чики, 
выработку и передачу электроэнергии. 

ЕПСІПЕЕКШС-ПРИКЛАДНОЕ ПРИМЕНЕНИЕ 
Берет начало от строительства древних. В настоящее время включает в себя дизайн, 
СОN5ТК^СТIОN-КОНСТРУИРОВАНИЕ, а также управление индустриальными структурами 
и механизмами. Инженеры часто делали ІМѴЕМТІОМ-ИЗОБРЕТЕНИЯ и двигали вперед науку. 
ЕХРЕ08ІѴЕ8-ВЗРЫВЧАТКА 

Изобретены в ходе экспериментов в ХИМИИ с ПОРОХОМ во время поисков стойких и 
мощных химикатов для применения в военных действиях и индустрии. 
РЕиОАЫЗМ-ФЕОДАЛИЗМ 

Берег истоки в МОНАРХИИ. Представляет собой иерерхнческую снсісму устройсіна 
общества, в которой каждый нижестоящий слой населения подчиняется вышестоящему. 
Господа защищали своих вассалов, а те им верно служили. ФЕОДАЛИЗМ привел к 
возникновению СН1ѴАГКѴ-РЫЦАРСТВА и конных Кі\ІОНТЕ5-РЫЦАРЕЙ. 

риент-полЕт 

ПОЛЕТ - самостоятельное передвижение в воздухе. Только после изобре гения двигателя 
внутреннего сгорания - СОМВ^5ТIОN еп^іпе удалось заставить рабогагь законы физики - 
РНѴ8ІС8 и получить ПОЛЕТ. 

РѴ8ІОК РОІѴЕК-РЕ АКЦИЯ СИНТЕЗА 

Это процесс, при котором соединяются две атомные частички, в результате чего образуется 
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одна более тяжелая. При этом выделяется очень много энергии - идет термоядерный процесс. 
Укрощение этого процесса может быть связано с изобретением ЗиРЕКСОЫПиСТОКб - 
СВЕРХПРОВОДНИКОВ. В С1ѴІЫ2АТІОЫ изобретение РПбЮЫ РО\ѴЕК устраняет 
возможность Nис1еа^ Ро\ѵег РІапІ МеІКІои'п - Аварии Атомных Станций. 

СЕМЕТІС ЕNСINЕЕКINС - ГЕНЕТИЧЕСКАЯ ИНЖЕНЕРИЯ 

Одна из надежд человечества в борьбе с раком и другими болезнями. Это новая область 
МЕДИЦИНЫ. 
симро\ѵоЕК-порох 

ПОРОХ - смесь серы, селитры и угля. При зажигании он сгорает с такой быстротой, что 
происходит взрыв (если порох находится в ограниченном объеме). Считается, что его изобрели 
китайцы в 9 веке. В Европе он появился только в 13-м. МЕЗИКЕТЕКЗ-МУШКЕТЕРЫ и 
САNNОNЗ-ПУШКИ положили конец доминированию )іа поле боя тяжелой Саѵаігу - 
КАВАЛЕРИИ, а также положили конец нашествиям варваров из Азии. 
ІМОѴЗТКІАЫКАТЮН-ИНДУСТРИАЛИЗАЦИЯ 

Изобретение ЗТЕАМ ЕЫОШЕ-ПАРОВОГО ДВИГАТЕЛЯ, а также КАІЕКОАОЗ - 
ЖЕЛЕЗНЫХ ДОРОГ привели к ИНДУСТРИАЛИЗАЦИИ Запада. Ивдустриализация - это 
применение машин для увеличения производительности труда. Она не всегда служила причиной 
улучшения условий жизни рабочих. Явилась предпосылкой возникновения теории 
СОММ^NIЗМ-КОММУНИЗМА и ЕАВОСК ^NIОN-ПРОФСОЮЗОВ, деятельность которых 
была связана с борьбой за права рабочих. 

ІНѴЕНТЮН -ИЗОБРЕТЕНИЕ 

Процесс придумывания доселе неизвестных устройств называется ИЗОБРЕТЕНИЕМ. Для 
INVЕNЗIОN критическим оказалось распространение ЫТЕКАСѴ-ГРАМОТНОСТИ и 
увеличение количества, специалистов в области ЕN01NЕЕКIN0-ПРИКЛАДН0Г0 
ПРИМЕНЕНИЯ. ЕN01NЕЕКIN0 - это практическое применение изобретений. 

ІКОМ ШОККІЫС-ОБРАБОТКА ЖЕЛЕЗА 

Основываясь на опыте обработки бронзы древние кузнецы пришли к IКОN \ѴОКК1НО - 
ОБРАБОТКЕ ЖЕЛЕЗА. Железная руда встречалась значизелыю чаще медной или оловянной. 
Железо стало идеальным материалом для изготовления оружия и инструментов, 
ІКтСАТЮН-ИРРИГАЦИЯ 

Исскуственное орошение земель. Важнейшее средство для правильной организации сельского 
хозяйства. 

Ирригация увеличивает добычу пищи на КІѴЕК, ОКАЗЗБАХО, РБАІХЗ, ПЕЗЕКТ и Н1ЕЕ. 
Ее можно организовать только на тех квадратах, которые примыкают к воде ио вертикали или 
горизонтали. 

ЕАВОѴК НН ЮН -ПРОФСОЮЗЫ 

С возникновением в Индустриальном веке МА55 РКОПЕСГІОХ-МАССОВОГО 
ПРОИЗВОДСТВА баланс сил между владельцами предприятий и рабочими сильно сместился 
в сторону хозяев производства. Для борьбы за свои права рабочие объединились в 
профессиональные союзы. 
иТЕКАСУ-ГРАМОТНОСТЬ 

Изобретение \ѴКГГШО-ПИСЬМЕННОСТИ стало важнейшим шагом для распространения 
знаний и грамотности. 

МАСНЕТІ5М-МАГНЕТИЗМ 

Силы притяжения или оттадкивання, возникающие между различными мазериалами из-за 
движения электрических зарядов известны как явление МАГНЕТИЗМА. Скорее всего магнетизм 
был открыт в Китае. Его важнейшее использование в морских компасах бь]ло изобре гено в 12 
веке в Европе. Магнетизм сыграл важную роль в развитии РНІ5ІС8-ФИЗИКИ и ЕЕЕСГКІСГГУ 
- ЭЛЕКТРИЧЕСТВА. 

М АРМ АКШС-КАРТОГ РАФИЯ 

Явилась следствием изобретения АБРНАВЕТ-АЛФАВИТА. С ее появлением стало 
возможным фиксировать расположение важных объектов на различных материалах. 
Картография явилась началом развития NАVЮАТ10N-НАВИГАЦИИ. 
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МА$ОЫКУ-КАМЕННАЯ КЛАДКА 

Жителям первых городов требовалось надежное жилье. В связи с этим многие из них стали 
мастерами каменной кладки. Эта технология использовала глиняные блоки и камни, 
скрепленные цементирующим раствором. С накоплением опыта появилась технология 
СОЫЗТКиСТЮЫ-КОНСТРУИРОВАНИЯ. 

МА38 РКООѴСТЮМ-МАССОВОЕ ПРОИЗВОДСТВО. 

Развивая процесс IN^^5КIА^12^ТIОN-ИНДУСТРИАЛИЗАЦИИ владельцы заводор 
изобрели технологию массового п^юизводства (Генри Форд). На его заводах по производству 
АЦТОМОВІЬЕЗ-АВТОМОБИЛЕИ были установлены сборочные конвейеры. 

МАТНЕМАТІС8-МАТЕМАТИКА 

В самых ранних АЛФАВИТАХ некоторые символь[ стали обозначать цифры. 
МАТЕМАТИКА возникла в ответ на потребности сельского хозяйсі ва и коммерции, коз орым 
гребовалось средство для измерения, счета и учета, КАМЕНЩИКАМ требовалось знать 
размеры возводимых ими сооружений. Развитие МАТЕМАТИКИ оказало важнейшее влияние 
на возникновение РНѴ5ІС5-ФИЗИКИ и других наук. 

МЕОІСІЫЕ-МЕДИЦИНА 

Изучение лечения тела впервые обрело форму науки в древней І'реции (Гиппократ). Это 
случилсюь благодаря достижениям греков в РНѴГ050РНѴ-ФИЛ0С0ФИИ. Медицина и алхимия 
стали предпосылками СНЕМІ5ТКѴ-ХИМИИ. 

МЕТАЕЕПКСѴ-МЕТАЛЛУРГИЯ 

Особую важность МЕТАЛЛУРГИЯ приобрела после изобретения О^NРО\V^ЕК-НОРОXА. 
Исследования в области металлургии проводились частным порядком и в иХІѴЕК5ГПЕ5 - 
УНИВЕРСИТЕТАХ. В результате появилась артиллерия и орудия для кораблей, превосходящие 
остальные виды оружия. Работы в области металлургии привели к открытию 8ТЕЕГ-СГАЛИ 
и других металлов. 

МІПтС-ГОРНОЕ ДЕЛО 

После истощения разрабозки металлических руд открызым сіюсобом, люди стали строи з ь 
для этой цели шахты. 

Увеличивает производство в ОЕ8ЕКТ ( + 1), НІГЕ5 (+3), МОЕІХ'І АІХ (+1) 

МОМ АВС НУ -МОН АРХИ Я 

Берет начало в абсолютной власти вождя доисторического племени. Сз ала возможной [юсле 
появления ГАЗѴ8-ЗАКОНОВ. 

- Нормальный экономический эффект 

- Подразделения требуют 1 ресурс для содержания за один ход 

- Войска в городе успокаивают народ 

МУ5ТІСІ5М-МИСТИЦИЗМ 

Жрецы и жрицы МИСТИЦИЗМА, часто называемые ораклами, утверждали, ч го с помощью 
откровений и медитации входят в связь с высшими силами. Из копцсннпй мисзтщпзма разнилась 
КЕЫОЮЫ-РЕЛИГИЯ. 

МиСЕЕАВ РІ58ІОМ-ЯДЕРНАЯ РЕАКЦИЯ 

Ядерная реакция начинается при попадании нейтрона в подходящее атомное ядро. При этом 
оно распадается на два новых ядра, и выделяется большое количество энергии, света и 
радиоактивных частиц. Первым делом атомная реакция была псполі.зована в военных целях 
- в атомной бомбе. Позже, управляемая ядерная рсакиия была применена в атомных 
электростанциях - ЫССЕЕАК РОѴѴЕК РІапІ. 

МиСЕЕАВ РО]ѴЕВ-АТОМНАЯ ЭНЕРГИЯ 

Результат мирного применения ХПСЕЕАК РІ88ІОХ-ЯДЕРІІОЙ РЕАКЦИИ. 

РНУ Е080РНУ-ФИ ЛОСОФИ Я 

Берет начало в древней Греции, где ЫТЕКАСѴ-ГРАМО'ГІІОСІ'Ь и ингерсс к строению 
окружающего мира были отличительной черзой правяшеіо класса. 

РНУ8ІС8-ФИЗИКА 

Появилась на грани слияния абстрактной МАТНЕМА ГІС8-МА ГЕМА ГИКИ и практическоі о 
опыта инженеров и моряков. Основывалась на знании ііолучснпом в ходе исследований в 
области МАОХЕТ12М-МАГНЕТИЗМА и ЕЕЕСТКІСГГѴ-ЭЛЕЕКГРИЧІІСГВА. 
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Р^А$ТIС5-ПЛАСТИК 

Один из результатов исследований в области КЕРІМІКО-ОЧИСТКИ нефі и. Следствие - 
растущее загрязнение окружающей среды. 

КАІЬКОАОЗ-ЖЕЛЕЗНЫЕ ДОРОГИ 

Появились после изобретения 8ТЕАМ ЕNОINЕ-IIАРОВОГО ДВИГАТЕЛЯ. Сыграли 
огромную роль в 1N^^8ТКIАи2АТIОN-ИНДУС^РИАЛИ'^АЦИИ. 

Строятся только поселенцами. Нажмите К или выберите соответствующую опцию в меню 
ОКВЕК8. Необходимое условие - на данном квадрате должна уже быть обычная дорога. При 
движении по ЖД. подразделения тратят на порядок меньше сил. ЖД. увеличивает 
производство пищи и ресурсов на 1/2. То же касается и торговли. 
КЕСУС^INС-ПОШ'ОРНОЕ ИСПОЛЬЛЗОВАИИЕ 
Поток продукции МА55 РКО^^СТIОN-МАССОВОГО ПРОИЗВОДСТВА захлестнул 
планету. Для уменьщения отходов - появилось повторное использование. Старые газеты, 
например, используются до трех раз. Повторное использование уменьшает загрязнение 
окружающей среды. 

КЕРІМІМС-ОЧИСТКА НЕФТИ 

Изобретена после открытия СНЕМ15ТКѴ-ХИМИИ. Стало возможным получать из нефти 
различные составляющие с разнообразными свойствами, в том числе - топливо для двигателей 
внутреннего сгорания (СОМВСІЗТЮЫ). 

КЕЫСІОМ-РЕЛИГИЯ 

Возникла на почве суеверий и наблюдений за необычными, зкстраординарными и 
загадочными явлениями природы. Дала людям объект для поклонения, кодекс общественного 
поведения. Принятие учения РЕЛИГИИ дает спокойствие уму и возможность мириться со 
сложностями жизни. 

КЕРѴВиС-РЕСПУ БЛИКА 

Концепция республики впервые появилась в Древнем Риме, где провинции присылали своих 
представителей в сенат, который управлял нацией. Эта концепция нашла свое возрождение в 
конституции США. Республиканское правление дает большую свободу для экономики и 
торговли. Увеличение торговли означает рост роскоши, налоговых доходов казны и научных 
исследований. Но, затруднено ведение войн, так как выведенное за город подразделение делает 
одного жителя несчастливым. Это может привести к гражданским беспорядкам. 
Республиканский строй особенно полезен, когда ваши города достигли больших размеров. 

+1 на каждый квадрат, где есть торговля 
Должны принимать все предложения о мире 
Войска в городе не уменьшают недовольство 
Войска вне города увеличивают недовольство 
Подразделения требуют на свое содержание 1 ресурс 
КОА05-ДОРОГИ 

Улучшили связи между городами. Играют важную роль для опера гивной переброски войск. 
Повышают объем торговли. 

Строятся только поселенцами. Нажмите клавишу К или выбернзе соответствующую опцию 
в меню ОКОЕК5. Дороги не могут бызъ построены над реками, пока Вы не изобретезе 
ВКШОЕ ВІЛЕОИХО. Подразделения, передвигающиеся по дороге за один ход передвигаются 
в три раза дальше чем по бездорожью, независимо от типа местности. Дороги увеличивают 
объем торговли, генерируемый на ОКА85^АN^, РЬАІХ и ОЕ8ЕКТ. 

КОВОТІС5-РОБОТЫ 

Появились в результате дальнейшего развития компьюзерной (СОМРШ'ЕК8) технологии. 
Связано с разработкой и созданием машин, способных ііммптпровазь деятельность человека. 
КОКЕТКУ- РАКЕТЫ 

Первыми экспериментами с ракетами можно считать китайские фейерверки, сделанные па 
основе ПОРОХА-ОСІЫРО\ѴОЕК. Ракезу толкают силы, образующиеся при сгорании имеющегося 
в ней топлива. 

БРАСЕ ЕиСНТ-КОСМИЧЕСКИЙ ПОЛЕТ 
Явился следствием дальнейшего развития технологии нримсненпя управляемых 
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ракет-КОКЕТаѴ. 

5ТЕАМ ЕМаМЕ-ПАРОВОЙ ДВИГАТЕЛЬ 

Потребовалось несколько ИЗОБРЕТЕНИЙ-INVЕNТЮN в области ФИЗИКИ-РН151С5, 
чтобы изобрести паровой двигатель. Он явился предшественником индустриальной революции, 
приведя к распространению железных дорог-КАІЕК0АП5 и заводов-РАСІ’ОКІЕЗ по всему 
миру. 

ВТЕЕЕ-СТАЛЬ 

Для развития индустриальной революции требовались новые металлы. С появлением 
КАІЕКОАОб-железных дорог и дальнейшим развитием МЕТАЕЬиКОѴ-металлургип был 
обнаружен секрет стали. В свою очередь это явилось предпосылкой создания АУТОМОВІЕЕ- 
автомобиля. 

ЗѴРЕКСОЫОѴСТОК-СВЕРХПРОВОДНИКИ 

При сверхнизких температурах сопротивление электрических проводников стремится к нулю 

это явление получило название сверхпроводимости. 

ТНЕ СОКРОКАТІОЫ-КОРПОРАЦИЯ 

Объединение производителей привело к созданию корпораций, которые в наше время 
занимают в мире бизнеса доминирующую роль. 

ТНЕОКУ ОР СКАѴІТАТЮЫ-ТЕОРИЯ ГРАВИТАЦИИ 

Гравитация - сила притяжения, которая существует между двумя частицами. Считается, чз'о 
теорию гравитации разработал Исаак Ньютон. Его работы предшествовали грудам другі[х 
ученых во многих областях науки. 

ТВАОЕ-ТОРГОВЛЯ 

Один из древнейших институтов человечества. Способствует обмену идеями и знаниями. 

V N IV ЕК5ІТУ -УНИВЕРСИТЕТ 

Первые УНИВЕРСИТЕТЫ возникли в средние века. В них обучали геологии, законам и 
медицине. 

ТНЕ ѴѴНЕЕЕ-КОЛЕСО 

Один из пяти простых механизмов. Колесо и ось позволили значительно увеличить объем 
перевозимых на расстояние продуктов. Колесо очень быстро нашло и военное ирименеіше - 
появились боевые колесницы. Оно стало важнейшим в ЕNОINЕЕК1NО. 

IV ШТІ НС-ПИСЬМЕННОСТЬ 

Одно из самых важных изобретений человечества, обеспечившее возможность сохранении 
и передачи знаний на расстояние и во времени. 

ПОЯСНЕНИЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ ПОНЯТИЙ 

Ш8ВАНО-РОСПУСК ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ 

Иногда приходится избавляться от своих подразделений. Используйте комбинацию 5ЫГІ+П 
или опцию из меню ОК.ОЕК8. 

ЕОВТІРУ - ФОРТИФИЦИРОВАТЬ 

Фортифицированные подразделения становятся сильнее в обороне на 1/2. 

РОКТКЕ58 - КРЕПОСТЬ 

Строится для зашиты важнейших квадратов - бродов, узких проходов и тд. Может быть 
построена только поселенцами. Для постройки - нажать клавишу Р или выбрать опцию в меню 
ОКОЕК5. Крепость удваивает силу .подразделения в обороне. Подразделения защищают 
крепость по одному (как город). Крепость нельзя построить в квадрате города. 

РІЕЕАСЕ-РАЗРУШАТЬ 

Можно разрушать построенную врагами инфраструктуру - шахты, ирригацию и дороги. 
Активация - нажатием к.завиш ЗЫП+Р, или с иомошью выбора опции в меню ОКВЕК5. 

8ЕНТКУ-ДОЗОР 

■ Подразделения, находящиеся в дозоре изображаются приглушенными цветами. Они находятся 
в ожидании приказа. Если такие подразделения имеются в портах, то при выходе кораблей они 
автоматически переходят на корабль. Для перевода подразделения в режим дозора нужно 
нажать клавишу 5 или выбрать опцию меню ОКОЕК5. 
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ли АКС НУ -АН АРХИ я 

Образуется в случае полного отсутствия политического управления. Квадраты, способные 
производить 3 единицы любого вида (ресурсы, торговля, пиша и т.д.) производят только 2. Если 
количество подразделений не превышает размер города, то на их содержание не тратятся 
ресурсы. Войска в городе успокаивают народ. Налоги не собираются и знание не накапливается. 

ОЕ$РОТ18М-ДЕСПОТИЗМ 

Примитивная форма правления, полезна для начинаюших цивилизаций. Ввиду малых расходов 
на содержание подразделений позволяет иметь относительно большие армии и быстро строить 
новые сооружения. Рост городов замедлен. Для роста населения нужно перейти к более 
высоким формам обшественного строя, при Которых увеличивается производство пиши и 
ресурсов. Квадраты, способные производить 3 единицы любого вида (ресурсы, торговля, пища 
и тщ.) производят только 2. Если количество подразделений не превышает размер города, то 
на их содержание не тратятся ресурсы. Войска в городе уснокаиваюг народ. 

ШХѴКІЕ8-ПРЕДМЕТЫ РОСКОШИ 

Обеспечение населения роскошью отображается в окне ресурсов города ярким символом 
драгоценного камня. Каждые два камушка делают одного спокойного жителя счастливым. 
Объем роскоши определяется главным образом распределением финансовых средств. Его 
можно изменить, войдя в меню САМЕ и подстроив Тах и зсіепсе КАТЕ. Кроме этого - роскошь 
растет при постройке в городе рынка и банка (МАККЕТРЕАСЕ, ВАЫК). Увеличить роскошь 
в городе можно также, если Вы сделаете некоторых его жителей работниками сферы 
развлечений. 

РОІШТЮМ - ЗАГРЯЗНЕНИЕ ОКРУЖАЮЩЕЙ СРЕДЫ 

Может быть устранено поселенцами за четыре хода. Клавиша активации поселенцев - Р. 
Также можно воспользоваться опцией из меню ОКОПЕК5. Если загрязнений слишком много 
- может произойти глобальное потепление атмосферы. 

ТАХЕЗ-НАЛОГИ 

Налоги, собираемые в городе изображаются золотыми монетами в окошке ресурсов города. 
Они расходуются в первую очередь на поддержание имеющихся в городе строений. Все сверх 
этого идет в казну. Если денег не хватает - их берут из казны. Количес тво налогов собираемых 
в городе определяется главным образом заданной Вами налоговой поліп икой (ТАХ КАРЕ), 
а также процентом от торговли данного города. Увеличить ТАХЕ5 также можно, построив 
рынок и банк (МАККЕТРЕАСЕ, ВАNК). Вы также можете некоторых жіп елей города сделать 
сборщиками налогов. 

ЗСІЕИСЕ-НАУКА 

Роль города в развитии науки отображается в окошке ресурсов в виде голубых лампочек. 
Показатели всех городов суммируются и, когда общий объем научных исследований достигает 
нужной величины, происходит открытие новой технологии. "Научность" города определяется 
прежде всего средствами, которьіе направлены из бюджета на науку, а также объемом 
торговли, которую ведет данный город. Увеличить скорость научных исследований можно 
постройкой в городе библиотеки, университета, а также с помощью некоторых Чудес света. Вы 
также можете некоторых жителей города сделать учеными. 

ТРАВЕ РОиТЕЗ - ТОРГОВЫЕ ПУТИ 

Устанавливаются при приводе каравана в другой город. При этом происходит 
единовременное поступление выручки в казну, а также устанавливается торговый пузъ. В 
городе, из которого вышел караван увеличивается показатель торговли,, растез- скорость 
научных исследований. Эти показатели тем больше, чем дальше расположены города, между 
которыми прошел караван и чем больше размер этих городов. Торговые пути чрезвычайно 
важны для создания сильной цивилизации. 

ѴЕТЕРАИ ѴИІТЗ-ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ ВЕТЕРАНОВ 

Ими становятся подразделения, одержавшие победу. Их сила а атаке и обороне 
увеличивается на 50%. Подразделения, образовавшиеся в городе с бараками - также ветераны. 

ЧТО можно ПОСТРОИТЬ в ГОРОДАХ 

АРОЕЕО РКООКАМ - программа "Аполлон", Чудо света. Позволяет создание космических 
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кораблей. Все города на планете становятся видимыми. 

АРЦЕРЦСТ - акведук, позволяет городам набирать размер свыше 10. 

АКМОК -танк, может атаковать до 3 раз за один ход. 

АКТІЬЬЕКУ - артиллерия, при атаке игнорирует эффект городски.х степ. 

ВАКК - банк, увеличивает роскошь и величину налога на 50%. 

ВАТТЕЕ5НІР - линкор, может бомбардировать войска на побережье, имеет ввдимость 2 
морских квадрата. 

ВОМВЕК - бомбардировщик, игнорирует эффект городских стен при атаке. Должен 
возвращаться в город или на авианосец в конце второго хода в воздухе. Имеет видимость 2 
квадрата. Атака бомбардировщика завершает его первый ход. 

САNNОN - пушка, становятся ненужными с появлением артиллерии. 

САКАVАN - караван, может игнорировать соседние воинские подразделения при продвижении. 

САКК1ЕК - авианосец, имеет видимость 2 морских квадрата. Может нести до восьми 
подразделений ВВС или ядерных. 

САТАРЦЕТ - катапульты, становятся ненужными с изобретением САNNОN. 

САТНЕРКАЕ - кафедральный собор, четверо несчастливых людей в городе становятся 
довольными 

С0Е055ЕЦМ - колизей, трое несчастливых становятся довольными. 

СОЦКТЕЮЕ15Е - суд, коррупция уменьшается на 50%. 

СГГУ \ѴАЕЕ5 - городские стень], бонус в защите - 200 %, во время атак население не 
уменьшается. 

С0Е055Ц5 - колосс. Чудо света, увеличивает на +1 торговлю на каждом квадрате города до 
изобретения ЕЕЕСТКІСІТУ. 

СОРЕККІСЕІ5 ОВ5ЕКѴАТОКУ - Обсерватория Коперника, Чудо света. Удваиваез 
производство знаний в городе до изобретения автомобиля. 

СЕ1КЕ ЕОК САNСЕК - лекарсзво от рака. Чудо света. В каждом городе прибавляется 
счастливое лицо. 

^АК\VIN’5 ѴОУАОЕ - Пузешесзвие Дарвина, Чудо свега. В двух соседних цивилизациях 
происходят несколько новых открь]тий. 

РІРЕОМАТ - дипломат, при движении может игнорировать соседние подразделения. Он в 
состоянии установить отношения с другими государствами. Он докладывает своему правителю 
об их достижениях. Он может организовать саботаж, воровство [ехнологий, подкуп воинских 
подразделений и городов. 

РАСТОКУ - завод, производство в городе увеличивается на 50 %. 

Р10НТЕК5 - истребители, должны возвращаться в город или на авианосец в конце своей 
цепочки ходов. Это единственное подразделение, способное атаковать воздушнь]е силы. 

РКІОАТЕ - фрегат, может перевозить до 4 подразделений, становится ненужным после 
появления ТКАN5РОКТ. 

ОКЕАТ ЕІВКАКУ - предоставляет Вам технологии, которыми владеют две другие 
цивилизации. Действует до изобретения ^N1VЕК51ТУ. 

ОКЕАТ ѴѴАЕЕ - Великая Стена, Чудо света. Другие цивилизации будут всегда предлагать 
Вам мир до изобретения пороха ОЕЛУРО\ѴОЕК. 

СК1Л5ЕК - крейсер, видимость 2 морских квадрата, может бомбардировать подразделения 
в прибрежных квадратах. 

НАКС1ЫО ОАК^ЕN5 - висячие сады. Чудо света, при козором в каждом Вашем городе 
будет на одного счастливого жителя больше, пока не будет изобретено 1NVЕNТIОN. 

НУРКО РЕАШ' - гидроэлектростаниция, производство завода увеличивается на 50%/. 
снижается существующее загрязнение среды. 

НООѴЕК РАМ - Дамба Гувера, Чудо света. Поставляет электроэнергию всем городам на 
континенте. 

18ААС NЕ^VТОN’5 СОЕЕЕОЕ - колледж Исаака Ньютона, Чудо света. Увеличивает эффекз- 
библиотек + университетов до изобретения КЕІСЕЕАК РІ55ІОЫ. 

1КОNСЕАР - броненосец, становится ненужным с появлением СКЕІІ5ЕК5. 

І.5.ВАСП’5 САТНЕРКАЕ - Кафедральный собор Баха, Чудо света. Колпчесз во несчастливьіх 
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лиц в каждом городе на континеігге умсныиаеіся иа 2. 

КЫІОНТ5 - рыцари, становятся ненужными после ігківрс гения ЛКМОК. 

^Е^ЮN - легион, становятся ненужными после появления КІІ'І.ІіМИХ. 

ЬІВКАКѴ - библиотека, увеличение пронііюдсгва науки иа 50^'г. 

ЫОИТНОибЕ - маяк. Чудо света, унсличиішст ігрсѵінижснис по морю на 1 ход до разни і ня 
МАаNЕТI5М. 

МЛОЕ^^ЛN‘8 IіXРIг^ГпОN -Эксіісяиция Магеллана. Чудосис іа. Уі»сличині«с і псрсдіінжеиис 
по морю на 1 шаг. 

МЛNНЛТ1ЛN РКОЛ-СГ * проект "Манхеітен", Чудо сіісга Ііозноляег создание ядермоіч) 
оружия. 

МАN^^ЛС1 ^^КINО РЕАі^ГГ - завод по ііроизіюдсгиу маііуфак гуры. іірінізіюдс гію и іор«.>дс 
увеличивается на 100 %. 

МАККЕТРЕАСЕ • рынок, роскошь и налоги увеличіпіаитя на 50 

МА55 1 ЮЧN5ГГ - Общественный з раііспорг. уменынас г загрязнение городов. 

МЕСН. 1NР■ - мотопехота, может атакова гі. до 3 раз за один ход. 

МIСНЁ^АN^Е^0^5 СНАРЕЕ - Часовня Микеланжело. увеличивает эффект кафсдралын.іх 
соборов до изобретения коммунизма. 

МІЕІТІА - становится ненужной с появлением МЕ’.ЧІ IКЕ'П•^!I<^>. 

N^СЕЕАК - ядерное оружие, в конце каждого хода до.іжііо ока зыва гі>ся в гор^ѵіе или иа 
авианосце (если они не наносят при эгом удар). Ядерное оружие можег игнорировагь зоны 
контроля и является ненщимым для врагов. 

ЫЕСЕЕАК РЕАNТ - атомная элек грсч ганция. произволе і ію рае ге і на 50^/Е низкіч: загрязнение 
среды, риск аварии! 

ОЯАСЕЕ - оракул. Чудо света, уяішшіает эффскг храмов до ігюбре гения КІ!І.ІС'іІ()\'. 

РНАЕАКО - фаланга, сганонигся ненужной ікч іе ігн^бре гения МЕЧКІЛ 

РО^VЕК РЕАЫТ - тепловая злек грск і аішия. нронзнодез іи) заио.ча ныраегас г на 50^'Е Ікѵіынон 
уровень загрязнения среды. 

РѴКАМІР5 - пирам(ііы. Чудо снс і а, ікпноляютсс смену общее гиемного сгроя без мернола 
анархии. 

КЕС'УСЕ^NО СЕ>П !іК - завод но псрерабоіке о і ходом, умемымаег на 2/3 заірязнсиие и 
городе. 

КIРЕЕМЕN - стрелковые подрахделения. Пс біанаюг бсснолсзііымн. 

5А1Е - парусный корабль, можег исрсіюнпь до 3 нодразле.ісінні. сдаионягся ненужными с 
появлением РКІОАТЕ. 

8ЕТ1 РКООКАМ • программа Ы ' ГІ - поиск инсземиыѵ тіни.інзаіппі. * Іуло сне га. Увсличіпіае « 
производство науки на 50^. 

8ЕТ! ЕЕК8 - поселенцы, елиііс гисіітч' модразле.існие. ко і о|чч и сѵч* і ояниіі созііда і ь - сі рои 1 1. 
дороги, железные дороги, нрриіацию и креікч іи. Оми іакже могу г <чноиыпа гь города и 
устранять загрязнение окружающей среды. ІЬче.іетіы моіу г бьгп, добаплсіпа к городу, если 
только его размер нс превышает 10. 

801 РЕЕЕМСЕ - стратег нческая о6орс)мная іппіпна гипа. заіпиіпае і і о|ч>л ог ялсрноі о оружия. 

8ИАК!‘.8РЕАК1Г8 І НЕАТКІг - Тса гр Шекспира. Чудо сие іа. Іке несчас г.іииые люди н городе 
паноняз'ся довольными до изобрегемия 1-ЕЕСГКОМС8. 

88 МОРЦЕЁ - сосгавные части ксчмичсского корабля. Грн типа: жилой отсек (1 1ЛВГ1А ГI()N. 
1600 тонн), система жизнеобеспечения (ІЛП' 8ЕРРОКГ. к»0() гони) и солнечные багареіі 
(80ЕАК РАNЕ^8. 400 тонн). Одна солнечная ба іарся дас г ;ич га точно знері ни для днух других 
компонент. Минимальный набор для корабля • но одной каждою іііііа. Максимальный набор 
- по 4 модуля каж,іого типа. 

88 СОМРО\ЕГ>ГГ - компоненты космическою корабля несом п4(Ю юпн Кічмичсскпй кораблі> 
может содержа! ь до восьми компопен г каждого гипа; лит а і ель и бак с гоилішом. 
Минимальное количество для космического корабля - но одному такому компонсн 17. 

88 81 КиСГиЯАЕ - элементы конструкции космическою корабля. іи:с - 100 гони. Космический 
корабль может иметь до 39 элсмсн гон. 

8^ВМАК1NЕ - подводная лодка, имеет радиус нидимосгн 2 морских квадрата. 
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ТКАЫ5РОКТ - транспорт, могут перевозить до 8 подразделений. 

ТКІКЕМЕ - трирема, может быть потеряна в море, если закончит свои xодь^ нс у берега. 
Может перевозить до двух подразделений. Становится ненужной с появлением 5АІЕ. 

^NIVЕК5[ТV - университет, производство знаний вырастает на 50%. 

^NIТЁ^ NАТ10N5 - Организация Объединенных Наций, Чудо света. Другие цинилизации 
всегда предлагают Вам мир. 

ѴѴОМЕМ 5ЦРРКАОЕ - избирательное право для жеищиі[. Чудо света. При республике и 
демократии уменьшает на 1 количесзво несчастліівых лип, если их недовольство вызвано 
находящимся за пределами города воинским подразделением. 

"ТО\ѴЕК ТОРРЬЕК" 

В этой игре Вы управляете маленьким поросенком, которьій, прінілыв на подводной лодке 
к башне и высадившись на нее, должен подняться наверх. Вокруг башни можно проходить [ю 
карнизам, а через нее - по проходам, подниматься на подъемниках вверх и опускаться вниз. 

Когда Вы путешествуете по башне. Вам мешают множество различных предметов, которые 
перемещаются вверх/вниз от карниза к карнизу, или вокруг башни. Еіеть белые прыгающие 
шарики которые нужно уничтожать, стреляя клавишей "8РАСЕ" и стоя на месте (сочетание 
клавиш движения и огня приводит к прыжку). Уничтожать так же необходимо барьеры (белые 
небольшие квадратики), мимо которых нельзя ни проГп и. ни перепрыгиуз ь. Есть еще одію 
препятствие, предмет типа "бумеранг”, козорый вылетает посередине экрана и летит прямо на 
Вас. От него трудно увернуться, но он может и .помочь на некоторых башнях, когда Вь] не 
сможете пройти дальше. В этом случае Вам только необходимо всіать на карниз и ждать, 
когда Вас собьют на нижний карниз. После этого продолжайте движение вііеред. 

На карнизах есть провалы в один кирпичик, которые необходимо перепрыгивать. Еезъ и 
замаскированные провалы, как только Вь[ на них встанете сразу же [іроналитесь. Старайтесь 
запоминать где находиться эти замаскированные провалы, чтобы в следующий раз их 
перепрыгнуть. 

На прохождение одной башни Вам дается определенный отрезок времени. На каждую 
очередную башню Вам добавляется 100 единиц дополпителыіо[ о времени. У Вас всего 3 жизни, 
но за каждые 5000 очков добавляется одна жизнь. Жизнь теряе тся по окончании времени или 
когда Вы упадете в океан. Вам необходимо пройти 9 башен. 

Клавиши управления: 

ЕР - движение вверх (на подъемнике). 

^О^N - движение вниз. 

КІОНТ - движение вправо. 

ЕЕРТ - движение влево. 

5РАСЕ - когда стоите на месте - стрельба, если движетесь - гірыжок. 

Р1 (1) - играет один игрок. 

Р2 (2) играют два игрока. 

РЗ (3) - включить музыку. 

Р4 (4) - выключить музыку. 

Р5 (5) - первая миссия. 

Р6 (6) - вторая миссия. 

Р - пауза (нажатие пробела - выход из режима паузы). 

Е5С - выход в ДОС. 

"ѴОЬ" 

Неплохая игрушка для детей. Два симпатичных колобка играют и волейбол. Правила игры 
Вы наверняка знаете: не позволить мячу упасть на Вашу терри торию и не би ть по мячу больше 
трех раз подряд. Игра идет до достяженпя одним из игроков 15 очков. Счет показывается 
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наверху экрана. 

Меню: 

РЬАѴ - старт игры 

РЫ - 1 игрок. Выбирайте чем Вы будете играть: клавиатурой, джойстиком, "мышью" или 

будет играть компьютер. 

Выбор производится клавишей "ЕNТЕК''. 

РЕ2 - 2 игрок. Анологично первому. 

50^N^ ОЫ - вкючение и выключение звука. Выбор клавишей "ЕМТЕК". 

ПЕРШЕ КЕѴ5 - определение клавиш. Нажмите ”ЕNТЕК”: ЕЕРТ - влево, КЮНТ - вправо, 

ЛІМР - прыжок. 

5ЕТ ІОѴ5ТІСК - установка джойстика 

ЕХГТ - выход 

Когда выберете все, что Вам нужно, переведите курсор на "РЕАѴ", нажмите "ЕХТЕК" и 
начинайте игру. 

">ѴШО СОММАN^ЕК" 

"\ѴШО СОМ^IАN^ЕК" - это одна из разновидностей космических войн. При загрузке игры, 
если у Вас установлена "мышь", она автоматически выбирается в качестве управления. После 
загрузки на экран выводится меню: 

1. Новая игра. 

2. Продолжение сохраненной игры. 

3. Секретная миссия. 

При выборе новой игры компьютер попросит Вас ввести свое имя и Ваш позьівной. 

Сюжет игры. 

Вы сидите в баре на своей космической базе. В баре Вы можете просмотреть табло с 
лучшими результатами. Можете поиграть (потренироваться) на игровом авзомате, который 
имитирует реальный космический бой, предварительно выбрав какой-нибудь тип вражеского 
космического корабля. Пульт управления на игровом автомате почти полностью совпадает с 
реальным пультом корабля, на котором Вам придется выполнять боевые задачи. На игру Вам 
выделяется определенное время и Вы за этот промежуток должны набрать как можно больше 
очков. Основной объем экрана занимает вид из кабины' піілоза, в верхней части которого 
отображается количество набранных очков и убывающее время. Ниже экрана обзора посредине 
отображается радар. На экране радара отображается местоположение Ваших противников 
(красная точка) и Ваших помошников (синяя точка). Слева от радара в виде полоски расположен 
уровень защиты (5НІЕЕ05), а справа уровень горючего (РНЕЬ). Над радаром находится уровень 
энергии пушек (ВЕА5ТЕК). При стрельбе уровень уменьшается, а затем постепенно 
накапливается. 

Слева и справа от радара находятся два небольших экрана. Левый экран, показывает состояние 
Вашего вооружения и повреждения, которые можно просмотреть клавишей "О". Если 
повреждений много, они просматриваются повторными нажатиями этой же клавиши. 

Ваш корабль может иметь одну или несколько пушек. Клавишей "О" Вы выбираете 
количество пушек, из которых Вы будете стрелять: первая пушка, вторая пушка или обе вместе. 
Стрельба из пушек производится клавишей "5РАСЕ". Кроме пушек па вооружении Вашего 
корабля имеются ракеты, а на некоторых типах кораблей еще и мины. Выбор ракет и мин 
осуществляется клавишей ”\Ѵ". 

Ракеты бывают двух типов: 

1. Неуправляемые (НАКТ ОР). 

2. Самонаводящиеся (ЗАѴЕЬШ Н5). 

Если выбрана неуправляемая ракета, то она может быть выпушена в любое время нажатием 
клавиши "ЕІѴТЕК". Самонаводяшаяся ракета выпускается в момент фиксации автоматического 
захвата (красный кружок) инфракрасного прицела. Захват цели инфракрасным прицелом 
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осуществляется в тот момент, когда вражеский корабль поворачивается в Вашу сторону 
двигателями. Стрельба ракетами и минами производиться клавишей "ЕОТЕК". 

Выбранное в данный момент вооружение отображается на экране в виде: 

оиы= 

^VЕАРОN= 

Правый экран отображает корабль противника, который вьщелен красным прерывистым или 
сплошным квадратом (прерьшистым квадратом выделяется ближайший к Вам корабль 
противника). Повреждения вражеского корабля вьщеляются цветом: красный цвет - сильньій 
уровень повреждений; желтый цвет - средний уровень повреждений; зеленый цвет - норма. 

Кроме этого на том же экране отображается: 


ТАКОЕТ - - тип корабля противника; 

КАЫОЕ - - растояние ,цо него. 


Над обоими экранами отображается скорость Вашего корабля. Над правым экраном 
отображается максимальная скорость, которую можно достичь при этом режиме двигателя, 
слева - реальная с учетом торможений, виражей и тд. Корабли противника на радаре 
отображаются красными точками. Мигающая красная точка - это ближайший к Вам корабль 
противника. Кроме этого, клавишей ”Е" Вы можете выделить корабль врага сплошным 
красным квадратом. На экране радара точка положения этого корабля будет мигать, даже если 
он находится дальше, чем другие корабли противника. 

Для того, чтобы начать игру, необходимо выбрать в баре курсором мыши дверь с надписью 
"ВАКАСК”. После этого появляется помещение с восемью спящими пилотами. Здесь Вы можете 
сохранить игру или загрузить сохраненную. Для того, чтобь] сохранить игру необходимо курсор 
подвести к ногам любого выбранного Вами пилота, а чтобы загрузить - к голове. Аналогично - 
при выборе второго пункта меню "загрузка сохраненной игры" Вы попадаете в эту же комнату. 
В этой комнате имеются две двери и шкафчики. При выборе шкафчика Вы можете просмотреть 
свое воинское звание и Ваши награды. Дверь с красным треугольником - это выход в ДОС. При 
выборе другой двери. Вы выходите на игру. Вам ставится задача и показывается план полета. 

Выполнение мнсснн. 

После постановки задачи Вы выходите в космос на выбранном корабле и начинаете 
выполнять свою боевую задачу. 

Клавиши управления: 

Р1 - вид спереди; 

Р2 - вид слева; 

РЗ - вид справа; 

Р4 - вид сзади; 

Р5 - вид с базы; 

Р6 - вид из космоса; 

Р7 - вид из корабля напарника; 

При вылете с базьі Вы находитесь в режиме навигации (на радаре изображен белый крестик). 
Для переключения из режима навигации в боевой режим - клавиша Т”. Для возвращения в 
режим навигации - клавиша "Ы". При повторном нажатии клавиши "Ы" появляется карта с 
нанесенным маршрутом. Вы отображаетесь на карте белой мигающей точкой, под которой 
пишется Ваш позывной. 

- ТІОЕК’Б ЗЬАІѴ - база. 


- НАѴ1...П - навигационные точки которые 
Вам необходимо пройти. 
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Желтым вьщеляется выбранная навигационная точка. Коричневый круг с надписью 
"А5ТЕКОГО$" - пояс астероидов. Красные круги с надписью ”Мі5)Е8" - минные поля. Если есть 
чужие базы, они выделяются красным цветом. 

+ - увеличение скорости. 

- - уменьшение скорости. 

ТАВ - форсаж. 

курсорные клавиши - управление движением (вправо, влево, вниз, вверх). 

< - вращение корабля по часовой стрелке вокруг своей оси. 

> - вращение против часовой стрелки. 

Если у Вас на пульте горит надпись АІІТО, то это значит, Вы можете включить автопилот. 
Автопилот Вам позволяет сократить время полета до появления первой цели (врага). 

С - режим связи. В этом режиме на правом экране появляются объекты, с которыми Вы 
можете установить связь, и высвечиваются различные варианты вопросов и ответов. Это Вам 
может пригодиться для посылки запроса на посадку. При неумении этого делать или при 
отрицательном ответе Вы не сможете сесть. 

СТКЬ+Ь - катапультирование. Это необходимо когда Ваш корабль поврежден и мигает 
лампочка "ЕЛЕСТ" вверху экрана. 

5РАСЕ - стрельба пушками. 

ЕМТЕК - пуск ракет. 

Синие точки или рамки - это свои. Серая точка - это транспорт (при выполнении миссии 
сопровождения транспорта). 


"\ѴОКЬО СУР 80ССЕК" 


"ѴѴОКЕП сир 50ССЕК" - это очень интересная игра в футбол. Играть можно как вдвоем так 
и с компьютером. После загрузки игры Вам предлагается выбрать уровень игры от 1 до 9. 
Самый сложный уровень игры - это первый. Девятый уровень самый медленный. Затем Вам 
предлагается выбрать управление игрой - джойстик или клавиатура. 

В футбол Вы можете играть с компьютером (ОNЕ РЕАѴЕК) или с напарником (Т\ѴО 
РЕАѴЕК). Можно также выбрать страну, за команду которой Вы будете выступать. После 
этого игра начинается с центра поля. 


Клавиши управления для первого игрока: 
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Клавншж управленна для второго вгрожа: 



ЗРАСЕ 


Рассмотрим клавиши управления для первого игрока (для второго аналогично). Клавиши "Г, 
"2", "3", "4", "6", "7", ”8", "9" на цифровом поле клавиатуры (в скобках показан альтернативный 
набор клавиш для первого игрока) используются для перемещения игрока, который помечен 
стрелкой. Клавиша ”5" или "Ь", а также "IN5" или "ЕМТЕК" используются в различных ситуациях 
по разному. Если Вы владеете мячом, нажатие этой клавиши соответствует удару. Если Вы не 
владеете мячом и находитесь ближе всего к игроку противника, владеющего мячом, то при 
нажатии на эту клавишу. Вы производите отбор мяча, если ближе находится другой игрок из 
Вашей команды, то управление передается ему (над игроком появляется стрелка). Вратарю 
управление передается автоматически, когда игрок противника выходит на ударную позицию. 

Вратарь управляется теми, же клавишами. 

Во время игры на экране слева отображается: время игры, счет, и в нижнем правом углу 
экрана появляется изображение судьи при нарушениях правил и остановке игры. 

Р1 - пауза. 


•XЕNОN 2" 

На своем стареньком корабле Вы попали в лабиринты планеты XЕNОN 2. Это совершенно 
чуждый нам мир, в том смысле, что населен самыми разнообразными чудовищами. Все что 
шевелится, летает и стреляет, несет Вам смерть. При столкновении с Вами они погибают, но, 
погибая, отнимают столь необходимую Вам энергию. 

Во время опасного путешествия Вам будут попадатся контейнеры. Разбив их выстрелом. Вы 
обнаружите много полезного: это может быть дополнительная энергия, оружие, ускоритель и 
тому подобное. 

Когда Вы уничтожаете врагов, то Вам прибавляются очки. Некоторых существ можно убить 
одним выстрелом, некоторых - двумя, а в некоторых нужно стрелять много раз (например, 
черви после каждого попадания теряют одну ячейку). 

В конце каждого уровня Вы будете попадать в магазин, где сможете продать что-нибуть 
ненужное или купить что-нибуть полезное для себя. Клавищн управления в магазине те же, что 
и в игре. 

Перед игрой укажите тип монитора: 

НЕКСиЬЕ5 - монохромный; 

СОА - 4 цвета; 

ТАЫОѴ - 16 цветов; 

ЕОА - 16 цветов; 

ѴОА - 256 цветов. 

На следующем кадре выбирите количество игроков (один или два) и будете ли Вы играть со 
звуком. 
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Клавіші управленва: 

иР - вверх; 

^0\VN - вниз; 

І.ЕРТ - влево; 

КІОІГГ - вправо; 

5РАСЕ - огонь из всех ви;іов оружия; 

Р - пауза; 

Е8С - выход на начало игрьі; 

ЕЮ - выход в 008 (с любово момента игры)- 
Спокойной Вам плазмы. 

■4x4 ОРР - КОАО КАСINО■ 

Это - гонки. На трассе раскиданы всякие предметы: покрышки, камни, черепа, кости, и гак 
далее. У них, "за бугром", это - специально подготовленные зрассы, а мы по таким дорогам 
каждый день ездим. Ваша задача состоит в том, чтобы дсжхагь до финиша живым и 
невредимым за минимальное время. 

Перво наперво Вы выбираете себе монитор: 

1 - СОА; 

2 - Геркулес; 

3 - ЕОА; 

4 - ТАN^V. 

На второй заставке - 2 меню. 

Выбор территории грассы: 

1. ВАЛА (пустыня, пересеченная месносгь); 

2. ОЕАТН ѴАЕЕЕѴ (пустыня); 

3. ОЕОКОІА (грязь и холмы); 

4. МIСН10АN (зима). 

Подборка профессионализма: 

1. ВЕОINNЕК - новичок: 

2. АМАТЕЫК - любитель; 

3. 8ЕМІ - РКО - полупрофессионал; 

4. РКОРЕ58ІО\АЕ - профессионал. 

Управление курсором: 

ОР/ООиЫ - выбор параметра; 

ЕЕРТ/КІСНТ - переход на другое меню. 

Когда Вы все выбрали, нажмите клавишу "IN8* и увнлнге гсхннчсскис харакіерисі'нкп 
двигателя Вашего автомобиля. Нажмите "ІЫ8". 

Вы оказались на улице, перед тремя заведениями. 

В центре - мастерская, где Вы можете немног о переоборудона гь свой авгомобиль (посз ави гь 
лебедку (нужна для преодолении грязи), сменить шины и і. п ). Ч гобь^ зайги в мастерскую, 
нужно к ней подойти и нажать "ІN8". Чтобы внесгн изменения н свой авгомобиль, нужно 
подвести "руку" к нужному Вам предмезу и нажать "IN8". В верхней часги экрана стоит Ваш 
автомобиль и Вы увидите, какие изменения Вы внесли. Для выхода из масгерской, посганзе 
"руку" на табличку "ЕХГГ" (левый верхний угол экрана) и нажмите "■N8". 

Слева находится магазин. Подойдите к окну и нажмите "■N8". Оказавпінсь внутри. Вы увилнзе 
полку с товарами. 
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Выбор ііроизво;ипся 
поян.зяютсх ма;ітіси: 

также, как и и 

мастерской. Когда Вы 

выбираеіе 

чго-нибудь. снизу 

ХЬРРІ.Ѵ 

лмосѵг 

С()^Т 

ѴѴІКіПГ 

Ѵ(1ІЛі; 

(запас) 

1. 5ІХ РЛСК 

(ко.тич.) 

(стоіім(х- и.) 

(вес) 

(обьем) 

(6 уііакоіЮк) 

\ѵлті;к 

0 

6 

5 

2 

(пода) 

МОТОК он. 

0 

\/с 

25 

10 

(моіорнос масло) 

с;ооі.л\"г 

0 

1 

3 

1 

(охлажд. ЖИ.ДК.) 
ГКЛN5, 11,010 

0 

5 

10 

5 

( юрмозная жидк.) 
алюI,IN^•: 

0 

3 

2 

1 

(бензин) 

ГТЛ8П - І.ІОІГГ 

0 

6 

25 

10 

(зл. фонарик) 
ВЛГПІКѴ 

0 

10 

2 

1 

(багарся) 
8РЛКі; РЛКТ5 

0 

КО 

.50 

5 

(запасные час-ги) 
МЛР 

0 

50 

10 

5 

(карга) 

1001,8 

0 

1 

0 

I 

(инсірумен гы) 
Л / Г тікі; 

0 

.500 

.50 

15 

(большие іннна) 
МООШіК 1 ІКП 

0 

‘Л) 

(.0 

.30 

(і'рязевые шина) 
8ТЛКПЛКП Т1КК 

0 

'X) 

Ы) 

20 

(сгаіш. ніішы) 
МІХ ІІЛМС 

0 

‘XI 

00 

20 

(механик) 

0 

кхю 

1К(І 

.35 


в праиой исрхнсн чсгнсріи 'ікрама. распо.іожсиы лаіпіыс. сколько Ііы можсіс иііруиігь и 
аигомобиль; 

\Ѵі;іОПТ (іісс) - 4250; 

ѴОІХ’МІ': (обьсм) - 100; 

('Л5И (деньги) - 1600. 

С-Низу стоит корзина, слсіш от нос • "МЕМи* - Вы можсгс ікчмо г рн; гь. чіо Вы ныОра.іи. а 
спраіш - "КЕГІІіХП" (исправление). Выход из магазина, закон же. как и из масіс(чкой 

Справа от мастерской - тіо выход на грассу. подойди гс к окну и нажми іс "ІХѴ. 

Вы - на трассе. Когда во время пути у Вас іюзникаюг различные неиспранікх: і и. Вы 
переходите на другой экран. Гам Вы унидіггс сіюю машину и какие и ней неиспраткч ги 
Подведите "руку" к неиспранносги и нажмите В габлиис снизу. Ві.і унилиіе. что Вам 

нужно для ремонта автомобиля и есть ли это у ІІас. Полнели ге к этому прслмс гу "руку" (к 
верхпен части таблицы) и нажмите "ІХ8". 

Итак, для каждой неисправности. 

Коі да все поломки будут устраненіи, в правом верхнем уі .ту габ.тиаы появятся лиа скрешеных 
флажка. Подведите к ним "руку", нажмите "1\8" діта раза и - снова в путь ( врана оі заб.ишы 
находится экран ссхібшсний, на котром ііішісгся ско.тько В|Х‘меіт Вы потраіті.іи на ремой і 

На обочинах дороги иногда попадаются "чайнички" • эго заправка. Осгановпіесь воз.те вею 
(только нс врезайтесь) и нажмите ііробе.т. Когда Вы обіопясге авіомоби.іи. іо ижимасіе в 
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турнирной таблице на одно место выше, о чем и пишется в самом низу экрана. 

На панели управления Вы увидите спидометр, под ним - колличество бензина, справа - какие 
у Вас неисправности (загорятся голубым цветом), а снизу в цензре -сколько у Вас жизней 
(маленькие машинки). 

Итак, все на трассу! Ударим Вашим автопробегом по бездорожью и разгильдяйству!!! 

"688 АТТАСК 8иВ" 

Игра нового поколения. Графика и логика игры превосходны - полное ошушение подводного 
рейда. 

После загрузки Вы оказываетесь в командном отсеке подводной лодки класса "Лбс-Анжелес". 

Если к Вашему компьютеру подключена "мышь", то с управлением вообще не будет никаких 
проблем - Вы просто подводите курсор к нужной панели контроля, выбираете ее, а затем, попав 
на соответствующий экран, с помощью того же курсора, "нажимаете кнопки" (вводите команды) 
на пульте. 

Если же мышь отсутствует, то можно вводить все комаіщы с клавиатуры Вашего 
компьютера. Причем перемещаться от пульта к пульту можно с помощью клавиш ТАВ", 
"Р2"-"Р8", а "нажимать кнопки" на пульте - с помощью цифровых или буквенных клавищ. Итак, 
немного подробнее об управлении. 

1. КАОЮ КООМ (радіорубка). Предназначена для спутниковой связи, С помощью этой 
панели Вы можете соревноваться со своим другом в режиме "МОДЕМ". 

Вызывается клавищами "К" и "Р2". 

2. 8ТАТІІ5 РАNЕ^ (панель состоянія). Здесь Вы сможете определить повреждения, 
полученные Ващей подлодкой. 

Вызывается клавищами "Г)" и "РЗ". 

3. 5НІР5 СОМТКОГ, РАNЕ^ (пульт управленія кораблем). Позволяет управлять 
двигателем, баластными цистернами и курсом. 

Вызывается клавищами ’Т" и "Р4". 

4. РЕКІ8СОРЕ (центральный пульт). Выбор целей, стрельба, обзор через перископ. 

Вызывается клавишами "Р" и "Р5". 

5. ЫАѴІОАТІОЫ (пульт навігациі). Прокладка курса, установка контрольных точек для 
автопилота, фиксирование положения целей и сжатие времени при дальних переходах. 

Вызывается клавишами "Ы" и "Р6". 

6. ЗVЕАРОN8 СОNТКО^ РАNЕ^ (пульт управления оружием). Позволяет заі'рузить, 
подготовить и стрелять торпедами, ракетами и постановщиками помех. Вьібор целей. 

Вызывается клавищами "\Ѵ" и "Р7". 

7. 50NАК КООМ (рубка гідроаккустікі). Определение типа, азимута, скорости и 
направления движения надводных и подводных целей. 

Вызывается клавишами "5" и "Р8". 

А теперь опишем один из си/енариев подводной охоггьь 

Вы находитесь где-то в Атлантике на перископной глубине и движетесь в каком-то 
направлении со скоростью около двадцати узлов (1 узел - 1852.5 м/час). Перед Вами поставлена 
задача (это происходит в начале игры) по уничтожению вражеской подводной лодки класса 
"Альфа". 

Ваши действия могут быть самыми разнообразными, но попробуйте исходить все же из 
элементарной логики. Поэтому прежде всего осмотритесь. 

Выберите перископ и, с появлением панели управления, нажмите клавиши "П" и "ЕЫТЕК". 
Перископ перейдет из положения "^0\VN" в положение "11Р", а на мониторе появится 
изображение поверхности. Вращая перископ, сделайте круговой обзор. Не держите перископ в 
поднятом состоянии очень долго, иначе Вас могут запеленговать. 

После этого Вы можете посмотреть значение других функциональных кнопок и индикаторов. 
Слева, под экраном монитора, расположена клавиатура. Обозначения на ней совпадают с 
обозначениями Ващей клавиатуры, то есть, если Вы хотите "нажать кнопку" "Р" на экране, 
нажмите клавищу "р" на своей клавиазуре. Вообще, практически все основные панели 
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управления смонтированы по одному принципу: слева, вверху, расположен монитор обзора, ниже 
• клавиатура, а справа > различные приборы необходимые для ввода функций данной панели 

Клавиатура состоит из следующих клавиш: 

Р - смотреть влево в режиме контурною обзора; 

Р - смотреть прямо в режиме контурною обзора; 

8 - смотреть вправо в режиме контурного обзора; 

I - увеличить изображение в режиме "КАРГА"; 

Н - включить/выключить служебную информацию на мони юре; 

О - уменьшить изображение в режиме "КАП А"; 

С - включить режим контурноіо обзора: 

В - включить/выключить изображение рельефа; 

Т ‘ включить режим "КАРТА". 

Значение этих кнопок на всех экранах одинаково. Монитор имеет ліш режима огображенич: 
режим "КАРТА”, когда на нем изображена карта повсрхпосг и с нанесенными на ней целями и 
режим контурного обзора, когда на монитор вьнюдится окружающая лодку обс гаііовка. Причем 
на панели "ПЕРИСКОП" на мониторе изображена поверхнекгь, а в опальных экранах - 
результаты работы бортовых установок по прощупыванию подіюдною царства. 

С правой стороны на мониторе изображена неріикальная іііка.іа, показывающая положение 
Вашей подводной лодки (зеленая риска) относительно дна (красная риска), а віюрху • 
горизонтальная шкала, показывающая Ваш курс. В нижней проке мони юра показаны Ваши 
курс, скорость и глубина. 

Кроме того (Вы еше нс забыли, что мы находимся у перископа?). Вы можете 
поднять/опустить антенну для связи через спу тник, ві>ібраті> цель (ГАКСіГГГ) и уничтожіт. 
(^А^NСН) се (соответствующее оружие до.гжно бы ть красног о цис та). 

В правом верхнем углу находится "Г.8М ІЛЛ'ІЗ. ІХПК'Л'ГОК". поию іяющий зафиксироііа ть 
излучение вражеского локатора (обіично их цепляют к самоле там типа "Орион", если увили те 
на экране • смывайтесь!). 

Теперь нажмите "Р4" и переходите к пулы^ управления кораблем. 

Упановитс мощность двигателя на нужікк Вам значение. Делае тся эю так; нажмите 
курсорными клавишами подведите стрелку к нужному значению и нажмите 

Кстати, все остальные приборы управления, имеющие различные уровни и градации 
устанавливаются точно так же. Затем нсрсвсдите ручку "КГЧІі ПІѴ1*" (глубина) на цоіружсние 
(клавиша "О"), а "КЮПЕК СОШКОГ" (курс), пока нс обнаружітіе цель, нс трогайте, Пс 
рекомендуется делать резкие скороп ные и тлубииные эіюлюаііи, і ак как это приводит к тому, 
что образующиеся в результазе вихревые потоки іюді.і созданл мною шума и Ііас мі)іу і 
запеленговать. Поэтому следите за индикатором "КАѴЧ'ГА ГІ()\ 1.1-ѴІ-І". показыііан)шим 
уровень шумов Вашей подлодки. Особенно шумными являются режимы "КГ!Ѵ'І-К8" 
(торможение), "Р^АNК" (максимальная скорость) и "ІіМІ- К(іН\(Л 8ГКІ-Л(Лі" (аііарийікк* 
всплытие). 

Теперь - самое время послушать, чю творится вокруг Ііас. точнее в передией полусфере. 
Поэтому войдите в "80\АК КООМ" (к.іавиша "Г'В") и занупиіе "ГЛКСіІ- ГІХСі І'с.іи 

в зоне слышимости есть какие- то неопределяемые пели, то на мони торе они буду і 
обозначаться крестами. Причем, если моттюр находиіся в режиме "КА1*ТА", то кресты, 
независимо от масштаба, будут находится все время на одном и юм же расстоянии (очеін, 
далеко). Если цель определена, то она будет обозначена буквой .іатиііскою а.іфавиіа (мною 
целей обозначаются разными буквами). В верхней строже оюбражается ііся досіупііая 
информация по выбранной цели: пеленг, расстояние, скорость, направление, глубина, 
классификация. Внизу бегущей строкой отображается зекушая ишіюрмация; о с<ч' ічжііии оружия, 
лодки и работе некоторых приборов. Эти две строки ирису тс твуюі па тех б(х:вых экранах 

После этого необходимо привести оружие в боевую ютовік)сіь. Нажмите "1'7" или "\Ѵ". 
Загрузка торпед и ракет производится так: выбирается необходимый пусковой аппарат и с 
повторным нажатием "ЕОТЕК" оружие загружается в нею. Как только изображение оружия 
станет красного цвета - оно готово к стрсліЛс. Выбирайте цс.іь и - в бой. 
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Несколько советов в ммечавві. 

Па каждом экране Вы можете эаііркки і ь полска іку. нажав Т Г 

Обычно нражеские лодки лннжу гея со скорсктью порядка два лпа і и у гині. пол ому, когда Вы 
определите такую цель, сраэу сгопорн ге мапппіы и псрсходиіс в режим ожидания. Іх.іп Вы не 
определили подобной пели (эпачиг и Ііас нс классифипирова.пі ) иди начіиигесі, в шдііеи 
полусфере обзора прогннннка. смело вы.чодиіе на не. и. и аіакѵиіе 

’Горіісды двнгаюгся со скор<ктыо 46.6 уиа и не поірѵжаюіся і.ічбже восі.мисог ф\ кт. 
Поэтому, если Ііас атакуют, нс обрапіаГгіе внимания на с<^>сгисниые шумы и на максима.іыичі 
скорости ухолите в глубину, жсла іс.іыю с оі ворогом по куреу іорнед. 

Когда Вы пересекаете гермальнып уровень, количество опре.іе.іяемы.ч шумов снижается. 
Термальных уровней можс і быть псско.іько, 

ІІс увлекайтесь атакой, так как на Вас моіут папаегь из задней по.іус(|>еры. і дс Вы пичсіо нс 
видизе. 

Удачи! 
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Приложение 1. 
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приложение 2. 
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* Любая форма записи (в том числе и на 

дискетах заказчика) 

* Приобрести игры можно на Митинском 

радиорынке место номер 1-83 (Дупанов 
Алексей) 

* Все ИГРЫ не ниже 286/ѴОА 



Выполнит следующие работы: 

* Подготовка оригинал-макета; 

* Издание печатной продукции за счет 

средств заказчика; 

* Размещение рекламы в своих изданиях; 

Рассмотрим любые деловые предложения 
телефон для справок 947-56-78 или ' 475-49 - 17 


по 



мвк 

ИГРЫ и ПРОГРАММЫ 
для ІВМ РС АТ-286,386,486 

* Запись производится на дискетах 5,25“ и 

3,5“ (возможна запись на дискетах 
заказчика) 

* Широкий ассортимент, качество, 

консультации выезд к клиенту. 

Телефон 403-15-25 Евгений Алок'сес'впч 


* Музыкальные сопроцессоры для кс;:.;:;;Ж)тероз 

совместимых с 2Х-ЗРЕС)ТНІІМ (АУ-3 5910, 
АУ-3-8912) . 

* Любые звуковые карты для ІВМ РС . 

Телефон 243-61-41 (Георгий). 
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Вы не пожалеете обратившись к нам 
Телефоны: 498-59-30 и 498-59-48 
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